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I. Szamitogép kés kérnyezet

feladatlap A
Megoldasa
1-feladat
Barmelyik tanult fajlrendszer kezel6 programban megoldhatd a feladat. A Sajatgép-ben a Jobb
egérgomb\Uj\mappa Iépéseket kell tdbbszér végrehajtani. A mappak Iétrehozaskor vagy késébb is
elnevezhetdk.

2. feladat
tdroldsa, megjelenitése

3. feladat
wincseszter, dévédé, cédé

4. feladat

ablak A képernyd bekeretezett része

Operacids rendszer A szamitogép mikodéséhez sziikséges programrendszer.
szoftver A szamitogépen futd programok 6sszefoglald neve.
hardver A szamitogépet felépitd eszkdzok dsszefoglald neve.
5. feladat

Space: HosszU, sz6koz billenty
Shift: A billenty(izeten vastag felfelé mutatd nyilat latunk rafestve.
Kurzormozgaté billenty(ik: fel, le, jobbra, balra nyilak

6. feladat
Egyenes vonallal: vonszolas, rémutatas, inditas (dupla klikk)
Billenty(izet gombjai: Enter, Ctrl, funkcid billentylk

7. feladat
Felsd sor: Bezaras gomb
Alsd sor: menisor, méretezé gomb

8. feladat
be kell karikazni: négyzet, koltségek, eredmények, elsé feliratl ikonokat
Mappak neve: Jatékok, Rajzok

9. feladat
verses.bmp az A:\ Képek\Végleges Utvonalon, a Végleges mappaban talalhato.
Versek mappa a Szévegel mappaban taldlhatod.

10. feladat



A\

LAPODA

COMLO

FIGURA

HELP

JATEKOK

PROGRAM

RaizfRm

DEMO




Feladatlap B
Megoldasa
1. feladat
Barmelyik tanult fajlrendszer kezel6 programban megoldhaté a feladat. A Sajatgép-ben a Jobb
egérgomb\Uj\mappa lépéseket kell tobbszor végrehajtani. A mappak létrehozaskor vagy késébb is
elnevezhetdk.

2. feladat
bevitele, tarolasa

3. feladat
egér, mikrofon, billenty(izet

4. feladat

hardver A szamitogépet felépit6 eszkdzok 6sszefoglald neve.
ablak A képernyé bekeretezett része.

szoftver A szamitogépen futd programok osszefoglald neve.
Operaciés rendszer A szamitogép mikodéséhez sziikséges programrendszer.
5. feladat

A billenty(n a Caps Lock felirat Iathato.
Enter: a legnagyobb billenty(, horgas visszanyil rajzaval.
Visszatorlés: Balra mutato (visszanyilat) mutat.

6. feladat
Egyenes vonallal: vonszolds, rémutatas, inditas (dupla klikk)
Billenty(lizet gombjai: Space, funkcié billenty(k, Ctrl

7. feladat
Fels6 sor: Cimsor, talcdra tevés gombija, bezards gomb

8. feladat
Be kell karikazni: eredmények, koltségek, els6, négyzet feliratu ikonokat
Mappak neve: Jatékok, Rajzok

9. feladat

A Képek mappdban talalhaté.
A verses.bmp az A:\ Képek\Végleges Utvonalon, a Végleges mappaban talalhatd.

10.



A\

LAPODA

COMLOGO

FIGURA

HELP

JATEKOK

PROGRAMOK

Raizfilfh

DEMO




Feladatlap C
Megoldasa
1. feladat
Barmelyik tanult fajlrendszer kezel6 programban megoldhatd a feladat. A Sajatgép-ben a Jobb
egérgomb\Uj\mappa lépéseket kell tdbbszor végrehajtani. A mappak létrehozaskor vagy késébb is
elnevezhetdk.

2. feladat
feldolgozasa, tovabbitdsa

3. feladat
monitor, hangfal, nyomtaté

4. feladat

szoftver A szamitdgépen futd programok osszefoglald neve.

hardverA szamitdgépet felépit6 eszk6zok 6sszefoglalé neve.

ablak A képernyé bekeretezett része.

Operaciés rendszer A szamitogép mikodéséhez sziikséges programrendszer.

5. feladat

A billenty(in az Esc felirat lathato.

Shift: A billenty(izeten vastag felfelé mutatd nyilat latunk rafestve.
Enter: a legnagyobb billentyd, horgas visszanyil rajzaval.

6. feladat
Egyenes vonallal: vonszolas, ramutatas, inditas (dupla klikk)
Billenty(lizet gombjai: Space, Ctrl, funkcié billentydk,

7. feladat
Felsd sor: talcdra tevés gombja, bezaras gomb
Alsd sor: menisor, Méretez6 gomb

8. feladat
Be kell karikazni: eredmények, koltségek, els6, négyzet feliratl ikonokat
Mappak neve: Rajzok, Jatékok

9. feladat
Az A:\Szbvegek\Mesék Utvonalon, a Mesék mappéban talalhaté

A Képek mappdban talalhaté.

10. feladat

A\

Laboda Comlogo

Ficura Helob Jatékok Proeramok Raizfilm

Demo







I1. Infotechnoldgia

Feladatlap A
Megoldasa

1. feladat: Az informdcid Uj ismeret, gyarapitja tudasunkat. Az informacio értelmezéséhez
el6zetes tuddsra, ismeretre van sziikség.

2. Sajatgép-Comenius Logo-Internet Explorer

3.

4. feladat: el6re 1, balra 90, el6re 2, jobbra 91, el6re 1, jobbra 90, el6re 1, el6re 2, balra 90,
elére 1, balra 90, el6re 3

5.
St ™
N I O
L |~t—<palacsintat—pme-, Kérek
kérek | e | palacsntat |
(ca
6. feladat:
rajzlapot torol torolrajzlap
felveszi a tollat tf
jobbra fordul haromnegyedet j 270
balra fordul egy egészet b 360
befesti az alakzatot tolt
valtson szines ceruzat tollszin! ,piros
tegye le a tollat tf
tetsz6legesen forduljon balra tetsz
7. feladat:

el6re 10[ismétlés 7[szedd] el6re 10 ismétlés 4[szedd] el6re 10 ismétlés 2[szedd]
8. feladat:



ismétlés 4[el6re 100 jobbra 90]

ismétlés 6[el6re 100 jobbra 60]

ismétlés 5[el6re 100 jobbra 72]
9. feladat:

B



Feladatlap B
Megoldasa
1. feladat: A kommunikacié: Az informacid ataddsara, és vételére szolgal. Lehet ember -
ember kdzott, ember - gép kdzott, és gép-gép kdzotti kapcesolat.
2. feladat: Lapodamese-Logomotion-Paint
3. feladat:

1L

4, feladat: hatra 2, balra 90, elére 1, balra 90, elGre 2, balra 90, el6re 2,
5. feladat:

[ start

‘Feléhle(nem ‘
|-

Meayek ‘ s lgel-ly
Pskolal)a. 4— Hetvege van" —b
6. feladat:
el6red0 el6re 40
hatrafelé 20 hatra 20
torol torolrajzlap
90 jobbra jobbra 90
tollradir 10 tollradir
tollatfel 12 tf
tollszin tetsz6leges! tollszin! tetsz
tollvastagsag tollvastagsag! 3
7. feladat:
ismétlés 3[ el6re 10 [szedd]
8. feladat:

ismétlés 3[ el6re 100 jobbra 120]
ismétlés 10[ el6re 100 jobbra 36]



ismétlés 360[el6re 1 jobbra 1]

9. feladat:
C



Feladatlap C
Megoldas
1. feladat: Az informatika, 6nallé tudomanydg, amely az informacidk rogzitésével,
kezelésével, rendszerezésével, tovabbitasaval foglalkozik.

2. feladat: Mosoly, szomoru, kacsint
3.

L

4. hatral, el6re 1,balra 90, el6re 1, hatra2, hatra 1, jobbra 90, hatra 4, balra 90, el6re 1
5. feladat:

f Start
———————
>
4 L.

— 1
‘ Felébredtem l
e

Wegyek |

iskolaba. rd—-::j}iétvége vm;‘:"f‘ —b-%

pr——

lgen

- 1 ] Y
3

6. feladat:
jobbra, balra, hatra, tollvastagsag,tollszin, t6lt6szin, tolt
7. feladat:
ismétlés 2[el6re 10 ismétlés 2[szedd]
8. feladat:
ismétlés 4[el6re 100 jobbra 90]
ismétlés 3[el6re 100 jobbra 120]
ismétlés 180[el6re 1 jobbral]
9. feladat:
C



Pascal Feladatlap A
Megoldas
1. feladat: Amikor egy feladatot a gép szamadra érthet6 nyelven fogalmazunk meg. Azt a nyelvet,
amit a szamitégép is megért, programnyelvnek nevezzik
2. Pascal program részei:

Programfej
Definicios rész
FGprogram
3. feladat:
KépernyG6torlés: Clrscr
Ugrés a 25. oszlopba, és az 5. sorba  gotoxy(25,5)
Bet(i szinének beallitadsaTextcolor(2)
Név kiiratds Writeln ('név’)
Program vége. end.

4. feladat: A példal esetében 2*10, a példa2 esetében kiszamolja, és kiirja, hogy 20
feladat: string, szam
6. feladat: A feladat megolddsa kor.pas néven szerepel.

b



Pascal Feladatlap B

Megoldas

feladat: Programozas: Amikor egy feladatot a gép szdmara érthet6 nyelven fogalmazunk meg

feladat:
Program nev
Uses

Begin

end.

feladat:

Ugras a 12 oszlopba, és az 4. sorba
Program vége.

Hattérszin beallitas

Uj sorba irja a szdveget

Adat beolvasasa billenty(izetr6l

gotoxy(12,4)

end.
Textbackground(7)
Writeln(’sz6veg’)
ReadlIn(a)

feladat: Az els6 esetben kiirja a b-t, a masodik esetben az a:=valtozd egyenl6 a b:= valtozdval

feladat:
honap: szdm
hoénap: string
név: string

feladat: A feladat megolddsa szoveg.pas néven taldlhato.



Pascal Feladatlap C
Megolddsa

1. feladat: Programozasi nyelvek: Pascal, Logo, Basic

2. feladat:

Program pelda;
bar nev:string;
begin
readin(nev);
end.

3. feladat:

Ugrds a 10 oszlopba, és az 2. sorba gotoxy(10,2)

Program neve

F6program

Valtozok deklaralasa

Adat beolvasasa billenty(izetr6l

4, feladat:
-60
5. feladat:

honap: szdm
hdnap: string
nev: string

program nev
begin

var

readIn(a)

6. feladat: A feladat megolddsa osszeg.pas néven taladlhatd.



Alkalmazoi ismeretek

Feladatlap A
1. A virag megrajzoldsa utan a kijelolés eszkdzt, majd a masolas, beillesztés menipontokat valasszuk.
A beillesztett viragot a rajzlap megfelelS helyére kell mozgatni. Bal egérgomb segitségével lehet
atméretezni, a Kép menipont almeniivel pedig tikrozni, donteni vagy elforgatni.

2. feladat: 4,1, 2, 3

3. feladat
G CB,D,E

4. feladat
Shift, Caps Lock, Alt Gr

5. feladat
sor, bekezdés, oldal

6. feladat
délt, alahuzott, félkovér

7. feladat
balra zart, kozépre zart, jobbra zart

8. feladat
felsd sor: 12 pont a betliméret, félkovér
alsé sor: Arial betlitipus, balra zart a bekezdés

9. feladat
hangkartya, hangfal, mikrofon

10. feladat
SDT: Sulinet Digitalis Tudasbazis

11. feladat
Szbveges adat Szamadat
1. nyuszi 2
2. medves 1

Valasz: A nyuszi szamara hasznos dolog pl. sargarépa, kdposzta, stb a gyerekek fantaziajara is bizva.



Feladatlap B
Megolddsa
1. feladat A fa megrajzolasa utan a kijel6lés eszkozt, majd a masolas, beillesztés meniipontokat
valasszuk. A beillesztett viragot a rajzlap megfelelS helyére kell mozgatni. Bal egérgomb segitségével
lehet atméretezni, a Kép menipont almeniivel pedig tiikrdzni, donteni vagy elforgatni.

2. feladat:
2,4,3,1

3. feladat
L,G B,FE

4, feladat
Alt Gr, Space, Shift, Num Lock

5. feladat
dokumentum, bekezdés, sor

6. feladat
alahuzott, délt, félkoveér

7. feladat
balra zart, kzépre zart, jobbra zart

8. feladat
fels6 sor: 12 pont a betliméret, aldhuzott
alsé sor: Times New Roman betltipus, balra zart a bekezdés

9. feladat
Dal.doc, mert ez széveges allomany. (A doc kiterjesztés mutatja.)

10. feladat
SDT: Sulinet Digitalis Tudasbazis

11. feladat
Szoveges adat Szamadat
1. medve 2
2. stin 3

Valasz: A slin szdmara hasznos dolog pl. alma stb a gyerekek fantaziajara is bizva.



Feladatlap C
Megolddsa
1. feladat Egy madar megrajzoldsa utdn a kijel6lés eszkdzt, majd a masolas, beillesztés menipontokat
valasszuk. A beillesztett viragot a rajzlap megfelelS helyére kell mozgatni. Bal egérgomb segitségével
lehet atméretezni, a Kép menipont almeniivel pedig tiikrdzni, donteni vagy elforgatni.

2. feladat:
3,4,2,1

3. feladat
L,B,D,FE

4, feladat
Num Lock, Shift, Caps Lock

5. feladat
sor, oldal, sz6

6. feladat
alahazott, félkovér, délt

7. feladat
balra zart, kozépre zart, jobbra zart

8. feladat
fels6 sor: 14 pont a betliméret, délt stilus
alsé sor: Verdana betltipus, kozépre zart a bekezdés

9. feladat
fejhallgatd, mikrofon, hangkartya

10. feladat
SDT: Sulinet Digitalis Tudasbazis

11. feladat
Szoveges adat Szamadat
1. Jancsi 2
2. Juliska 1

Valasz: A gyerekek szamara hasznos dolgok. Pl sok-sok gomba, amit mar nem kell szedni, kincs, stb a
gyerekek fantaziajara bizva.
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I.Szamitogép és kornyezet

Feladatlap A

1. feladat: Készitsd el flopira vagy a wincseszter kijelolt mappdjaba a kévetkezé mappaszerkezetet!

El5lények

Emberek
Novények
Fak
Bokrok
Virdgok
Allatok
Hazi allatok

Vadon él6k

9 pont
2. feladat: A szamitdogép feladatai kdzil kett6 hidnyzik. Pétold ki ezeket! ’ ‘ P ‘
A szamitdgép feladatai:
/ tovabbitasa,
fogaddsa
Adatok bevitele > feldolgozasa
ta_ m___
] \ 2 pont ‘
3. feladat: Valaszd ki, és ird a vonalra a hattértarakat!
monitor, wincseszter, egér, dévédé, hangfal, mikrofon, nyomtato, cédé, billenty(zet
‘ ‘ 3 pont ‘
4. feladat: Késd 6ssze a fogalmakat és a leirasukat!
ablak A szamitdgépen futé programok dsszefoglald neve.
Operacios rendszer A szamitogépet felépité eszk6zok dsszefoglald neve.
szoftver A képerny6 bekeretezett része.
hardver A szamitogép mikddéséhez szikséges programrendszer.
’ ‘ 4 pont ‘

5. feladat:Nevezd meg a billenty(ket!
Billenty(izet rajzat kérek, rajta nyillal jel6lve az



Space, SHIFT, kurzormozgato billenty(ik

| \3pont ‘

6. feladat: HUuzd alad egyenes vonallal az egérmdveleteket, karikdzd be a billentylizet gombijait!

Enter

inditas (dupla klikk)

nyomtato

vonszolas
Ctrl
hangfal

7. feladat:Nevezd meg az ablak részeit!

# farsang - Paint

HEGYZET

ird le a mappak nevét!

Fajl Szerkesztés Nezet Keép Szinek Sugd

eredmények

Cimsor

S~

8. feladat: Karikazd be a fajlokat jelképezé ikonokat!

E

Jatekak

ramutatas
flopi
funkcio billenty(ik

| \3pont ‘

Talcara tevés gomb

\ ablakcimsor.jpg
! | 3 pont |

9. feladat: Az abra alapjan valaszolj a kérdésekre!

KEPEK

A\

| ‘ 3pont ‘

SZOVEGEK

PROBA

VEGLEGES

MESEK

VERSEK

Verses.bmp

Boszorkanvos.doc



Melyik mappaban talalhatd a verses nev( allomany?

Melyik mappaban taldlhaté a VERSEK mappa?

4pon

10. feladat: Egészitsd ki az abrat a mappak nevének beirasaval ugy, hogy igazak legyenek a
mappaszerkezetre az alabbi allitasok! (Segitségképpen egy mappanevet mar beirtunk!)

PROGRA

MOK

A Demo mappa a Comlogo\Programok utvonalon érhetd el.

A Lapoda mappanak két almappaja van.

A Figura mappa a Lapoda almapp3ja.

A Comlogo mappanak harom almappaja van.
A Help mappa a Lapoda mappabdl ,nyilik”.

A Jatékok mappa a Comlogo almappaja.

A Rajzfilm mappa a Comlogo almapp3ja.

A mappaszerkezet a flopin talalhaté.

Osszesen:

‘ 4 pont ‘

‘ 38pont ‘




Feladatlap B

1. feladat: Készitsd el flopira vagy a wincseszter kijelolt mappajaba a kovetkez6 mappaszerkezetet!
El6lények

Emberek
Novények
Fak
Bokrok
Virdgok
Allatok
Hazi allatok
Vadon él6k

| ‘9pont ‘

2. feladat: A szamitégép feladatai kozil kett6 hidnyzik. Pétold ki ezeket!

A szamitdgép feladatai:

/ tovabbitasa,
fogadasa

feldolgozasa

I

ta megjelenitése

>
o
Q
—+
o
=
\ 4

\ \Zpont ‘

3. feladat: Valaszd ki, és ird a vonalra a bemeneti eszkdzoket!

monitor, wincseszter, egér, dévédé, hangfal, mikrofon, nyomtaté, cédé, billenty(izet

| ‘Bpont ‘

4. feladat: Kosd 6ssze a fogalmakat és a leirasukat!

hardver A szamitogépen futd programok 6sszefoglald neve.
ablak A szamitogépet felépit6 eszkdzok 6sszefoglald neve.
szoftver A szamitogép mikodéséhez sziikséges programrendszer.
Operacids rendszer A képernyG bekeretezett része.

| ‘4pont ‘

5. feladat: Nevezd meg a billenty(ket!
Billenty(izet rajzat kérek, rajta nyillal jel6lve az
CapslLock, Enter, Visszatorlés

| ‘Bpont ‘




6. feladat: Huzd ala egyenes vonallal az egérmdveleteket, karikazd be a billenty(izet

gombjait!
Space vonszolas monitor
funkcio billenty(ik Ctrl flopi
nyomtato ramutatas inditas (dupla klikk)

7. feladat: Nevezd meg az ablak részeit!

¥ farsang - Paint

Fajl Szerkesztés Nezet Keép Szinek Sugo
ablakcimsor.jpg . p P
Menuso Méretez6 gomb

| ‘ 3 pont ‘
8. feladat: Karikdzd be a fajlokat jelképez6 ikonokat!
g ) e
E i@
Jatékak eredméryek ol Riaizok NEGYZET
ird le a mappak nevét!
| ‘ 3 pont ‘
9. feladat: Az dbra alapjan valaszolj a kérdésekre!
A\
KEPEK SZOVEGEK
PROBA VEGLEGES MESEK VERSEK
Verses.bmp Boszorkanyos.doc

Melyik mappaban taldlhaté a PROBA nevii mappa?




Melyik mappaban talalhatd a verses.bmp nev( allomany?

’ ‘4pont ‘

10. feladat: Egészitsd ki az dbrat a mappak nevének beirasaval ugy, hogy igazak legyenek a
mappaszerkezetre az alabbi allitasok! (Segitségképpen egy mappanevet mar beirtunk!)

FIGURA

A Comlogo mappanak harom almappaja van.

A Demo mappa a Comlogo\Programok utvonalon érhet§ el.
A mappaszerkezet a flopin talalhaté.

A Lapoda mappanak két almappaja van.

A Help mappa a Lapoda mappabdl ,nyilik”.

A Jatékok mappa a Comlogo almapp3ja.

A Figura mappa a Lapoda almappaja.

A Rajzfilm mappa a Comlogo almappaja.

| ‘4pont ‘

Osszesen:

‘ ‘ 38 pont ‘




Feladatlap C

1. feladat: Készitsd el flopira vagy a wincseszter kijelolt mappdjaba a kévetkezé mappaszerkezetet!

El6lények

Emberek
Novények
Fak
Bokrok
Virdgok
Allatok
Hazi allatok
Vadon él6k

‘ 9 pont ‘

2. feladat: A szamitégép feladatai kozil kettS hidnyzik. Pétold ki ezeket!

A szamitdgép feladatai:

t_ o ___ )
/ fogadasa

A 4
—

Adatok bevitele

tarolasa megjelenitése

‘ 2 pont ‘

3. feladat: Valaszd ki, és ird a vonalra a kimeneti eszk6zoket!

monitor, wincseszter, egér, dévédé, hangfal, mikrofon, nyomtaté, cédé, billenty(izet

‘ 3 pont ‘

4. feladat: Kosd Ossze a fogalmakat és a leirasukat!

szoftver A képernyé bekeretezett része.
hardver A szamitogépen futd programok osszefoglald neve..

ablak A szamitogép mikodéséhez sziikséges programrendszer.

Operacids rendszer A szamitogépet felépit6 eszkd6zok osszefoglald neve

|

‘ 4 pont ‘

5. feladat: Nevezd meg a billenty(ket!
Billenty(izet rajzat kérek, rajta nyillal jel6lve az
Esc, SHIFT, Enter

‘ 3 pont ‘




7. feladat: Nevezd meg az ablak réAszey

¥ farsang - Paint
Fajl Szerkesztés Nezet Keép Szinek Sugo

8.

9.

feladat: Huzd ald egyenes vonallal az egérmiiveleteket, karikazd be a billenty(zet

gombjait!

Space
inditas (dupla klikk)
nyomtato

pont

ablakcimsor.jpg

S

vonszolas
Ctrl

funkcio billenty(ik

Cimsor

feladat: Karikdzd be a fajlokat jelképezd ikonokat!

ird le a mappak nevét!

eredmények.

elsd NEGYZET

)

Jatékok

ramutatds
cédé
monitor

‘ 3 pont |

Bezaras eomb

feladat: Az dbra alapjan valaszolj a kérdésekre!

KEPEK

A\

SZOVEGEK

‘ 3 pont ‘

PROBA

VEGLEGES

MESEK

VERSEK

Melyik mappaban taldlhaté a boszorkanyos.doc nevd allomany?

Verses.bmp

Boszorkanyos.doc




Melyik mappéaban talalhaté a VEGLEGES mappa?

’ ‘4pont ‘

10. feladat: Egészitsd ki az abrat a mappdak nevének beirdsaval lgy, hogy igazak legyenek a

mappaszerkezetre az aldbbi allitasok! (Segitségképpen egy mappanevet mar beirtunk!)

A Jatékok mappa a Comlogo almappadja.

A Demo mappa a Comlogo\Programok Utvonalon érhetd el.

A Lapoda mappdnak két almappaja van.

A Help mappa a Lapoda mappabdl ,nyilik”.
A Rajzfilm mappa a Comlogo almappdja.

A Figura mappa a Lapoda almappdja.

A mappaszerkezet a flopin taladlhatd.

A Comlogo mappdanak harom almappdja van.

Osszesen:

DEMO

] \4pont ‘

‘ 38 pont ‘




I1. Algoritmizalas, programozas

Feladatlap A
1. feladat: Mi az informacié?

2. feladat: Milyen szamitégépes programokat jeldlhetnek az alabbi ikonok?

3. feladat: Mit rajzolna a teknGs, ha ezeket az utasitdsokat kapnd!

ism 2[e 20 h 20 j 90]

] \Zpont ‘

| ‘ 3pont ‘

‘ ‘4pont ‘

4. feladat: ird le, hogyan juthat el a pék a pokhaléba a legrévidebb Gton, az alakzatok érintésével!

| ‘4pont ‘




5. feladat: ird be a bet(ijeleket a folyamatabra megfelel6 részébe!

a) Kérek palacsintat!

c) Cél

b) Akarsz-e palacsintat vacsorara?
d) Start

e) Nem kérek palacsintat!

] hpont |

6. feladat: Melyik parancsot hasznalod, ha a kovetkezGket akarod végrehajtatni a

Tekivel?

rajzlapot torol

felveszi a tollat

jobbra fordul haromnegyedet
balra fordul egy egészet
befesti az alakzatot

valtson szines ceruzat

tegye le a tollat
tetsz6legesen forduljon

‘ ‘ 8pont ‘

7. feladat: Vezesd apdkat, hogy leszedhese a fardl az almat! Apdka ismeri a tekn6c utasitasait, az

almat a szedd paranccsal szedi le.

8. feladat: Hogyan rajzol a tekndéc szabalyos

| bpont |

alakzatokat? Egészitsd ki, és kosd 6ssze a megfelel§ rajzzal.

Ismétlés 4[el6re 100 ........]

Ismétlés

...... [el6re 100 j 60]

Ismétlés

elyik utasitd K

¥

e

....[el6re........ i

tkez6 rajzot,

| ‘ 6pont ‘

rnyé6 kozepén all, és felfele



A. ism5[j90e30b90e30j90e 30j90 e 30]180]
B. ism5[j90e30b90e30j90e30j90 e 30;j90]
C. ism5[j90e30b90e30j90e 3090 e 30]

] \ 2pont ‘
10. feladat:

Egészitsd ki az eljaras
hidnyzé utasitasat, hogy ezt a
hazat rajzolja a Teki?

tanuld haz
ismétlés 4[el6re 100 j 90]
elére 100

ismétlés 3[el6re 100 j 120]

hatra 100
vége

P—
Osszesen:

| | 41 pont




Feladatlap B

1. feladat: Mi a kommunikacio?

| ‘ 2 pont ‘
2. feladat: Milyen szamitégépes programokat jelolhetnek az alabbi ikonok?
P
P
] ‘ 3pont ‘

|!'J dat: Mit rajzolna a tekn@s, ha ezt az utasitasokat kapna!

ism4[e2tfeltl]

Tf | ‘ 4pont ‘

4. feladat: ird le, hogyan juthat el a legrévidebb Gton a pdk a pokhaléba az alakzatok kikeriilésével!

° [* [ | |

& [ [4pont |

5. feladat: ird be a bet(jeleket a folyamatabra megfelels részébe!

a) Felébredtem.
\.._4'.}_




b) Hétvége van?

c) Start

d) Nem, megyek iskolaba.
e) lgen

f) Alszom tovabb

g) Cél

6pon
6. feladat: Javitsd a hibas utasitasokat! t
eléred0
hatrafelé 20
torol
90 jobbra
tollradir 10
tollatfel 12
tollszin tetsz6leges!
tollvastagsag

| ‘ 8 pont ‘

7. feladat: Vezesd apdkat, hogy leszedhese a farél az almat! Apdka ismeri a teknGc utasitasait, az
almat a szedd paranccsal

8. feladat: Hogyan rajzol a tekndc szabalyos alakzat: B

rajzzal.
: | 6pont —l

Ismétlés ...... [el6re 100 j 36]

|lsmétléc 2 [alAre Ismétlés .. [eIore ........ . ]

i ‘ 6pont ‘
9. = __ 1sitas ajzot, hai  f 5zepén au esterrele

A. ism5 [j30e50j120e 50 b 90]
ism 5 [j30e50j120 e 50j90]
C. ism5[j30e50j120e50b 150]

@



| ‘ 2pont ‘

10. feladat: Egészitsd ki az eljaras hidnyzé utasitasat, hogy ezt a hazat rajzolja a
Teki?

tanuld haz
négyzet

jobbra 30

balra 30
hatra 100
vége

b1 Tzpom

‘ ‘ 41 pont ‘

Osszesen:




Feladatlap C

feladat: Mit értlink az informatika fogalman?

1.
| ‘ 2 pont ‘
2. feladat: Milyen érzelmeket fejeznek ki a kdvetkez6 szmajlik?
)
] ‘ 3pont ‘
3. feladat: Mit rajzolna a Teki, ha ezt az utasitdsokat kapnd!
ISM 2[e20j90e20j90e 20 b 90 e 20 b 90]
] \ 4pont ‘
4. feladat: ird le, hogyan juthat el a legrévidebb Gton a pék a pokhaldba az alakzatok
Osszeszedésével,
@ ‘ ® ‘ @
v @
’ ‘ 4pont ‘

5. feladat: ird be a bet(ijeleket a folyamatdbra megfelels részébe!



a) Felébredtem.

b) Hétvége van?

c) Start

d) Nem, megyek iskolaba.
e) lgen

f) Alszom tovabb

g) Cél

6pon
t

6. feladat: Alkoss LOGO parancsszavakat a megadott szotoredékekbél! (Egy szétéredéket tobbszor
is felhasznalhatsz!)
JOBB TOLL
HAT VASTAGS
BAL TOLTO
RA
SziN
. ) TOLT : o | 8pont |
7. feladat: Vezesd apdkat, hogy leszedhese a fardl az alm bri a teknGce
utasitdsait, az almat a szedd paranccsal
2B
2 14
B
8. feladat: Hogyan rajzol a tekndc szabalyos alakzatokat? Egeszitsa ki, es kosa 0ssze a megreieio
rajzzal.
Ismétlés ...4...[el6re 100 ....]
Ismétlés [elére ........ j..120..... Ismétleés ..[eldre........ Joeed]




2 2_15 2.2

- | ‘ 6pont ‘
9. feladat: Melyik utasitds késziti a kbvetkezs rajzot, ha a Teki a képernyé
kozepén all, és felfele néz?
A. ismétlés 10[e 20 tf e 20 tl]
B. j 90 ismétlés 10[el6re 20 tf el6re 20 tl]
C. j90 ismétlés 10[el6re 20 tf el6re 20 tl]b 90
_________ﬁ ‘Zpont‘
10. fe A Tekit mar
megtanitottuk ra. kgeszitsd Ki a var eljarast!
Tanuld var
kishaz
nagyhaz
kishaz o
tf
haza ] ‘ 2 pont ‘
vége

Osszesen: ‘

‘ 44 pont ‘




Pascal Feladatlap A

1. feladat: Mire szolgdl a programozasi nyelv?

| ‘ 2 pont ‘
2. feladat: Milyen részekbdl all egy Pascal program?
| ‘ 3 pont \
3. feladat:Milyen Pascal parancsot kell hasznalnod?
Képerny6torlés
Ugras a 25. oszlopba, és az 5. sorba
Betl szinének beallitasa
Név kiiratds
Program vége.
] ‘ 5 pont ‘
4. feladat: Mi a kiilonbség a két program kozott?
program program
peldal; pelda2;
begin begin
write(2*10);
write('2*10’) end.
end.
] \ 4 pont ‘
5. feladat: Milyen tipusu valtozékat kell deklardlnod, a kbvetkez6 programrészletben?
Write(’Mi a neved?’);
ReadIn(nev);
Writeln(’Mikor szulettél?’);
ReadIn(ev)
| ‘ 2 pont ‘
6. f 6l beolvassa a neved, és a szliletési éved, majd a

megadott érték alapjan kiszamolja, hogy hany éves vagy!

| hO pont ‘




Osszesen:

‘ ‘ 26 pont




Pascal Feladatlap B

1. feladat: Mit értlink programozas alatt?

| ‘Zpont ‘

2. feladat: Egészitsd ki a Pascal nyelv szerkezetét!

Uses

end. ’ ‘ 3 pont ‘

3. feladat:Milyen Pascal parancsot kell hasznalnod?

Ugras a 12 oszlopba, és az 4. sorba
Program vége.
Hattérszin beallitasa

Uj sorba irja a szoveget
Adat beolvasdsa billenty(izetrdl

‘ \Spont ‘

4. feladat: Mi a kiilonbség a két felirds kozott?

A:="b’; A:

Ii
&

] \4pont ‘

5. feladat: Deklarald a kovetkezd valtozokat!

honap (értéke: 1 és 12 kozé esik)
honap( értéke: januar, februar,......... december)

’ ‘ 2pont ‘
6. feladat: Készits programot, amely billentylizetrél bekér két szamot, majd ezeket az adatokat

Osszeadja, és kiirja az eredményt.

| hO pont ‘

‘ ‘ 26 pont ‘




Pascal Feladatlap C

1. feladat: Milyen programozai nyelveket ismersz?
\ \ 2pont ‘
2. feladat:Mi a hiba a kovetkez6 Pascal programban? A hibas részt javitsd!
Program pelda;
ReadIn(nev);
begin;
var nev:string;
end;
| ‘ 3 pont ‘
pt
Ugras a 10 oszlopba, és az 2. sorba
Program neve
FGprogram
Valtozdék deklardlasa
Adat beolvasdsa billenty(izetrdl
| ‘ 5 pont ‘
4. feladat: Mi lesz az eredménye kovetkez6 programnak?
A:=7
B:=10
A:=A*B
C:=B-A
Write C
| ‘ 4 pont ‘
eklarald a kovetkezé valtozdkat!
hét napjai (hétf6, kedd, szerda,.......vasarnap)
nev(erteke: 25 karakterbdl allo név)
‘ ‘ 2pont ‘
6. feladat: Készits programot, amely billenty(izetrél bekér két szamot, majd ezeket megszorozza, és

kiirja az eredményt.

’ hO pont ‘

‘ ‘ 26 pont ‘







II1. Alkalmazoi ismeretek

Feladatlap A
1. feladat: Rajzolj a tanult rajzoldprogrammal egy viragot, majd a virdgok masolasaval és

szerkesztésével alkoss kertet!

| | 10 pont
2. feladat: Rakd sorba a masolas Iépéseil
A beillesztett képrészletet a megfelel6 helyre mozgatjuk
Kijel6ljik a masolandd képrészletet
Szerkesztés \Masolds menlpont
Szerkesztés \Beillesztés menilipont
] \ 4 pont ‘

3. feladat: Melyik rajzeszkozt hasznalndd a kovetkez6 feladatok elvégzéséhez?
(Az eszkoz betljelének beirasaval valaszolj!)
A B C D E F

e
aaa
K

rel A
iensi \
G H L K
paint eszkozok.jpg
"Festékmaszat” rajzoldsa, példaul felh készitése
Elrontott képrészlet leradirozasa
Szabalytalan alaku terdlet kijel6lése
Rajzol3s kiilonboz6 ecsetekkel
A kép aprobb részleteinek pontos kidolgozdsa

] ‘ 5 pont ‘
4. feladat: Melyik billenty(it vagy billenty(ket kell lenyomni? (A billenty( nevével valaszolj!)
Nagybetlk, vagy felsé jelek megjelenitésére
Folyamatos nagybetdis irdshoz
A billentytizet grafikus jeleinek megjelenitéséhez
’ ‘ 3 pont ‘

5. feladat: Melyik szOvegegységre ismersz ra?



Bal margétél a jobb margoig tartd szovegrész:
Enter jeltdl Enter jelig tarté szévegrész:
Lap tetejétél a lap aljaig tartdé szévegrész:

| ‘ 3 pont ‘
6. feladat: Milyen stilusban irédtak a kovetkez6 szavak?
titkrézés
kicsinyités
beillesztés
] ‘ 3 pont \
7. feladat: Hogyan formaztuk a kovetkez6 bekezdéseket?
aaaaaaaaaaaa CCCccccececececececececececce BBBBBBBBBBBBBBB
aaaaaaaa CCcccecececececcecece BBBBBBBBB
adaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa Cccccececececececece BBBBBBBBBBBB
| ‘ 3 pont ‘

8. feladat: ird a vonalakra a beallitott formazasokat!

Arial \;2 M 1@/1) s =]
) i formazdszalagl.jpg

\ | ‘ 4pont ‘

9. feladat: Huzd ala azokat az eszkozoket, amelyek sziikségesek zenei felvétel készitéséhez
illetve lejatszasahoz!
nyomtatd, hangkartya, szkenner, hangfal, mikrofon

| ‘3pont ‘

10. feladat Mit jelent az SDT sz6?

‘ 2 pont ‘

11. feladat: Ird be a tablazat megfeleld részébe a vastagon jeldlt adatokat!
Volt egyszer 2 jobarat. Egy nyuszi és egy medve. Egyik nap, amikor az erdében
sétaltak, az Ut mellett talaltak 1 kosarat. Kivancsian voltak, mi lehet a kosarban?
Ovatosan belenéztek. A nyuszi 6romében tancra perdiilt. Szerinted mi lehetett a

kosarban?

| | Szdveges adat | Szdmadat |




Vaélasz:

’ ‘4pont ‘

Oszesen:

\ \ 44 pont ‘




4.

5.

Feladatlap B

feladat: Rajzolj a tanult rajzoléprogrammal egy fat, majd a fa mdsoldsaval és szerkesztésével

alkoss erdét!

feladat: Rakd sorba a masolas |épései!

Szerkesztés \Masolas menlipont

A beillesztett képrészletet a megfelel6 helyre mozgatjuk
Szerkesztés \Beillesztés meniipont

Kijel6ljik a masolandd képrészletet

feladat: Melyik rajzeszkozt haszndlnad a kovetkezé feladatok elvégzéséhez?

(Az eszkoz betljelének beirasaval valaszolj!)
A B C D

2] #] (@] (8

e A

G H K
paint eszkozok.jpg

Egyenes vonal rajzolasa

10pon
t

\ 4 pont ‘

"Festékmaszat” rajzoldsa, példaul felhé készitése

Szabdlytalan alaku terilet kijel6lése

Zart terilet betoltése szinnel

A kép aprobb részleteinek pontos kidolgozdasa

|

‘ 5 pont ‘

feladat: Melyik billenty(t vagy billenty(ket kell lenyomni? (A billenty( nevével valaszolj!)

A billentyUizet grafikus jeleinek megjelenitéséhez

Szavak kozotti Gres hely kihagyasahoz

A numerikus blokk bekapcsoldsahoz

feladat: Melyik sz6vegegységre ismersz ra?

‘ 3 pont ‘




A teljes szbveg:
Két ENTER kozotti rész:
A bal margétdl a jobb margoig tarté rész:

| ‘ 3 pont ‘
6. feladat: Milyen stilusban irédtak a kovetkez6 szavak?
mozgdkép
vetités
kijelolés
| ‘ 3 pont ‘
7. feladat: Hogyan formaztuk a kévetkezd bekezdéseket?
aaaaaaaaaaaa KKKKKK BBBBBBBBBBBBBBB
aaaaaaaa KKKKKKKKKKKKK BBBBBBBBB
aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa KKKKKKKKKK BBBBBBBBBBBB
| ‘ 3pont‘

8. feladat: ird a vonalakra a beallitott formazasokat!

\ pd

Times New Roman v 12 v| F D ;

w | 3 formazészalag2

_—

AN

9. feladat: Egy mappaba zeneszamokat mentettlink el. Tévedésbél egy nem odavalo is bekerdilt!
Keresd meg ezt a kakukktojast!
dallam.wav kedvencem.mp4 dal.doc préba.wav kedves.mp3

| ‘4pont ‘

Indoklas:

] \3pont ‘

10. feladat: Mit jelent az SDT sz6?

| ‘Zpont ‘

11. feladat: ird be a tablazat megfeleld részébe a vastagon jeldlt adatokat!
Volt egyszer 2 jobarat. EQy medve és egy siin. Egyik nap, amikor az erd6ben sétaltak, az ut
mellett talaltak 3 kosarat. Kivancsian voltak, mi lehet a kosarakban? Ovatosan belenéztek az
egyikbe. A slin nagyot rikkantott drémében. Szerinted mi lehetett a kosarban?



Szoveges adat

Szamadat

Valasz:

Osszesen:

‘ 4 pont ‘

‘ 44 pont

|




4.

5.

Fealadatlap C

feladat: Rajzolj a tanult rajzoléprogrammal egy madarat, majd a madar masoldsaval és

szerkesztésével készits madarrajt!

feladat: Rakd sorba a masolas |épései!

Szerkesztés \Beillesztés meniipont

A beillesztett képrészletet a megfelel6 helyre mozgatjuk
Szerkesztés \Masolds menupont

Kijel6ljik a masolandd képrészletet

feladat: Melyik rajzeszkozt hasznalnad a kovetkez6 feladatok elvégzéséhez?

(Az eszkoz betljelének beirasaval valaszolj!)
A B C D

i ., &4 : 0 é

e A

G H K
paint eszko6zok.jpg

Egyenes vonal rajzolasa

] 10 pont

‘ 4 pont ‘

Szabalytalan alaku terdlet kijel6lése

Rajzol3s kiilonboz6 ecsetekkel

Zart terilet betoltése szinnel

A kép aprobb részleteinek pontos kidolgozasa

feladat: Melyik billenty(t vagy billenty(ket kell lenyomni? (A billenty( nevével valaszolj!)

A numerikus blokk bekapcsoldsahoz

‘ 5 pont ‘

Nagybetdk, vagy felsé jelek megjelenitésére

Folyamatos nagybetdis irdshoz

feladat: Melyik sz6vegegységre ismersz ra?

‘ 3pont ‘




Bal margétél a jobb margoig tartd szovegrész:
Lap tetejétél a lap aljaig tarté szévegrész.:
Kozottik Space billenty(it nyomunk le:

] ‘ 3pont ‘
6. feladat: Milyen stilusban irédtak a kbvetkezd szavak?
vetités
rajzfilm
fazis
| ‘ 3 pont ‘
7. feladat: Hogyan formaztuk a kdvetkezé bekezdéseket?
bbbbbbbbb KKKKKKKKK DDDDDD
bbbbbbb KKKKKKKKKKKKK DDDDDDDD
bbbbbbbbbbbbbbb KKKKKKK DDDDDDDDD
] ‘ 3pont\
8. feladat: ird a vonalakra a beallitott formazasokat!
Verdana v 14 v | F A EEEE
\ : @ : formazdszalag3.jpg
| [ 4 pont |

9. feladat: Huzd ala azokat az eszk6zoket, amelyek sziikségesek zenei felvétel készitéséhez illetve
lejatszasahoz!
szkenner, fejhallgatd, mikrofon, hangkartya, nyomtato,

10. feladat: Mit jelent az SDT sz6?

| ‘Zpont ‘

11. feladat. ird be a tablazat megfeleld részébe a vastagon jeldlt adatokat!
Volt egyszer 2 testvér. Az egyiket Jancsinak hivtak, a masikat Juliskanak. Egyik nap, amikor az
erdében gombat szedtek, az it mellett talaltak 1 kosarat. Kivancsian voltak, mi lehet a kosarban?
Ovatosan belenéztek. Nagyon megériiltek annak, amit talaltak. Szerinted mi lehetett a kosarban?

Szoveges adat Szamadat




2. | |

Valasz:

‘ ‘4pont ‘

Ossesen:

‘ ‘ 44 pont |




IV. Infokommunikacio

Feladatlap A
Megoldasa

Gyakorlati feladatok
1. feladat: Olvasd el a tandrodtdl az éra elején kapott levelet, és irj neki valaszt ra!
Kildd el ezt a levelet valtozatlan formaban a levélben megadott e-mail cimre is!

A tanartdl, a gyakorolt példaktdl, az iskola profiljatél fliggd feladat.

Honnan tudod, hogy a kapott levelet eredetileg is a tandr irta, vagy csak tovabbitott neked egy
hozza érkezett levelet?

A tovabbitott levélnél a levél targya Fwd-vel kezd6dik.

2. feladat: Keresd meg az Internet segitségével, hogy mettél meddig élt Mdra Ferenc!

1879. julius 19. Kiskunfélegyhaza — 1934. februdr 8. Szeged.

A kapott évszamokat ird meg levélben tanarodnak a kovetkez6 e-mail cimre: A tanar adja meg.

ird meg roviden azt is, hogyan jutottal el a valaszig (milyen honlapot hasznéltal, milyen
kulcsszéra kerestél, melyik honlapon taldltad meg a valaszt stb.)!
A tanultaktdl figg, példaul az 6rakon hasznalt keres6programba beirva: Mdra Ferenc, eredmény

lehet a MEK honlapja, a mimi.hu, a hu.wikipedia.org stb.

A leveled targya ,Mdra Ferenc” legyen!

Ha a feladatot nem tudtad megoldani, akkor a levél szovegébe ird azt, hogy ,,Nem tudom.”!

Elméleti kérdések

1. feladat: Sorolj fel legalabb harom dolgot, ami sziikséges egy szamitogépes haldzathoz!
Legalabb két szamitogép, haldzati kartya, 6sszekottetés (kapcsolat) a gépek kozott, esetleg

kdzponti gép (szerver), megfeleld program a gépeken.



2. feladat: A felsorolt programok/honlapok kézil melyik a kakukktojas? Indokold is meg vélaszodat!

3.

4.

Internet Explorer, Mozilla Firefox, Outlook Express, Opera, Konqueror;

Az Outlook Express, mert az levelez6program, a tobbi pedig bongész6program.

feladat Roviden ird le, mit jelentenek az aldbbi kifejezések!

a) levél targya: Errdl a témardl irunk a levélben.

b) netikett: Az internetes viselkedés szabalyai, ezeket illik betartani levelezés, csevegés

kozben.

c) masolat: Amikor ugyanazt a levelet egyszerre tobb cimzettnek kildjiik el. A cimiket a

Masolat mezébe kell beirni.

d) keres6oldal: Olyan honlapok, amelyeken kereséprogramok vannak, ezek hasznalataval az
Interneten lévé driasi mennyiségl informaciébdl gyorsabban megtalalhatjuk a

sziikségeseket.

e) csevegBszoba: Itt taldlkozhatnak, cseveghetnek a beszélgetSpartnerek.
feladat: Az aldbbiak kozil melyik e-mail cim biztosan hibas? Karikdzd be a betdjelét, és ird le

roviden mellé, hogy mi a hiba benne!

a) hugi@freemail.hu

b) kis jeno@gmail.com Szék6z van a cimben!
c) Odénke@citromail.hu Ekezetes bet( szerepel benne!

d) nagy_marika@iskola.sulinet.hu

feladat: Mikor hasznalsz tematikus keresSket? irj néhany példat! ird fel legaldbb harom
tematikus keresé honlapjanak cimét is!

Amikor az Interneten keresve a témanak megfelel6 tematikus oldalrél indulunk el (mint példaul
a strtlap.hu). Ezek tulajdonképpen kategdridkba csoportositott linkgyGjtemények, ezekrél
indulva ugorhatunk a témaval kapcsolatos oldalra.

Példaul: startlap.hu, mozi.lap.hu, est.hu, exit.hu;



Feladatlap B
Megoldasa

Gyakorlati feladatok
1. feladat Olvasd el a tandrodtdl az éra elején kapott levelet, és irj neki valaszt ra!

A tanartdl, a gyakorolt példaktdl, az iskola profiljatél fliggd feladat.

Kildd el ezt a levelet valtozatlan formaban a levélben megadott e-mail cimre is!

A cimet a tanar adja meg.

Honnan tudod, hogy a kapott levelet eredetileg is a tanar irta, vagy csak tovabbitott neked egy
hozzd érkezett levelet?

A tovabbitott levélnél a levél targya Fwd-vel kezd6dik.

2. feladat: Keresd meg az Internet segitségével, hogy ki irta a Mandgyar cim({ mesét, valamint ird
le a mese els6 mondatat!
Lazar Ervin irta.

Az elsé mondat: Olyan, mintha alomban jarna az ember.

A valaszt ird meg levélben tandrodnak a kdvetkezd e-mail cimre: A tanar adja meg.

ird meg réviden azt is, hogyan jutottal el a valaszig (milyen honlapot hasznaltal, milyen kulcsszéra
kerestél, melyik honlapon talaltad meg a valaszt stb.)!

A tanultaktol fligg, példaul az 6rakon hasznalt keres6programba beirva: Mandgyar, az eredmény
lehet a MEK honlapja, kdnyvkereskedd cég honlapja (fo.hu, libri. hu stb.), illetve a bel8le készlt

(bab)szinhazi eléadasokrdl a sugo.hu, port.hu oldalak.

A leveled targya ,Mandgyar” legyen!

Ha a feladatot nem tudtad megoldani, akkor a levél szévegébe ird azt, hogy ,Nem tudom.”!

Elméleti kérdések

1. feladat: Huzd ald az allitas hamis részét!

A haldzat kiépitéshez mindenképp sziikség van legalabb két szamitdgépre, egy nyomtatéra

és a gépek kozotti 6sszekottetésre.



2. feladat: A felsorolt programok/honlapok kézil melyik kakukktojas? Indokold meg valaszodat!

CitroMail, Outlook Express, SquirrelMail, Mozilla Firefox, freemail;

A Mozilla Firefox, mert az béngész6program, a tobbi pedig levelez6program.

3. feladat: Roviden ird le, mit jelentenek az alabbi kifejezések!
a) levél tovabbitasa: Egy kapott elektronikus levelet egy kattintassal elklldhetiink egy Uj

cimzettnek.

b) férum: Egy-egy koz6s témaval foglalkozék itt mondhatjak el (irhatjak le) véleményiket az

Interneten.

c) link: Ugrdpont, olyan pont egy honlapon, amire kattintva egy masik oldalra |éphetiink

tovabb.

d) bongész6program: Olyan szamitogépes program, amely lehetGséget ad az Interneten vald

bongészésre, a honlapok felkeresésére.
4. feladat: Az aldbbiak kozil melyik honlap cime biztosan hibas? Karikazd be a betdjelét, és ird le
roviden mellé, hogy mi a hiba benne!

a) http://www.kodalyiskola.hu Ekezetes bet(i szerepel benne!

b) http://www.kodalyiskola.hu

c) http://www.kodaly_iskola.hu

d) http://www.kodaly iskola.hu Sz6k6z van benne!

5. feladat: Mikor hasznalsz keresGoldalakat? irj néhany példat! ird fel legaldbb harom kereséoldal
honlapjanak cimét is!
Ha pontosan tudjuk, mit kereslink, érdemesebb egy keres6oldalrdl elindulni. Ezek olyan
honlapok, amelyeken keresGprogramok vannak, azok haszndlataval az Interneten lévé oriasi
mennyiségli informacidbdl gyorsabban megtaldlhatjuk a sziikségeseket.

Példaul: google.hu, altavista.com, honlapok keresGi (origo.hu-n, index.hu-n);



Feladatlap C
Megoldasa

Gyakorlati feladatok
1. feladat: Olvasd el a tanarodtdl az éra elején kapott levelet, és irj neki valaszt ra!

A tanartdl, a gyakorolt példaktdl, az iskola profiljatél fliggd feladat.

Kildd el ezt a levelet valtozatlan formaban a levélben megadott e-mail cimre is!

A cimet a tanar adja meg.

Honnan tudod, hogy a kapott levelet eredetileg is a tanar irta, vagy csak tovabbitott neked egy
hozzd érkezett levelet?

A tovabbitott levélnél a levél targya Fwd-vel kezd6dik.

2. feladat: Ki és mikor szerezte az , Esti dal” cim{ kérusm(ivet?
Az Esti dal Kodaly Zoltan egyik legismertebb kérusmlive, az 1930-as években szerezte,

bemutatdja 1938-ban volt.

A valaszt ird meg levélben tandrodnak a kovetkezd e-mail cimre: A tanar adja meg.

ird meg roviden azt is, hogyan jutottal el a valaszig (milyen honlapot hasznéltal, milyen
kulcsszéra kerestél, melyik honlapon taldltad meg a valaszt stb.)!

A tanultaktdl fiigg, példaul az 6rakon hasznalt kereséprogramba beirva: Esti dal. az eredmény
lehet példaul a hu.wikipedia.org lapja.

III

A leveled targya ,Esti dal” legyen!

Ha a feladatot nem tudtad megoldani, akkor a levél szovegébe ird azt, hogy ,,Nem tudom.”!

Elméleti kérdések

1. feladat: Sorold fel, hogy kiterjedés alapjan milyen tipusba sorolhatjuk a halézatokat!
Lokalis haldzat (Local Area Network, LAN), nagyvarosi halézat (Metropolitan Area Network,

MAN), nagy kiterjedés(i haldzatnak hivjak (Wide Area Network, WAN).



2. feladat: A felsorolt programok/honlapok kézil melyik a kakukktojas? Indokold is meg

valaszodat!

Google, Heuréka, Index, Yahoo, Altavista;

Az Index, mert az egy honlap (portdl) , a tobbi pedig keres6program neve.

3. feladat: Roviden ird le, mit jelentenek az alabbi kifejezések!
a) levélszemét: Kéretlen, nem kivant elektronikus levél, ismeretlen feladétdl, gyakran a téma

megjelolése nélkdl.

b) tematikus keresés: Amikor a keresés témajanak megfelel6 tematikus honlaprdl indulunk
el. Ezen az altémakban folytathatjuk a keresést., és onnan indulva ugorhatunk tovabb a

témaval kapcsolatos oldalra.

c) levél cimzettje: Akinek az elektronikus levelet kiildjuk.

d) Internet: Az egész vilagot atfogd haldzat, nevezik a haldzatok haldzatanak is.

4. feladat: Az alabbiak koziil melyik e-mail cim biztosan hibds? Karikazd be a bet(jelét, és ird le

roviden mellé, hogy mi a hiba benne!

a) szilvial995@bartdkiskola.hu Ekezetes bet(i szerepel benne!

b) kistigris@bartokiskola.hu

c) valaki@bartok-iskola.hu

d) kis judit@bartokiskola.hu Szék6z van benne!

5. feladat: Mire szolgédlnak a férumok és a cseveg@szobdk? ird fel egy-egy forum illetve csevegé
oldalanak cimét is!
Forum: itt egy témadrdl, kérdésrdl ismerhetjik meg mdsok véleményét, illetve oszthatjuk meg a
miénket masokkal. Példaul: forum.lap.hu, a Sulinet férumai (sulinet.hu/tart/forum).
Csevegdszoba: Egy vagy tobb résztvevével zajld irdsos ,beszélgetés”, lizenetvaltas helyszine,

ahol azonnali visszajelzést is kapunk. Példaul: chat.lap.hu, gyaloglo.



V. Informacios tarsadalom

Feladatlap A
Megoldasa
1. feladat: Sorold fel, hogy mik lehetnek személyi adatok!

Név, sziletési hely és id6, személyi azonositd (személyi szam), lakcim, telefonszam, e-mail cim.

2. feladat: Hogyan védhetjik meg személyi és személyes adatainkat?
Ezeket mindig csak azoknak adjuk meg, akikre tartoznak. Soha ne tegyik nyilvanos helyen

(példaul csevegés kdzben)!

3. feladat: ird le réviden, sajat szavaiddal, hogy mit jelent a szabad szoftver!
Szabadon hasznalhato és terjeszthetd (tovabbadhatd) program. Akar meg is valtoztathato, és

felhasznalhaté mas (sajat készitési) programban.

4. feladat: Milyen eszkozt 1atsz a képen? A szamitdgépek hanyadik generacidjara volt ez jellemz6?

Mikroprocesszor, a negyedik generdcids szamitdgépekben hasznaljak.

Mire hasznaltak?
Egy olyan specialis, nagyon kis méret( integralt aramkor, amelyet kifejezetten arra terveztek,

hogy rengeteg 6sszeaddst és szorzast végezzen el.

5. feladat: Karikazd be azoknak a jellemzGknek a betijelét, amelyek a szamitégépek nulladik

generdcidjat jellemzik! (Osszesen 6t jellemz6t kell bekarikaznod.)

a) elektroncsoves gépek
b) mesterséges intelligencia
c) lyukkartya (Joseph-Marie Jacquard)

d) igen nagy a méretiik (kisebb szobanyi!)



e) mikroprocesszorral miikddnek

f) Babbage gépe is ilyen

g) tranzisztorok hasznalata

h) integralt dramkoroket hasznal

i) az 1940-es években fejlesztették ki

j) az IBM cég nagyon sok ilyen gépet gyart

k) személyi szamitogépek

I) az 1960-as években jelentek meg

m) mechanikus szamoldégépek

n) Neumann Janos elvei alapjan tokéletesitették
0) a japanok kezdtek a kifejlesztésiikbe

p) ide tartozik az abakusz is

r) az 1970-es években jelentek meg

s) kifejlesztésiiket katonai célok (a vilaghaboru) is siettették
t) a négy alapmlivelet elvégzésére késziiltek

u) ma is ilyeneket hasznalunk

v) az 1950-es években kezdték Gket fejleszteni

z) korilbeliil akkora a méretiik, mint egy szekrényé

6. feladat: Allitsd id6rendi sorrendbe Neumann Janos életének alabbi allomasait! A sorszamokat

ird a pontozott vonalra!

6. Tanit Princetonban.
Részt vesz a Il. vildghdborus szamitdgépek tokéletesitésében.
Egyetemi tanulmanyok Eurdpa tdbb varosaban.

Az Egyesiilt Allamokba emigral.

Nowow 2

Kozépiskolai tanulmanyok a fasori gimnaziumban.
9. Az Egyesiilt Allamokban meghal.

1. Budapesten sziiletett.

4. Tanit Gottingenben.

7. Kidolgozza a réla elnevezett Neumann-elveket.

7. feladat: Sorolj fel minél tobb példat arra, hogy hol hasznaljak a szamitégépet az oktatasban!
(Legalabb 4 példat irj!)

A tanuldk az drdkon (nem csak az informatikan!); a tanuldk és a tanarok a felkésziiléshez



(példaul Internet); a konyvtarban a katalégusokhoz; az adminisztraciés munkaban (tanuldk,

tanarok adatai, ebédbefizetés stb.).

feladat: ird le réviden, mit varnak el a szamitégépek kdvetkez6 generacidjatél?
A gépek ismerjék fel az emberi beszédet, legyenek képesek kép, hang és iras felismerésére,

tanulni, kovetkeztetéseket levonni, donteni, dsszetett problémakat alkoté médon megoldani.



1.

2.

3.

4,

5.

Feladatlap B
Megoldasa

feladat: Sorold fel, hogy mik lehetnek személyes adatok!
Az iskolai haldzatba, egy levelez6programba, férumba, csevegdszobaba torténd belépéshez

szlikséges azonositdink, jelszavaink, illetve a fajljaink a szamitégépen.

feladat: Hogyan védhetjik meg személyi és személyes adatainkat?
Mindig a megfelel6 helyre mentsiik el a munkankat a szamitégépen. Id6nként célszerd a fajlokat
hordozhatd hattértaroldra menteni! Ha be kellett jelentkezni egy hdldzatba, vagy leveleztiink,

cseteltlink, soha ne felejtstink el kilépni!

feladat: ird le réviden, sajat szavaiddal, hogy mit jelent a shareware szoftver!
Egy pénzért megvdasdrolhatd program ingyenes valtozata, de nem tartalmazza annak minden

funkcidjat, vagy ha igen, akkor csak korlatozott ideig hasznalhaté.

« sz

Mire hasznaltak?

A négy alapmlivelet elvégzésére, a szamolds megkonnyitésére, gyorsitasara.

feladat: Karikazd be azoknak a jellemzdéknek a bettijelét, amelyek a szamitogépek elsé

generdcidjat jellemzik! (Osszesen 6t jellemz6t kell bekarikaznod.)

a) elektroncsoves gépek
b) mesterséges intelligencia

c) lyukkartya



d) igen nagy a méretik (kisebb szobanyi!)

e) mikroprocesszorral miikddnek

f) Babbage gépe is ilyen

g) tranzisztorok hasznalata

h) integralt dramkoroket hasznal

i) az 1940-es években fejlesztették ki

j) az IBM cég nagyon sok ilyen gépet gyart

k) személyi szamitogépek

I) az 1960-as években jelentek meg

m) mechanikus szdmoldgépek

n) Neumann Janos elvei alapjan tokéletesitették
0) a japanok kezdtek a kifejlesztésiikbe

p) ide tartozik az abakusz is

r) az 1970-es években jelentek meg

s) kifejlesztésiiket katonai célok (a vilaghaboru) is siettették
t) a négy alapmlivelet elvégzésére késziiltek

u) ma is ilyeneket hasznalunk

v) az 1950-es években kezdték Gket fejleszteni

z) koriilbellil akkora a méretiik, mint egy szekrény

] \Spont ‘

6. feladat: Az alabbi allitdsok Neumann Janos életére vonatkoznak. Dontsd el, hogy igazak vagy
hamisak, és ennek megfelel6en ird az allitasok elé az | vagy H betiit!
| Budapesten sziiletett 1905-ben.
H Javasolta, hogy a szamitdgépek a kettes szdmrendszert hasznaljak.
H Németorszagban halt meg.

Elvei alapjan tokéletesitették az 1940-es években a szamitdgépeket.
H Tanitott Zlirichben és Berlinben is.

| O dolgozta ki a jatékelmélet alapjait.

H Nem vett részt haditechnikai kutatasokban.

|  Matematikat, fizikat és kémiat is tanult egyetemi évei alatt.

| Gottingenben is tanult.

| 1957-ben halt meg.



7.

feladat: Sorolj fel minél tobb példat arra, hogy hol hasznaljak a szamitogépet a
kereskedelemben! (Legalabb 4 példat irj!)
Pénztargépek + vonalkédleolvaso, raktarkészlet nyilvantartasa, dolgozdk (alkalmazottak)

adatainak nyilvantartasa, hivatalos levelezés (szovegszerkesztés, e-mail).

feladat: ird le réviden, mit neveziink mesterséges intelligencidnak?
Amikor a gépek képesek az emberi beszéd felismerésére, kép, hang és iras felismerésére,
képesek tanulni, kovetkeztetéseket levonni, donteni, dsszetett problémadkat alkoté médon

megoldani.



5.

Feladatlap C
Megoldasa

feladat: [rj példat két-két személyi és személyes adatral

Név, sziletési hely és idg, illetve azonositd-jelszo par, sajat szamitogépes fajlok.

feladat: Hogyan védhetjik meg személyi és személyes adatainkat?
Személyi adatainkat csak annak adjuk ki, akinek hivatalosan sziiksége van ra, és ezt sose tegyik
meg nyilvanos helyen (férum, csevegés)! A megfelel6 helyre mentsiik el a munkankat a

szamitégépen, és mindig |épjlink ki a halézatbdl, levelez6programbdl!

feladat: ird le réviden, sajat szavaiddal, hogy mit jelent a freeware szoftver?

Szabadon hasznalhato és terjeszthet6 szamitdégépes program, de nem maddosithato.

feladat: Milyen eszkozt latsz a képen? A szamitogépek hanyadik generacidjara volt ez jellemz§?

Elektroncsd, az els6 generacidhoz tartozdé szamitdgépekben hasznaltak.

feladat: Karikazd be azoknak a jellemz&knek a bet(ijelét, amelyek a szamitégépek negyedik

generacidjat jellemzik! (Osszesen 6t jellemz6t kell bekarikaznod.)

a) elektroncsoves gépek

b) mesterséges intelligencia

c) lyukkartya

d) igen nagy a méretik (kisebb szobanyi!)
e) mikroprocesszorral miikédnek

f) Babbage gépe is ilyen



6.

g) tranzisztorok hasznalata

h) integralt dramkoroket hasznal

i) az 1940-es években fejlesztették ki

j) az IBM cég nagyon sok ilyen gépet gyart

k) személyi szamitdgépek

1) az 1960-as években jelentek meg

m) mechanikus szdmoldgépek

n) Neumann Janos elvei alapjan tokéletesitették
0) a japanok kezdtek a kifejlesztésiikbe

p) ide tartozik az abakusz is

r) az 1970-es években jelentek meg

s) kifejlesztésiiket katonai célok (a vilaghdboru) is siettették
t) a négy alapmlivelet elvégzésére késziiltek

u) ma is ilyeneket hasznalunk

v) az 1950-es években kezdték Gket fejleszteni

z) korilbeliil akkora a méretik, mint egy szekrényé

feladat: Parositsd Neumann Janos életének torténéseit a megadott helyszinekkel! A helyszin
betdjelét ird a pontozott vonalra! Lehet, hogy egy helyszint tobb helyre is beirhatsz, vagy akar
egy helyre sem. Az is lehet, hogy egy térténéshez tobb helyszin is tartozik!

a) Budapest

b) Parizs

c) Berlin

d) Heidelberg

e) Gottingen

f) Praga

g) Egyesiilt Allamok

b Itt sziletett.

b Kozépiskolai tanulmanyok helyszine.

b, e Ittis tanitott.

g Szdmitdgépek fejlesztésében vald részvétel.

g Neumann-elvek kidolgozasa.



g Itt halt meg.

7. feladat: Sorolj fel minél tobb példat arra, hogy hol hasznaljak a szamitégépet az iparban!
(Legalabb 4 példat irj!)
Ipari robotok, raktarkészlet (kész termékek) nyilvantartdsa, kutatas-fejlesztés, alkalmazottak

adatainak nyilvantartasa, megrendelések (szovegszerkesztés, e-mail).

8. feladat: ird le réviden, mire legyen képes, mit tudjon egy személyi robot?
Els6sorban a tanulasban, szérakozasban, jatékban lehetnek az ember partnerei. A
kornyezetiikben tudjanak hang- és képérzékelSikkel tdjékozddni és mozogni. Segithetnek a

haztartadsi munkaban, csomagok szallitdsdaban stb.



VI. Konyvtari informatika

Feladatlap A
Megoldasa

Gyakorlati feladatok
1. feladat. Keresd meg a Szirén integralt konyvtari rendszer segitségével Fekete Istvan Tlskevar
cimi kdnyvét az iskolad konyvtaraban! ird le, ki készitett hozza rajzokat, a kényv kiadéjat és a
megjelenés évét!

Az iskolai konyvtartdl fugg, példaul Mdra Kényvkiadé 1985, illusztralta Szecské Tamas.
Ha nincs meg ez a kényv az iskolad kényvtaraban, akkor keresd meg a Szirén segitségével egy

masik iskola kényvtaraban! ird le, hogy melyik iskoldéban talaltad meg!

Példaul Albertirsa, Tessedik Sémuel Altalanos Iskola.

Elméleti kérdések
1. feladat: Sorolj fel harom dolgot, amit szabad csinalni egy konyvtarban!

Csendben olvasni az olvasdteremben, keresni a katalégusszekrényben vagy a szamitégépes

(elektronikus) kataldégusban, dolgozni (hazi feladat, kiselGadas elkészitése) a szamitdgépen.

2. feladat: Mire szolgalnak a kdnyvtdr aldbbi helyiségei? ird le egy-egy mondattal!

kolcsonzbpult: Itt lehet leadni a visszahozott konyveket, illetve atvenni a most kdlcsonzotteket.

szabadpolcos rész: Itt lehet valogatni a szépirodalmi és ismeretkdzl6 mivek kdzott.

olvasdterem: Itt olyan kézikdnyvek, ujsagok, folydiratok vannak, amelyeket nem lehet hazavinni.

Ide lehet lellni a szabadpolcos részben kivalasztott konyvekkel olvasni, tanulni, leckét irni.

audiovizualis részleg: Itt vannak a képi és zenei informacidhordozdk (videdkazetta, DVD, diafilm,

hangkazetta, nagylemez /LP/, CD).

3. feladat: Sorold az alabbi kdnyvtarakat a megfeleld csoportbal! ird a kényvtar betdijelét a

megfelel6 helyre.



a) Bogancs Gyermekkonyvtar;

b) Magyar Elektronikus Konyvtar;

c) Chernel Kalman Varosi Konyvtar, KGszeg;

d) Digitalis Irodalmi Akadémia;

e) Orszagos Mliszaki Kbnyvtar;

f) Orszagos Széchenyi Konyvtar;

g) Gyongyosi Mlemlék Konyvtar;

h) Févarosi Szabo Ervin Konyvtar.

gyermekkonyvtar |telepulési (kozségi, | nemzeti konyvtar | elektronikus muzealis konyvtar
varosi) konyvtar konyvtar
a; c; h; f; b; d; g

4. feladat: Nézd meg figyelmesen az alabbi kataléguscédulat, majd ird le a konyv alabbi jellemzdit:

Szerz6: Gardonyi Géza;

A konyv cime: Egri csillagok;

Kiado: Trezor Kiado;

Kiadas éve: 1993;

Oldalszam: 525;

Raktari jelzet: G25;

G 15

Gardonyi Géza*

21382

Egri csillagok / Gardonyi Geéza. - Budapest : Trezork.,

1993.-525p. ; 21 cm

Regény

elkc. faziitt : 330,Ft

Isz:

21382

5. feladat: Mik a szamitogépes katalégus legfontosabb el6nyei?

Egy mi ,,céduldjanak” a megirasa, létrehozdsa gyors, egyszer(, konny( azt javitani, nem veszik




el, nem szakad el. Biztosan j6 helyre keril a kataldgusban, amihez egyszerre tobben is

hozzaférnek, és akar az Interneten keresztil is elérhetd.



Feladatlap B
Megoldasa

Gyakorlati feladatok

1. feladat. Keresd meg a Szirén integralt konyvtari rendszer segitségével Lazar Ervin A négyszogletl
kerek erdd cim(i konyvét az iskolad konyvtaraban! ird le, ki készitett hozza rajzokat, a kényv
kiadéjat és a megjelenés évét!

Az iskolai konyvtartdl flgg, példaul Mdra Konyvkiadd 1985, illusztralta Réber Laszlo.

Ha nincs meg ez a kényv az iskolad kényvtardban, akkor keresd meg a Szirén segitségével egy
masik iskola kényvtaraban! ird le, hogy melyik iskolaéban taldltad meg!

Példaul Bonyhad, Széchenyi Istvan Altalanos Iskola.

Elméleti kérdések

1. feladat: Sorolj fel harom dolgot, amit nem illik csinalni egy kényvtarban!

Hangosan beszélgetni, szaladgdlni, szendvicset enni, hangosan zenét hallgatni.

2. feladat: Mi az aldbbi targyak szerepe a kdnyvtarban? ird le egy-egy mondattal!

kataléguscédula: Ezen vannak a mi fontosabb adatai (szerz6, cim, a kiadd, a kiadds éve stb.).

kataldgusszekrény: Ebben vannak meghatarozott rendben a kataléguscédulak.

szamitogépes kataldgus: a miivek szamitogépen rendezetten tarolt adatai (,, kataldguscédulai”).

valasztdlapok: Ezek segitik a keresést példaul a szabadpolcos részen.

3. feladat: ird le, a kdnyvtar mely részein taldlhatod meg az aldbbi kiadvanyokat?
Foldrajzi kislexikon: olvasoterem;
Pet6fi Sdndor 6sszes kdlteményei: szabadpolcos rész;
Heti Vilaggazdasag (Ujsag): olvasdterem;
Jékai Mdr: Az arany ember: szabadpolcos rész;
W. A. Mozart: A vardzsfuvola (zenem(i): audiévizualis részleg;

Kutya (Ujsag): szabadpolcos rész;



Magyar Ertelmez8 Kéziszétar: olvasdterem;

Korhinta (film): audidvizualis részleg;

4. feladat: Nézd meg figyelmesen az alabbi kataldguscéduldt, majd ird le a konyv aldbbi jellemzéit:

Szerz8: Fekete Istvan;

A kodnyv cime: Tlskevar;
Kiadé: Méra Konyvkiado;
Kiadas éve: 1979;
Oldalszam: 366;

Raktari jelzet: F37,;

F37 21745
Fekete Istvan*

Tiiskevar : regény / Felcete Istvan ; [Szecsko Tamas rajzai-
val]. - Bp. : Mora Kinyvkiada, 1979.- 366 p. : ill. ; 21
cm. - (Fekete Istvan miivei az ifjasagnak)

ISBIN 9631119289 katitt : 27,- Ft
Mt.: Szecské Tamas

Isz:

21745

5. feladat: Sorold fel a szamitdgépes kataldgus legfontosabb elényeit!
Egy m{ ,,céduldjanak” a megirasa, létrehozdsa gyors, egyszer(, konny( azt javitani, nem veszik
el, nem szakad el. Biztosan j6 helyre keriil a kataldgusban, amihez egyszerre tobben is

hozzaférnek, és akar az Interneten keresztul is elérheté.



1.

Feladatlap C
Megoldasa

Gyakorlati feladatok
feladat: Keresd meg a Szirén integrdlt konyvtari rendszer segitségével Gardonyi Géza Egri
csillagok cim( kényvét az iskolad kdnyvtaraban! ird le a kényv kiaddjat, a megjelenés évét, és
hogy hany oldalas a konyv!
Az iskolai konyvtartoél fligg, példaul Eurdpa Kiadd 1999., 623 oldal.

Ha nincs meg ez a konyv az iskolad konyvtardban, akkor keresd meg a Szirén segitségével egy
masik iskola kényvtaraban! ird le, hogy melyik iskoladéban talaltad meg!

Péld4ul Balassagyarmat, Szabé Ldrinc Altalanos Iskola.

Elméleti kérdések

1.

2.

feladat: Huzd ald, amelyiket nem illik csinalni egy kényvtarban!

Csendben olvasni; mobiltelefonnal telefonalni; leckét irni; hangosan meghallgatni egy CD-t;

megenni egy szendvicset.

feladat: Mi az alabbi konyvtarak feladata? ird le egy-egy mondattal!
telepilési (kozségi, varosi) konyvtar: Az adott telepilésen él6k szdmara biztositja a konyvtari

szolgaltatasokat. (Es persze mindenkinek, aki beiratkozik.)

iskolai konyvtar: Az adott oktatasi intézmény tanuldinak, tanarainak (és mas alkalmazottainak)
biztositja a konyvtari szolgaltatasokat. Ezért itt olyan konyveket és mas informaciéhordozékat
gyljtenek, amelyek az iskolai munkahoz kellenek. Segitenek a tananyag jobb megértésében,

konnyebb elsajatitdsdban, a hazi feladat megoldasban.

nemzeti konyvtar: Az orszag teriletén és azon kivil magyar nyelven megjelené kdnyveket és

mas informaciéhordozdkat gy(ijti, rendszerezi, az érdekl6d6k szamara hozzaférhetévé teszi.

elektronikus konyvtarak: A miveket digitalis formaban (fajlokban) tarolja, és teszi

hozzaférhet6vé az Interneten keresztil.



3. feladat: ird le, milyen katalégust hasznalnal az alabbi keresésekhez:
a) Méra Ferenc: Aranykoporso cim(i konyvét szeretnéd megkeresni a konyvtarban:

Betlirendes kataldgus vagy szamitdgépes (elektronikus) kataldgus.

b) A Berzsian és Dideki cim(i konyvet keresed a kényvtarban, de nem ismered a szerzgjét:

Szamitdgépes (elektronikus) katalégus.

c) Otthon vagy, és szeretnéd tudni, hogy az iskolai kdnyvtarban megvan-e a Beszterce ostroma
cimd konyv:

Szamitdgépes (elektronikus) kataldgus és Internet.

d) Kivancsi vagy, Fekete Istvan milyen muvei taldlhatok meg az iskolai konyvtarban:

Betlirendes kataldgus vagy szamitdgépes (elektronikus) kataldgus.

4. feladat: Nézd meg figyelmesen az alabbi kataléguscéduldt, majd ird le a konyv aldbbi jellemzéit:

Szerz8: Lazar Ervin;

A konyv cime: A Négyszoglet( kerek erdd;
Kiadd: Méra (Konyvkiadd);

Kiadas éve: 1985;

Oldalszam: 168;

L36 6109
Lazar Ervin (1936-)*
A Négyszigletii Kerek Erda / Lazar Ervin ; [Réber Laszla
rajz.]. - Bp. : Méra, 1985.-168p. : ill. ; 21 cm
Mese.- 36000 példany
ISBN 9631141284 kLiititt : 32,- Ft
894.511-34(02.053.2)
Mt.: Réber Laszlo (1920-) [ill.]

Isz:

6109

Raktari jelzet: L 36;



5. feladat: Mik a szamitégépes kataldgus legfontosabb elényei?
Egy mU ,,céduldjanak” a megirasa, létrehozdsa gyors, egyszer(, konnyd javitani, nem veszik el,

nem szakad el. Biztosan jo helyre keril a katalégusban, amihez egyszerre tébben is hozzaférnek,

és akar az Interneten keresztll is elérhet6.



