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I. Szamitogép és kornyezete

Feladatlap A
Gyakorlat:
1. Készitsd el flopira vagy a wincseszter kijeldlt mappajaba a kdvetkez6 mappaszerkezetet!
Munkaim | |4 pont |
——Téblazatok
Képek ’
Allokép
Mozgokép
Szovegek——
Ismertetdk
Versek

2. {rj néhany soros ismerteté a nyomtatorol! Mentsd el a megfelel6 mappaba nyomtatd néven!
A nyomtato fontos kiviteli eszkdz. Altala munkank eredményét papiron jelenithetjiik meg.

A nyomtato fajtai: Matrix, tintasugaras €s 1ézernyomtato.

A nyomtatok jellemzdi a felbontéds ( mértékegysége a DPI), a sebesség és a nyomtatd
memoriaja
A mentés helyes mappdja: MUNKAIM\SZOVEGEK\ISMERTETOK l | 4pont_|

| | 3 pont |

3. Hazd ald a monitorokra jellemzd fogalmakat!
szinek szama Képatmérd LCD

4 Huzd ald a nyomtatokhoz kapcsolodo fogalmakat!

. . ; | 3 pont |
sebesség memoria l1ézer

5. Egészitsd ki a mondatokat!

Az operacios rendszer feladatai:
Megprobalja kijavitani az el6forduld hibakat
Kezeli a hardver eszkdzoket.

| 4 pont |

6. ird a megfeleld vonalra a fajlneveket!
Szoveges fajl: proba.rtf, szép.txt, elsd.doc
Kép: masodik.bmp, vidam.jpg

| | 5 pont |

7. Keress kakukktojast!
Huzd ala azt a fajlnevet, amelyik nem szerepelhet a talalatok kozott, ha a kovetkezot irjuk be
a keresdbe e*.gif ?

egy.gif elsd.gif egér.gif emberek.bmp



Vilasztasodat indokold!
Az emberek.bmp, mert annak a kiterjesztése nem gif.

| | 4 pont |

8. Ird a folyamatébra megfelelé részébe a mappa mésolasanak 6sszekeveredett 1épéseit!
(Csak a mondat el6tt allo betiit kell beirnod!)
k) Cél

k) Kijelolés

n) Beillesztés meniipont

0) Mésolas meniipont

1) Start | |
0) Atlépés a beillesztés helyére |

Megfejtés: ikonok |

“ [ |

frd le, mit jelent a megfejtésként kapott sz6! | |
Apro képek, programok vagy fajlok jelképei.

| | 8pont_|

Osszes pont:

|  |35pont |




Feladatlap B
Gyakorlat:

1. Készitsd el flopira vagy a wincseszter kijeldlt mappajaba a kdvetkez6 mappaszerkezetet!

Munkaim
————Tablazatok
Képek

Allokép
Mozgokép

Szoveggk——

Levelek
Meghivok

| 4 pont |

2. Rajzolj egy monitort a tanult rajzoloprogrammal! Mentsd el a megfelel6 mappaba monitor

néven!
A mentés helyes mappija: MUNKAIM\KEPEK\ALLOKEP

3. Huzd ala a monitorokra jellemz6 fogalmakat!
Képatméro, szinek szdma, felbontas

4 Huzd al4 a nyomtatokhoz kapcsolodo fogalmakat!
Tintasugaras, memoria, sebesség

5. Egészitsd ki a mondatokat!
Az operacids rendszer feladatai:
Kezeli a hardver eszkodzoket.
Feliigyeli a programok futédsat.

6. Ird a megfeleld vonalra a fajlneveket!
Szoveges fajl: proba.doc, masodik.txt, vidam.rtf
Kép: elsd.jpg, szép.bmp

7. Keress kakukktojast!

Huzd ala azt a fajlnevet, amelyik nem szerepelhet a taldlatok kozott, ha a
kovetkez6t irjuk be a keresdbe 0*.bmp ?

olvas.omp  otthon.doc  olvadas.bmp oda.bmp

Valasztasodat indokold!
Az otthon.jpg f4jl nem lehet taldlat, mert nem gif a kiterjesztése.

8. Ird a folyamatdbra megfelelé részébe a mappa méasolasanak

| 4 pont |

| 3pont |

| 3 pont |

| 4 pont |

| 5 pont |

| 4 pont |

Osszekeveredett 1épéseit!
(Csak a mondat el6tt allo bettit kell beirnod!)
k) Cél
p) Mésolas meniipont | ¥
I
v
I
v




m) Start

p) Atlépés a beillesztés helyére
a) Beillesztés mentipont

a) Kijelolés

Megfejtés: mappak

frd le, mit jelent a megfejtésként kapott szo!
A hattértarakon fajlok tarolohelye.

Osszes pont:

| 8 pont |

| 35 pont




Feladatlap C

| 4 pont |

Gyakorlat:
1. Készitsd el flopira vagy a wincseszter kijeldlt mappajaba a kdvetkez6 mappaszerkezetet!
Munkaim |
Programok
T Képek
Allokép
Rajzfilm
| Szdvegek
Hardver
Szoftver

2. irj néhany soros ismertetd a monitorrél! Mentsd el a megfelelé mappaba nyomtaté néven!
A monitor a legfontosabb kiviteli eszkoz. Jellemzo6i: a mérete (képatméro), a felbontas és a

megjelenitett szinek szdma.

| 4 pont |

A mentés helyes mappaja: MUNKAIM\SZOVEGEK\HARDVER |

3. Huzd ala a monitorokra jellemz6 fogalmakat!
Képatméro, szinek szama, LCD

| 3pont |

4 Huzd ald a nyomtatokhoz kapcsolodo fogalmakat!
Memodria, 1ézer, sebesség

| 3pont |

5. Egészitsd ki a mondatokat!

Az operacids rendszer feladatai:

Megprobalja kijavitani az eléforduld hibakat.
A monitoron keresztiil izen a felhasznalonak.

| 4 pont |

6. Ird a megfeleld vonalra a fajlneveket!
Szoveges fajl: proba.doc, masodik.txt, elsd.rtf
Kép: szép.bmp, vidam.jpg

|

| 5 pont |

7. Keress kakukktojast!

Huzd alé azt a fajlnevet, amelyik nem szerepelhet a talalatok kozott, ha a kovetkezot irjuk be

a keresObe k*.rtf ?

kis.rtf kettd.rtf kakas.doc karikas.rtf
Vilasztasodat indokold!

A kakas.doc, mert annak nem rtf a kiterjesztése.

| 4 pont |




8. Ird a folyamatébra megfelel6 részébe a mappa masolasanak dsszekeveredett 1épéseit!
(Csak a mondat el6tt allo betiit kell beirnod!)
f) Start

k) Cél

0) Beillesztés meniipont

J) Mésolas meniipont | |
1) Atlépés a beillesztés helyére

a) Kijelolés |

Megfejtes: fajlok |
Ird le, mit jelent a megfejtésként kapott szo! | |
Elmentett munkaink.

« | |4

| | 8 pont |

Osszes pont:

|  |35pont |




II. Infotechnoldgia

Feladatlap A

1. feladat: Jeldld nyilakkal az informacio aramlasanak lehetséges iranyat! ’ ‘ Spont

\ Képeket kéfek!

Egy gyerekarc
2. feladat: ’ ‘ Zpont
H
A/l lgaz (1), vagy hamis (H)? Jel6ld az allitasok melletti négyzetekben!
Adat csak szam tipusu lehet. I
Az adatok tablazatba rendezhetdk. H
A kédolt szdveg visszaalakitasa a kddolas. III
A rajzos formaban megjelenitett adatokat diagramnak nevezziik.
3. feladat: ** Valogasd szét a parancsokat, aszerint, hogy melyik mit rajzol!

Szabalyos sokszdget rajzol: a, c, f, g,

Csillagszéroét rajzol: b, d, h,

Szaggatott vonalat rajzol: e, i

4. feladat:
Abra 100 4 abra 50 3 abra 25 6

5. feladat:



homokodra 30 homoksor 30 5

Tanuld homoksor :h :db
Ism :db[homoksor :htf j90 e :h b 90 tl ]
Tfb90e:db*:h

Veége

Otszog.bm

tanuld 0tszog :hossz
ism 5[e :hossz j 72]
varj 100
Ha :hossz > 150[Stop]
Otszog :hossz + 10
veége

Otszodg 10

Osszes pont:

i
Homoksor.bmp
Homokora.bmn

| 35pont |




Feladatlap B

1. feladat: Milyen informécio régzitésére alkalmasak a kdvetkezd eszk6z6k? Kdsd a megfeleld

szoékartyakhoz! | [ 5pont |

Leirt széveg™ | Hang\
ANz
2. feladat:
Al lgaz (1), vagy hamis (H)? Jeldld az allitasok melletti négyzetekben! [ 4 pont |
Az adat konkrét informacio. |
A tablazatokban csak szam tipusu adatok szerepelhetnek. H
Kodolasnak nevezzik egy jelrendszer atalakitasat mas jelrendszerré.
A szamitogép 0-bdl és 1-esekbdl allé jelsorozattal rogziti az adatokat. |
|
3. feladat: Véalogasd szét a parancsokat, aszerint, hogy melyik mit rajzol! | e pont ]
a) ism 4[e 30 j 360/4] b) ism 3[e 40 h 40 j 360/3] c) ism 360[e 1 b 1]
d) ism 6[e 40 j 360/6] e) ism 3[e 40 tf e 40 tl] f) ism 10[e 30 j 360/10]
g) ism 180[e 1 j 1] h) ism 5[e 30 b 360/5] i)ism 90[e 1) 1]
Szabalyos sokszéget rajzol:a, d, f, h,
Szabalytalan alakzatot rajzol: b, e,
Kor, korelemeket rajzol ¢, g, i
4. feladat: A kovetkezd eljarasra tanitottuk meg a Tekit. | 6 pont |

Tanuld &bra :sz6g :hossz
Ismétlés :szog[e :hossz j 360/
:520g]

Vége

Mit rajzolna ha a kovetkez6 paraméterekkel hivnank meg az dbra eljarast!




Abra 3 100 abra 4 50 abra 6 25
5. feladat: A Teki az alapelemre :h —ra ezt rajzolja! A h a hosszusagot jelenti. Készits
sormintat az alapelemek felhasznalasaval. Sor :h :db , ahol a h a hosszusagot, a db alapelem
darabszamat jelenti.
Figyelj arra, hogy a Teki az alapelem megrajzolasanal hol fejezi be a munkat! A sorminta
befejezése utan is a kiinduld helyzetbe van a Teki. |

| 6 pont |

alapelem.bmp ’_|_\ 1 [ Sor.bmp
o g LT LT

Alapelem 40 SUI 4U 4

Tanuld sor :h :db
Ism 4[ alapelem : tf j 90 e h*3 b 90 tl ] tf b 90 e :db* (3* :h)
Vége

7. feladat: Készitsd el az hatszog spirdlozasat! A kezd6érték 10 legyen, és 150-egységnél
nagyobbat |

| 5 pont |

tanuld 6hatszog :hossz
ism 6[e :hossz j 60]
varj 100

) Ha :hossz > 150[Stop]

Hatsz6g.bmp hatszog :hossz + 10

vége

|  |35pont |




Feladatlap C
1. feladat: ird a képek szamat a megfelelé halmazbal! -

Informadcid

Kozvetlen
1. 2. 5.

Kozvetett
3. 4.

2. feladat:

Al lgaz (1), vagy hamis (H)? Jeldld az allitasok melletti négyzetekben!.

Informécié csak elektronikus eszkdzzel tovabbithato. A
A tablazat sorokba, oszlopokba rendezett 6sszetartozé adathalmaz. !
Az adatok rogzithetdk, feldolgozhatok és megjelenitheték. I
A dekddolas a kédolas eljarasanak forditottja — visszaalakitas. |
3. feladat: Valogasd szét a parancsokat, aszerint, hogy melyik mit rajzol!
I [ 9 pont |

a) ism 4[e 30 j 360/4] b) ism 4[e 40 h 40 j 360/4] c)ism 360[e 1) 1]

d) ism 180[e 1 j 1]j 90] e)ism90[e1j1]j90ism90[e 1 b 1]f)ism5[e20j90e20b
90]

g) ism 5[e 30 j 144] h) ism 7[e 50 j 2*360/7] i) ism 180[e 1 b 1]

Derékszogl elemeket tartalmaz: a, b, f

Korelemeket tartalmaz: c, d, e, i

Csillagot tartalmaz: g, h

4. feladat: A kovetkezd eljarasra tanitottuk meg a Tekit.

| 6 pont |

Tanuld abra :h :i :f
Ismétlés :i[e :h j :f]
Vége




Mit rajzolna ha a kdvetkezd paraméterekkel hivnank meg az 4bra eljarast!

Abra 100 4 90 abra 50 3 120 abra 255 72
5. feladat: A Teki az tégla :h —ra ezt rajzolja! A h a hosszuséagot jelenti. Készits sormintat a
tégla felhasznalasaval. Sor :h :db, ahol a h a hossztsagot, a db alapelem darabszamat jelenti.
Figyelj arra, hogy a Teki az tégla megrajzolasanal hol fejezi be a munkat! A sorminta
befejezése utan is a kiinduld helyzetbe vidd a Tekit!

| | 6 pont |
| |
!;ﬁ Tégla.bm et Téglasor.bmp
tégla 30 téglasor 30 3
Tanuld téglasor :h :db
Ism :db[téglasor :h tfj 90 e 3* :h b 90 tl ] b 90 tf e :db * (3* :h) j 90
tl
Vége
7. feladat: Készitsd el az 6tszog spirdlozasat! A kezddéérték 10 legyen, és 150-
l [ 5 pont |

tanuld haromszog :hossz
ism 3[e :hossz j 120]
varj 100
Haromszog.bm Ha :hossz > 150[Stop]
- haromszog :hossz + 10
vége

Héromszog 10

Osszes pont: [ [35pont |




Programozas

Feladatlap A

1. feladat: Huzd ala a megfeleld részt!

fligg a programnyelvtél. [ 2 pont ]

Az algoritmus
nem kothetd programnyelvhez.

barmikor tovabb Iéphet.
A ciklusokbdl a program
valamely feltétel teljesilése utan Iéphet ki.

2. feladat: Szamozd meg helyes sorrendben!

| | 6 pont |

_6_akisel6adas megtartasa,

_ 2 jegyzetek készitése,

_5 szemléltetd anyag elkészitése,
_3 agyljtott anyag rendezése (vazlat),
_4 akisel6adas megirasa,

_1 anyaggyljtés az el6adas témajahoz,

3. feladat: ird a rajzos jelekbe, mi a jelentésiik a folyamatabraban!

értékadas

| 5 pont |

Nézd meg jol az abrat! Van benne ciklus? Szinezd ki a
l megfeleld szokartyat!

elagazas

Nem

Igen
i kivitel ;

Alt. m{velet

| 1 pont |

4. feladat: Hogyan deklaralnad a kdvetkezé valtoz6t?

Osztalylétszamot szeretnénk benne tarolni; var _letsz: integer

Mi lehet a kovetkez6 valtozéban? var b : char ; _ 1karakter (beti{)

| | 3 pont |




5. feladat: Kosd 0ssze az 0sszetartozokat!

Write ez utan adjuk meg a feltételt
If program vége
End. Kiiras a képernyére, kursor a sorvégén marad

6. feladat: Keretez be a j6 megoldasokat!

ReadIn ('valtnev’);

valt:= valt+2;

It valt <> 'nev’ then;

for i:=1to 3 do;

| 3 pont |

gotoxy (20,10);

write (Ez a j6 megoldas?’);

7. feladat: Fogalmazd meg réviden, hogy mit csinalhat ez a program!

program mitcsinal,
uses crt;
var i :byte;

szov: string;

begin
clrscr;
Writeln ('Irj be egy szoveget! ');
ReadIn (szov);
Writeln (' ');
fori:=1to 3 do
Writeln (i,". ',szov);
ReadIn;
end.

| 6 pont |

irj be eqgy szoveget?
Ez egy mondat.

. E=

eqy mondat.
egy mondat.
eqy mondat.

Bekér egy szoveget, ezutan 1 sor kihagyasa utan kiirja 3-szor egymas ald sorsza-mozva a beirt

szoveget.

8. irj programot, ami bekér egy szamot, és kiirja az eggyel kisebb és eggyel

nagyobb szomszédjait!
program szamszomsz;
uses crt;
var szam:integer;

begin
clrscr;
write ('"Kérek egy szamot! ");
readin (szam);
writeln(' );
writeln ('A szam egyes szomszédai');
writeln(' );
writeln (szam-1,"',szam,' ',szam+1) ;
readin;

end.

Osszes pont:

| 6 pont |

Kérek egqy szamot?! 20008

A szam egyesszomszédai

1999 20688 2001




1. feladat: HUzd ald a megfelel6 részt!

Feladatlap B

| 2 pont |

tartalma allando.

A valtozok

kaphatnak Uj értéket.

van.

A programnyelveknek kétott szabalya (szintaktikaja)

2. feladat: Szamozd meg helyes sorrendben!

4 tesztelés,

6 dokumentalas

_3 programiras,

nincs.

| 6 pont |

_2 algoritmus készitése,

_1 aprobléma megfogalmazasa,

_5 hibajavitas,

3. feladat: ird a rajzos jelekbe, mi a jelentésiik a folyamatabraban!

e

értékadas

<

- A
\/
elagazas

byte; _szam (ciklus valtozd)

| 5 pont |

Nézd meg jol az abrat! Van benne ciklus? Szinezd ki a
megfeleld székartyat!

Nem

Igen

IEN

4. feladat: Hogyan deklaralnad a kdvetkezd valtozokat?
Koényvek cimét szeretnénk tarolni benne; var _cim:

string

Mi lehet a kovetkez6 valtozéban? vari:

5. feladat: Kosd 0ssze az 0sszetartozokat!

ReadIn

For

| 3 pont |

beolvasas (valtozoba)

véletlenszam elballitasa

Randcb<a ciklus ezzel az utasitassal szamlal adott értéktél

| | 3 pont |




6. feladdat: Keretez be a j6 megoldasokat!

Valt=valt+i; fori=1to 3 do
Write (Ez a j6 megoldas?’); Write ("Ez a j6 megoldas?”);
readin (valtnev); if valt <> ’nev’ then

7. feladat: Fogalmazd meg réviden, hogy mit csinalhat ez a program! |
program mitcsinal,
uses crt;
var jegy: byte;

| 6 pont |

Hanyast kaptal? 5
Ugyest

begin
clrscr;
Write ("Hanyast kaptal? ");
ReadIn (jegy);
if jegy<4 then -
Writeln (‘'Tébbet kellet volna

Hanyast kaptal? 3
Toabhbet kellet volna tanulnod?

tanulnod!)
else
Writeln (‘Ugyes!");
Readln;
end.
Bekér egy érdemjegyet, ha ez 4 vagy 5, akkor kiirja hogy 'Ugyes’, eqyébként , (ha 1, 2, 3 a beirt

szam) azt irja ki, hogy 'Tobbet kellet volna tanulnod!’.

8. irj programot, ami bekéri a legutébbi olimpia évét, majd kiirja a kdvetkezé 5 évet,
amelyben olimpiat rendeznek. | | 4 pont |
program olimpia;
uses crt;
var i, ev:integer,

begin
clrscr;
write (‘'ird be az utolsé olimpia évét! ");
readln (ev);
writeln ('Kévetkez6 5 olimpiai év');
writeln( *); ird be az utolso olimpia evet? 2068
Fori-=1to 5 do Kivetkezo 5 olimpiai éw
begin
ev:=ev+4,
writeln (ev) ;
end,;
readin;
end.

Osszes pont:

35pont




Feladatlap C

- . P
1. feladat: HUzd ald a megfelel6 részt! [2 pont |

a szamitdégépnek szo6l6 utasitasok sorozata.

A program
tulajdonképpen egy folyamatabra.

mindig ugyanazon az utasitassoron torténik.
A programok végrehajtasa
fugghet valamilyen feltételtdl.

2. feladat: Szamozd meg helyes sorrendben! | 6 pont |

_1 megnyitom a nyomtatandd képallomanyt,
_5 kinyomtatom a képet,
_3 rakattintok a nyomtatas mendre,
_6_bezarom a képallomanyt,
_2 kivalasztom a fajl mendt,

4

a nyomtatas ablakban rakattintok a z OK gombra,

3. feladat: ird a rajzos jelekbe, mi a jelentésiik a folyamatabraban!

/ bevilel /

Nézd meg jol az abrat! Van benne ciklus? Szinezd ki a
megfeleld szokartyat!
\ 4

| 5pont |

Hl értékadas, Nem
. i alt. mivelet lgen
ertékadas, 1]
alt. mdvelet 4. feladat: Hogyan deklaralnad a kdvetkezé

valtozokat?

A

A

/ kivitel / Testmagassagokat tarolnank benne var _testm:
byte

Mi lehet a kovetkez6 valtozéban?
‘ "

r elelem: string ; _szdvegq (élelmiszer)

5. feladat: Kdsd 6ssze az 6sszetartozdkat! | | 3 pont |

Clrscr egyebként — a feltételben az utasitas 2 hajtédik végre
Begin > f a féprogram itt kezd6dik




else képernyétorlés

6. feladat: Keretez be a j6 megoldasokat!

| 3 pont |
fori:=1to 3 do if valt <> nev then
Write (Ez a j6 megoldas?’); readin (valtnev)
fextcolor(19) write (i, . Ez a j6 megoldas’);
7. feladat: Fogalmazd meg réviden, hogy mit csinalhat ez a program! | | 6 pont |

program mitcsinal;
uses crt;
var szam: integer;

irj be egqy szamot?! 256

begin
clrscr; 261
Write (' irj be egy szamot! ");
Readln (szam);
Writeln (' );
Szam:.= szam+b5;
Writeln (szam));
ReadIn;

end.

Bekér egy szamot, majd eqy sor kihagyasa utan kiirja az_5-tel nagyobbat.

8. irj programot, ami bekér két szamot, majd kiirja, hogy ez egy négyzet, vagy egy | [ 4 pont |

téglalap oldalainak hossza lehet!

program szamszomsz;
uses crt;
var szl, sz2: integer;

begin
clrscr;
writeln ('Kérek két szamot! ');
readin (szl); -
readin (sz2); Ez egy négy=zet lehet.
writeln(" *);
if sz1<>s72 then
writeln ('Ez egy téglalap oldalainak mérete lehet.")
else
writeln ('"Ez egy négyzet lehet.") ;
readln;
end.
Osszes pont:

35pont




II1. Alkalmazoi ismeretek

Feladatlap A

1. feladat: A sz8l6 megrajzolasahoz milyen eszkézdket hasznalnal? ird a vonalra a

sz0616 m_e’grajzoléséhoz szukséges betijeleket, a hasznalat | (6 pont |
sorrendjében!
Al
A A4 o |
F Vonalvastagsag valasztas
Bl & J H Ellipszis a sz6l6szem
C|l 249 | K rajzolasahoz
D| | # A& L J Kitdltés szinnel a
E|l A M sz0l0szem kitoltéséhez
. .. N, I Kijelolés a mésolashoz és
F N a szemek beillesztéséhez
. . c| B 4 @) L Ecset a szar és a levél
. H| © 0O P megrajzolasihoz
. J Kitoltés szinnel a levél
kitoltéséhez
A2

2. feladat: Az alabbi feliratokat a Paint rajzoloprogrammal kell megrajzolnod.
Valaszolj a kdvetkez6 kérdésekre.

| | 5 pont |
Hany szovegdobozt hasznalnal a
- i feliratok elkészitéséhez? kettd
8 A FOId napja _g I> | Milyen szerkesztési miiveletekkel
Q Aprilis 22. S, =1 | sokszoroznad meg a feliratokat?
g = ©: | Sorold fel Sket:
A3 o o o | kijeldlés,
O N N
5 7 ) a masolas,
LL t_g_ ¢z shikdy T | beillesztés, A4

3. feladat: Huzd ala a karakterformazasokat!
Betltipus, betimeéret, betlstilus

6 pont
4. feladat: ird a vonalra a beadllitott behlizas nevét és méretét!
<|-1-|~zv|-3-|-<}-|<5-|-§,~|v7-|-s-n-9v|-10-|~11-|-12-|'13-|v1g~|-15-1-1§-|-d7-|
Fuggd behuzas 2 cm-re.
4 pont

AA 5



5. feladat: Pétold ki a mondatokat!
A sork6z az egymast kovetd sorok tavolsagat jelenti.
Az egymast kdveté bekezdések tavolsaga a térkdz.
2 pont

6. feladat: ird az alakzat mellé azoknak a rajzeszkdzdknek a betiijelét, amivel
megrajzolnad!

| | 3 pont |

- e e B .- = E -
a b c d e f g h .

c,e,j

7. feladat: ird a vonalra a menipontok nevét, amelynek segitségével méreteznéd a
szimbdlumokat!

| | 6 pont |

ettt \/6 Formatum Betiitipus Méret

8. feladat: Egészitsd ki a mondatot!
| | 3 pont |

A multimédia tobb érzékszerviinkre egyszerre hat, tehat: hang, kép illetve

mozgokép egyuttese.

Osszesen: 35 pont



Feladatlap B

1. feladat: A sz8l6 megrajzolasahoz milyen eszkdzoket hasznalnal? Szamozd meg a
miveletek sorrendjét. ird mellé az eszkéz betiijelét, amellyel

végrehajtanad!
Al iy |
B| 2 | J
C| 2Q | K
DI F A | L
E| A |\
FI NS | N
c|BE | o
H| 29 [P

2. feladat: Az alabbi feliratokat a Paint

| | 6 pont |

Miivelet Sorrend | Betiijel
Kitoltés szinnel a

o1 22 e re s 2 3 J
sz6l6szem Kkitoltéséhez
Kitoltés szinnel a levél 5 3
kitdltéséhez
Ellipszis a sz6l6szem 9 H
rajzolasahoz
Vonalvastagsag valasztas 1 F
Ecset a szar és a levél 5 L
megrajzolasahoz
Kijelolés a masolashoz és

) . 4 |

a szemek beillesztéséhez

rajzoloprogrammal kell megrajzolnod. Egészitsd ki a kdvetkez6

mondatokat!

© A Fold napja ., >
'Q Aprilis 22. S T
] = A
c . w O
- & N &
0 5
T 2z sljudy g
<< eldeupoivy &

| 5 pont |

A szoOveg eszkOz segitségével begépelem a

szOveget.

Két darab szévegdobozt hasznalok.
A szdvegeket kijel6ld6m majd masolom és

beillesztem.

A beillesztett szévegdobozt forgatom 90

fokkal.

Megismétlem a beillesztést és forgatom 180

fokkal.

Megismétlem a beillesztést és forgatom 270

fokkal.

3. feladat: Huzd ala a karakterformazasokat!

Betltipus, betiiméret, betlstilus

4. feladat: ird a vonalra a beallitott behlzas nevét és méretét!
. 1 g 1 1|j | '1.1' | 12 1 13 1 14 1 15 1 15 AT

B o b oo Toegin  midir o oooe o neB md ¢ 7 ool ¢ g e

Els6 sor behuzasa 2,5 cm-re.

6 pont

4 pont




5. feladat: Pétold ki a mondatokat!
A sorkoz az egymast kdvetd sorok tavolsagat jelenti.
Az egymast kdvetd bekezdések tavolsaga a térkoz.

| | 2pont_|
6. feladat: ird az alakzat mellé azoknak a rajzeszkézdknek a betiijelét, amivel
megrajzolnad! | [ 3 pont |
\\DD--.&--E@BEI
== == == == — _____| — || —
a b ¢ d e f ¢] h i j
d,ej
7. feladat: Hogyan méreteznéd a kdvetkez®é szimbdlumokat? ird a vonalra a
menupontok nevét, amelynek segitségével méreteznéd a szimbdlumokat!
| | 6 pont |
0 ﬂ Formatum Betiitipus Méret
8. feladat: Valaszolj a kovetkez6 kérdésre?
| | 3 pont |

Osszesen:

|  |35pont |




Feladatlap C

1. feladat: Nevezd meg a rajzeszkdzoket! irj X-et azok mellé, amelyeket
felhasznalnal az alabbi sz616flrt megrajzolasahoz! |

| 6 pont |
Szabadkézi ra o | Kijeldlés X
kijelolés
radir & @ [Kitoltés szinnel X
Szin felvétele Z 9 nagyito

. .. ceruza ‘? % ecset X
TN e A "
. szorofej szoveg
N ¢ -
X | vonal gorbe

. lal B & k
téglala sokszo
O glalap oo g
X | ellipszis Kerekitett sarku
téglalap

2. feladat: Az alabbi feliratokat a Paint rajzoléprogrammal kell megrajzolnod.
Hany szévegdobozt hasznalnal a feliratok elkészitéséhez? Kettot |

| 5 pont |

A Fold napja
Aprilis 22.

x

"¢¢ sljudy
efldeu pjod4 v

"¢¢ sliudy
eldeu pjo4 v

A Féld napja

-

Aprilis 22.

Egészitsd ki a kovetkez6 mondatokat!
A szoveg eszkOz segitségével begépelem a szdveget.

A szbvegeket kijeldlém majd masolom és beillesztem majd forgatom.

3. feladat: Huzd ala a karakterformazasokat!

Betlstilus, betiiméret, betiltipus [ 6 pont |

4. feladat: ird a vonalra a beallitott behlzas nevét és méretét!
-e-u-1-|-g-u-g-u-c}-u-5-|-§-|-;{-u-g-u-g-u-1Q-|-1;-|-12-|-13'|-1§'|-15'|-15-|-d7~|




Els6 sor behuzasa 3 cm-re.

5. feladat: Potold ki a mondatokat! [ 2 pont |
A sork6z az egymast kovetd sorok tavolsagat jelenti.
Az egymast kdvetd bekezdések tavolsaga a térkoz.

| 2 pont |

6. feladat: ird az alakzat mellé azoknak a rajzeszkdzdknek a betiijelét,
amivel megrajzolnad! |

| 3 pont |

AN Y ]
I _— | ]
a b c

D.IO

L ow = 5 A A
f g h i

e

c,e,j

7. feladat: ird a vonalra a menipontok nevét, amelynek segitségével méreteznéd a
szimbdlumokat!

@; ﬂ Formatum Betiitipus Méret

8. feladat: Egészitsd ki a mondatot! | | 3 pont |

| | 6 pont |

A multimédiaszerkeszt6 programmal elkészitett filmet szamitégépre, CD, DVD
lemezre menthetjuk, és médialejatszoval lejatszhatjuk, vagy eljuttathatjuk

ismerdseinek is elektronikus levél mellékleteként.

Osszesen:

| 35 pont |




IV. Infokommunikacio

Feladatlap A

Gyakorlati feladatok

1. Keresd meg az Internet segitségével egy tiszanttli allatkert pontos cimét, elérhetdségeit és a
nyitvatartasi idejét! Az informacidkat ird meg levélben tanarodnak az ora elején tdle kapott
elektronikus levélben megadott e-mail cimre!

frd le roviden azt is, hogyan jutottal el a valaszig (hogyan kezdtél a kereséshez, milyen
honlapot hasznaltal, melyik honlapon talaltad meg a valaszt stb.)! A leveled targya ,,Allatkert”

legyen! Ha a feladatot nem tudtad megoldani, akkor a levél szovegébe ird azt, hogy ,,Nem

tudom.”! | [ 14 pont |

Példaul a Google keresébe beirva ,,allatkert”, vagy az allatkert.lap.hu-rol indulva a debreceni
allatkert adatai:

Honlap: www.zoodebrecen.hu, cime: 4032 Debrecen, Ady Endre 1t 1., Levélcim: 4001
Debrecen, Pf. 181., Telefon: 52/310-065; 52/413-515; e-mail: info@zoodebrecen.hu;

az allatkert egész évben nyitva, 9-18 6raig — nyari idészamitas szerint illetve 9-16 6raig — téli

1d6szamitas szerint.

2. Olvasd el a tanarodtol az ora elején kapott elektronikus levelet! Ezutan 1épj be a Windows
Live Messengerbe, ¢€s vegyél fel egy 0j partnert a levélben kapott adatokkal! Kiildj neki egy

iizenetet a kovetkezd szoveggel: ,,Szia, oriilok, hogy kész a masodik feladatom!”.

A level elolvasasa €s a valasz elkiildése mar ismert. Az 0j partner felvételének | [ 6 pont |

l1épései: a Partner meniiben a Partner felvétele meniipontot valasztjuk. Itt kell megadni az

adatait: a nevét, e-mail cimét, telefonszamat stb., amit tarolni szeretnénk roéla.

Elméleti kérdések

1. Mire kell figyelni, ha csak képeket szeretnénk kapni egy keresés eredményeképpen?

| [ 2 pont |




A hasznalt programnal megismert médon kell kivalasztani a megfeleld opcidt (beallitast),
példaul Google keresdjében: Képek, az origo keresdjénél: kép, SDT kereséjében: a

Keresésnél kell kipipalni a Kép-et.

2. Hogyan lehet az 6ran hasznalt levelezOprogramban egy levelet athelyezni egy mappabdl

egy masikba?

| | 3 pont |
A hasznalt programnak megfeleléen csinalhatjuk meg. Példaul az Outlook Express-ban abba a

mappaba kell belépni, ahonnan 4t szeretnénk helyezni a levelet, majd egy kattintassal
kivalasztani a megfelelt. Ezutan a Szerkesztés meniiben az Athelyezés mappéba meniipontot
valasztjuk, vagy hasznalhatjuk az athelyezés ikonjat is. Vagy alkalmazzuk az ismert ,,fogd és

vidd” modszert az egérrel, és athuzzuk a levelet a megfelel6 mappaba.

3. Milyen elényei vannak, ha rendezve taroljuk a leveleinket?

| | 3 pont |

Nehéz lenne eligazodni a levelek kozott, ha egyszerre jelennének meg az
¢érkezett, az elkiildott, a piszkozatok (mar részben megirt, még nem elkiildott), a kukaba
helyezett, de véglegesen még nem torolt levelek. A mappakon beliil tobb szempont szerint
rendezhetjiik barmikor a leveleket, igy konnyli megtalalni példaul a legutobb érkezettet

(datum), vagy egy adott feladotol érkezettet (betiirend).

4. Hova kertiil egy levél, ha a kijelolése utan a Torlés lehetdséget valasztjuk?

A hasznalt programnak megfelel6en a Torolt elemek / Kuka stb. mappaba, de | [2 pont |

nem torlédik véglegesen a postafiokunkbol.

5. Milyen adatokat lehet tarolni az e-mail cim mellett az 6ran hasznalt levelezOprogramban?

A hasznalt levelezOprogramtol fliggden: a nevet, telefonszamat, munkahelyét, | [ 3 pont |

esetleg becenevét, lakcimét stb.



6. Mit tehetiink, ha egy témarol tobb baratunkkal is szeretnénk beszélgetni a Skype

PSR
segitségével’ | (2 pont |

Konferenciahivast kezdeményezhetiink, ebbe a hivas inditdja (a kezdeményezd) hivhatja meg

crcr

Konferenciahivas inditasa meniipontot kell valasztani.

Osszesen | 35 pont_]




Feladatlap B

Gyakorlati feladatok

1. Keresd meg az Internet segitségével egy vadaspark pontos cimét, elérhetdségeit és a
nyitvatartasi idejét! Az informacidkat ird meg levélben tanarodnak az 6ra elején tole kapott
elektronikus levélben megadott e-mail cimre!

frd le roviden azt is, hogyan jutottal el a valaszig (hogyan kezdtél a kereséshez, milyen
honlapot hasznaltal, melyik honlapon taldltad meg a valaszt stb.)! A leveled targya

,Vadaspark” legyen! Ha a feladatot nem tudtad megoldani, akkor a levél szovegébe ird azt,

hogy ,,Nem tudom.”! | | 14 pont |

Példaul a Google keresdbe beirva ,,vadaspark”, vagy az allatkert.lap.hu-rél indulva a
Budakeszi VVadaspark:

Honlap: www.vadaspark-budakeszi.hu/; cime: hivatalosan 2092 Budakeszi, 0210/8. hrsz., DE
megkozelités a Budapest XII. Szanatorium utca fel6l, a honlapon is csak ennyi szerepel;
Telefon: 23/451-783; e-mail: b.vadaspark@freemail.hu;

A Vadaspark egész évben nyitva, marc.-oktober: 9-16 / 17 6raig, nov.-februar: 9-15 / 15:30

oraig;

2. Olvasd el a tanarodtol az ora elején kapott elektronikus levelet! Ezutan 1épj be a Windows
Live Messengerbe, €s vegyél fel egy Uj partnert a levélben kapott adatokkal! Kiildj neki egy
iizenetet a kovetkezd szoveggel: ,,Szia, elkésziilt a masodik gyakorlati feladat!™.

A levél elolvasasa és a valasz elkiildése mar ismert. Az 0j partner felvétele: a Partner
meniiben a Partner felvétele mentipontot valasztjuk. Itt kell megadni az adatait: a nevét, e-

mail cimét, telefonszamat stb., amit tarolni szeretnénk rola.

| 6 pont |

Elméleti kérdések

1. Hogyan csokkenthetjiik a taldlatok szamat kép keresésénél?

| 3 pont |




Pontosithatjuk a keresést: megadhatunk t6bb sz6t a kereséshez, vagy a Google keresdjében

beallithatjuk, hogy milyen méretii képeket jelenitsen csak meg a talalatok kozott (nagyon

nagy, nagy stb).

2. Hogy keriilnek a levelek az Elkiildétt(ek) mappaba? At lehet-e helyezni egy levelet oda egy
masik mappabdl?

Csak azok a levelek keriilnek ide, amiket tényleg elkiildtiink (a hasznalt programtol fliggden

Kiildés / Kiild stb.) gombra kattintva. Méas mappabdl athelyezni nem lehet ide

levelet. | | 2 pont |

3. Milyen szempontok szerint rendezhetéek az oran hasznalt levelezéprogramban a levelek?

A hasznalt programtdl fliggden, leggyakrabban a felado neve, e-mail cime | (2 pont |

szerint (abc rendben), datum szerint idérendben.

4. Mi torténik egy levéllel, ha toroljik? Mit kell tenni, hogy ne maradjon a postafiokunkban?

Nem torlddik a postatfidkunkbol, csak atkeriil (a hasznalt programtol fiiggd elnevezésii) Torolt
elemek / Kuka mappaba. Ebbe a mappaba belépve ki kell jelolni a véglegesen tordlni kivant

leveleket, és a Torlés gombra kell kattintani.

| | 2 pont |

5. Hogyan drizhetjiik meg egy elektronikus levél feladojanak cimét?

A hasznalt programtol fligg, a legtobbszor lehetdség van a levél olvasasakor annak fejlécére
kattintva azonnal elmenteni a feladd cimét és adatait. Vagy kijeloljiik a cimét, és a
Cimjegyzékbe / Cimtarba 1épve beillesztjiik a megfeleld helyre és elmentjiik. A cime igy

biztosan pontosan, helyesen lesz tarolva, a tobbi adatot mar beirhatjuk

magunk. | 2 pont |

6. Mi az a konferenciahivas?

| 2 pont |




A Skype programban lehetdség van arra, hogy egyszerre tobb partnerrel is beszélgessiink,
nem kell egyenként ,.korbetelefonalni” mindenkit. Az Eszk6zok meniiben a Konferenciahivas
inditdsa meniipontot valasztva a hivast kezdeményezd sorban felveheti azokat, akikkel

beszélgetni szeretne.

Osszesen

| [ 35 pont |




Feladatlap C

Gyakorlati feladatok

1. Keresd meg az Internet segitségével egy dunantili allatkert pontos cimét, elérhetdségeit és
a nyitvatartasi idejét! Az informaciokat ird meg levélben tanarodnak az dra elején téle kapott
elektronikus levélben megadott e-mail cimre!

frd le roviden azt is, hogyan jutottal el a valaszig (hogyan kezdtél a kereséshez, milyen
honlapot hasznaltal, melyik honlapon talaltad meg a valaszt stb.)! A leveled targya ,,Allatkert”

legyen! Ha a feladatot nem tudtad megoldani, akkor a levél szovegébe ird azt, hogy ,,Nem

tudom.”! I | 14 pont |

Példaul a Google keresdbe beirva ,,allatkert”, vagy az allatkert.lap.hu-rdl indulva a veszprémi
allatkert;

Honlap: http://veszpremzoo.hu/; cime: 8200, Veszprém Kittenberger utca 15-17.; Telefon:
88/566-140, 88/566-141; e-mail: web@ veszpremzoo.hu; nyitva: majus 1. - szeptember 30.
9.00 - 18.00, azon kiviil 9.00-15.30 / 16.00;

2. Olvasd el a tanarodtol az ora elején kapott elektronikus levelet! Ezutan 1épj be a Windows
Live Messengerbe, és vegyél fel egy uj partnert a levélben kapott adatokkal! Kiildj neki egy

iizenetet a kovetkezd szoveggel: ,,Szia, sikeriilt megoldanom a masodik feladatot!”.

A levél elolvasasa és a valasz elkiildése mar ismert. Az 0ij partner felvétele: | | 6 pont |

a Partner meniiben a Partner felvétele meniipontot valasztjuk. Itt kell megadni az adatait: a

nevét, e-mail cimét, telefonszamat stb., amit tarolni szeretnénk rola.

Elméleti kérdések

1. Milyen informécidk jelennek meg a keresé€s eredményénél egy képtalalat

alatt? | [ 3pont |

A kép mérete: pixelben ( oszlop x sor), a f4jl mérete (altaldban kilobajtban /kB/)és formatuma

(pl. jpg), illetve a honlap cime, ahol a kép talalhato.



2. Csak a levelezdprogram sajat mappait lehet hasznélni? Hogyan hozhato 1étre egy uj

"
mappa’ | (3 pont |

Nemcsak a program mappait hasznalhatjuk, hanem mi magunk is létre

tudunk hozni Gjakat. A hasznalt programtol fiiggéen ezt a Fajl meniiben az Uj / Mappa ...
meniipontban (Outlook Express), vagy a Mappaim / Uj mappa meniipontban (freemail)
tehetjiik meg. Figyelni kell a szabalyokra: milyen karakterek szerepelhetnek az uj mappa
nevében, és milyenek nem (példaul lehet benne vagy sem nagybetii, ékezetes betii, pont,

alahuzas stb.).

3. Honnan tudjuk, éppen milyen szempont szerint vannak rendezve a levelek?

A hasznalt programt6l fliggden, a rendezési szempontnal van megjeldlve kis | [2 pont |

(akar szines) nyillal, nyilheggyel. A kivalasztott szempontnal ennek megjelenése a tobbiétol

eltéro.

4. Mit tehetiink, ha valamilyen formaban meg akarjuk 6rizni a torlend6 levelet?

A hasznalt programtol fiiggéen: a Fajl meniiben a Mentés masként | | 3 pont |

meniipontban kell megadni a mentés helyét, valamint a fajl nevét, formatumat. Ha szeretnénk,
a kijelolt levelet a F4j1 mentiben a Nyomtatas meniiponttal kinyomtathatjuk. Ez megtehetd a

Mentés illetve Nyomtatas ikonjara kattintva is.

5. Miért hasznos rendezni az elmentett cimeket €s a hozza tartozo egyéb adatokat?

Sokkal konnyebb igy megtalalni levél irasakor a cimzett e-mail cimét, akar

| | 2 pont |
cim, akar név szerint vannak rendezve az adatok.
6. Mik a konferenciahivas elonyei?
fgy egyszerre tobb (a program verziojatol fiiggéen akér tucatnyi) | [ 2 pont |

baratunkkal is tudunk beszélni. Nem kell egyenként korbetelefonélni mindenkit, €s esetleg

tobbszor is visszahivni.



Osszesen [ 35 pont |




V. Informacios tarsadalom
Feladatlap A

1. feladat ird a vonalra a megfelelé adatokat!

név, jelszo a levelezdbe valod belépéshez, lakcim, telefonszam, jelszo,

személyi adat személyes adat
név, jelszo a levelezdbe valo belépéshez
lakcim jelszo
) | | 3pont |
telefonszam

2. feladat: Milyen helyeken (intézményekben. Hivatalokban) kell megadnod személyi

adataidat? Sorolj fel legalabb harmat! _iskolaban, koérhazban, 6nkormanyzat

3. feladat: Milyen ,,allat” megépitése fliz6dik Kalmar Laszl6 nevéhez? | [2pont |

A szegedi katicabogdr. A tervezdje és megépitdje Muszka Daniel volt.

4. feladat: Milyen szamitogépes programok fejlesztésében jatszott vezetd szerepet Simonyi

Karoly? | | 2 pont |

A Microsoft Word szovegszerkeszto €s Excel tablazatkezeld programokéban.

5. feladat: Irj harom Netikett szabélyt, amit az Interneten barangolva be kell tartanod!

Nem adom meg a nevemet, lakcimemet €s a telefonszamomat ismeretlennek az interneten!

Ovatos leszek, ha a netrél toltok le adatokat!

Ha barmi gyanusat észlelek, szolok tandromnak, sziileimnek! | | 3 pont |

6. feladat Kosd 0ssze az Gsszetartozdkat!

Internetes enciklopédi djlcseréld programok
Tavoli gépek wincseszterén barangolha ikipédia
F4jlokat cserélhetiink veliik FTP

| | 3 pont |

7. feladat
Ird le néhany mondatban, hogy mit tudsz a szerz6i jogokrol?
Sajat készitésti fajlokat, videokat, fotokat megoszthatsz masokkal, de 6k mésolni csak akkor

| | 2 pont |




tehetik meg, ha te erre engedélyt adtal, ellenkezd esetben bilincselekményt kovetnek el. A
torvény biztositja a szerzé miivéhez valo jogat.

Osszes pont:

| | 20 pont




Feladatlap B

1. feladat: ird a vonalra a megfelelé adatokat!
szlletési hely, e-mail cim, iskolad neve, személyi szam, testmagassag,
személyi adat személyes adat

szuletési hely, személyi szam e-mail cim, testmagassag, iskolad neve

2. feladat: Mely személyi vagy személyes adataidat nem adod meg barkinek? Sorolj fel harmat!

név, személyi szam, lakcim, telefonszam

] | 3pont |

3. feladat: Sorolj fel minél tobb alkatrészt, amibdl a szegedi katicabogar

megépiilt! | [ 2 pont |

Elektroncsovek, fényérzékeld fotocellak, jelfogdk, egy mikrofon és egy elektromos motor,

harom kerék.

4. feladat: Melyik vilaghirii cégnél dolgozott szoftverfejlesztoként Simonyi

: )
Karoly? | 72 pont |

A Microsoftnal dolgozott, tobb mint hlisz évig.

5. feladat: Sorold fel, mit tehetsz, ha valami furcsa dolgot tapasztalsz az interneten

barangolva?

Szo6lok sziileimnek, tandromnak, vagy bejelentem a police@bm.gov.hu, cimen.

| 3 pont |

6. feladat frj példat, miért hasznos egy fajlcserélé program!

Megoszthatom a dokumentumomat az ismerdseimmel, a fotokat, amit az osztalybulin
készitettem megoszthatom az osztalytarsakkal stb.

| | 3 pont |

7. feladat ird le néhany mondatban, hogy mit tudsz a szerzdi jogokrdl?
Masok altal készitett miivet, csak a szerzd beleegyezésével lehet masolni, ellenkezd esetben
bilincselekményt kovetiink el.


file:///C:/Documents%20and%20Settings/Admin/Local%20Settings/Temp/police@bm.gov.hu

Osszes pont:

| 2 pont |

| 20 pont




Feladatlap C

1. feladat: ird a vonalra a megfelelé adatokat!

bankkartya kéd, bejelentkezési név egy internetes jatékba, anya neve, szlletési id6 , utlevél

szama
személyi adat személyes adat
anyja neve, szlletési id6, utlevél szam bankkartya kod, bejelentkezési név

2. feladat: Irj | bet(it az igaz, H bet(it a hamis allitasok mellé! ‘

| 3pont |

Adatkezelésnek szamit az adatok atadasa. |
Az interneten senki nem fér adatainkhoz, akinek nem adjuk meg. H

Adatainkat védeni kell az illetéktelen hozzaféréstél. |

3. feladat: Milyen ingerekre tud reagalni a szegedi katicabogar!

| 3 pont |

Képes reagalni a fényre, hangra, az érintésre.

4. feladat: Milyen szamitogépes programok fejlesztésében jatszott vezetd

szerepet Simonyi Karoly? |

| 2 pont |

A Microsoft Office irodai programcsomagjanak Word szovegszerkeszté és Excel

tablazatkezeld programjai fejlesztésében.

5. feladat: ird a vonalra kit tartunk szamitogép fliggének |

| 2 pont |

Aki csaladjat, baratait is hattérbe helyezi, és csak a jatékkal foglalkozik.

| 3 pont |

6. feladat ird a vonalra az informatikdban hasznalt rovid nevét!
Tavoli gépek wincseszterén barangolhatunk FTP

Internetes enciklopédia Wikipédia

Tavoli szamitogépelérés: TELNET

| 2 pont |

7. feladat ird le, hogyan véded meg a szamitogépen tarolt munkadat!
Szamitogepen sajat felhasznalonevet hasznalok, és ahhoz jelszot.

A fontos fajlokat beéllithatom, hogy ne lehessen véletlentil letordlni, akar ezt is védehetjiik

jelszoval.

Osszes pont: |

|

| 20 pont




VI. Konyvtarinformatika

Feladatlap A

Gyakorlati feladat

Keresd meg a Magyar Elektronikus Konyvtarban a Néprajzi Lexikont! Ebben megtalalod az
»adoma” sz6 magyarazatat. Ezt masold ki egy szovegfajlba, és mentsd el adoma.doc néven a

tanarod altal megadott mappaba!

Melyik sz6hoz talalhat6 ebben a szocikkben egy utal6? | [ 14 pont |

Keresés a Magyar Elektronikus Koényvtarban: www.mek.oszk.hu, a keresésnél a cim-hez kell
beirni a Magyar Néprajzi Lexikon-t, és a html valtozatot valasztani. Megjegyzés: a cimhez
elég a Néprajzi Lexikon-t is beirni. (A kijeldlés, masolas, beillesztés, mentés korabban tanult

anyag.) Utal6 az ,,anekdota” sz6hoz van a sz6cikkben.

Elméleti kérdések

1. Mi alapjan, hogyan teszik sorrendbe a konyvtar polcain a meséket, regényeket?

Ezeket a szerzOk nevének abécé sorrendje szerint rendezik sorba. Ha a miinek nincs szerzdje
(példaul valogatas, antoldgia), akkor a cim elsd betiije alapjan rendezik sorba. Fontos: ehhez a

konyvtari betlirendet hasznaljak!

| | 4 pont |
2. Milyen informéciohordozok lehetnek a konyvek mellett egy konyvtarban?
Ujsagok (napilap, folyoirat), térkép, kotta, diakép, diafilm, hangkazetta (magnokazetta),
hanglemez, hangoskonyv, videokazetta, DVD, CD, CD-ROM;
| 4 pont ]

3. Csoportositsd a felsorolt informaciéhordozokat!
lexikon, diaképek, diafilm, konyv, videokazetta, DVD, hangoskényv, CD, folyoirat, CD-
ROM; |

| 5 pont |




Papir alapti informacidéhordozok Nem papir alapt informécidéhordozok

lexikon, konyv, folydirat; diaképek, diafilm, videokazetta, DVD,
hangoskonyv, CD, CD-ROM,;

4. Mit neveziink szocikknek egy lexikonban? Mire hasznaljuk?

| | 4 pont |
A lexikon szdvegének egy Osszefliggd egységét nevezik szdcikknek. (Mint az
adoma volt a Néprajzi Lexikonban).
5. A felsorolt médiak koziil melyik a kakukktojas? Indokold is meg valaszodat!
dia, vide¢, diafilm, CD, DVD
A CD, mert az auditiv, a tobbi pedig vizualis média. /Szempont: érzékelés modja./
| | 4 pont |

Osszesen

| 35 pont |




Feladatlap B

Gyakorlati feladat

Keresd meg a Magyar Elektronikus Konyvtarban a Néprajzi Lexikont! Ebben megtalalod a
,,Cegér’ sz6 magyarazatat. Ennek szovegét masold ki egy szovegfijlba, és mentsd el cégér.doc
néven a tanarod altal megadott mappabal!

Melyik szohoz talalhato ebben a szocikkben egy utald?

| | 14 pont |

Keresés a Magyar Elektronikus Konyvtarban: www.mek.oszk.hu, a
keresésnél a cim-hez kell beirni a Magyar Néprajzi Lexikon-t, és a html valtozatot véalasztani.
Megjegyzés: a cimhez elég a Néprajzi Lexikon-t is beirni. (A kijeldlés, masolas, beillesztés,

mentés kordbban tanult anyag.) Utald tobb széhoz is van a szocikkben, példaul: szégyentabla,

aggszeéna, cuca.

Elméleti kérdések

1. Mik a konyvtari betiirend legfontosabb jellemz6i?

A konyvtari betirend tobb ponton is eltér a hétkdznap megszokott dbécétdl. A rovid és hossza
maganhangzokat nem kiilonboztetjiik meg; a két- vagy haromjegyli méassalhangzokat (cs, dzs
stb.) betlinként (pontosabban karakterenként) kell értelmezni; ha ugyanannak a szerzének
tobb miive is megvan a kdnyvtarban, akkor azokat a cimiik alapjan is betiirendbe kell rakni; a
konyv cimében a kezdd hatarozott néveldt nem vessziik figyelembe; ha a besorolasnal az elsé

sz6 teljesen megegyezik, akkor a masodikat vessziik figyelembe, és igy

tovabb. [ 4 pont |

2. Sorolj fel minél tobb nem nyomtatott informacidhordozét, ami egy kdnyvtarban

| [ 4 pont |




megtalalhat6!
Diaképek, diafilm, hangkazetta (magnokazetta), hanglemez, hangoskonyv, videokazetta,

DVD, CD, CD-ROM,;

3. Csoportositsd a felsorolt informaciéhordozokat!

lexikon, diaképek, diafilm, kdnyv, videokazetta, DVD, CD, folydirat, CD-ROM,

hangoskonyv; | | 5 pont |
Nyomtatott informacidhordoz6 Nem nyomtatott informacidhordozo
lexikon, konyv, folyoirat; diaképek, diafilm, videokazetta, DVD, CD,

CD-ROM, hangoskonyv;

4. Mi a cimszd egy lexikonban? Mire hasznaljuk?

A sz6cikk elsO szava a cimsz6. Ezutan vannak a szocikkben a cimszora [ 4 pont |

vonatkoz6 rovid, 1ényegre tord ismeretek, tudnivalok, magyarazatok.

5. A felsorolt meédidk koziil melyik a kakukktojas? Indokold is meg valaszodat!
video, diafilm, DVD, Blu-ray lemez

A diafilm, mert az vizualis média, a tobbi pedig audiovizualis. /Szempont: | " pont |

érzékelés modja./

Osszesen

| 35 pont |




Feladatlap C

Gyakorlati feladat

Keresd meg a Magyar Elektronikus Konyvtarban a Néprajzi Lexikont! Ebben megtalalod az
»okarina” sz6 magyarazatat. Ezt masold ki egy szovegfajlba, és mentsd el okarina.doc néven a
tanarod altal megadott mappaba!

Melyik sz6hoz talalhato ebben a szocikkben egy utalo?

| | 14 pont |

Keresés a Magyar Elektronikus Konyvtarban: www.mek.oszk.hu, a
keresésnél a cim-hez kell beirni a Magyar Néprajzi Lexikon-t, €s a html véltozatot valasztani.
Megjegyzés: a cimhez elég a Néprajzi Lexikon-t is beirni. (A kijel6lés, masolas, beillesztés,

mentés kordbban tanult anyag.) Utalo a ,,cserépsipok”™ sz6hoz van a szocikkben.

Elméleti kérdések

1. Miben tér el a kdnyvtari betlirend a mindennapokban hasznalt abc-t61?

A r6vid és hosszli magdnhangzokat nem kiilonboztetjiik meg (példaul a = 4; o | | 4 pont |

= 0; U = 11); a két- vagy haromjegyii massalhangzokat (cs, dzs stb.) betlinként (pontosabban

karakterenként) kell értelmezni, kivétel az s és az sz, mert az sz 6nalldan értendd.

2. Mik a nem nyomtatott informéacidhordozok fontosabb elényei?

| | 4 pont |

Kis helyet foglalnak, kevésbé rongalodnak, a tarolas koriilményeire nem
annyira érzékenyek, mint a nyomtatott informacidhordozok. Az elektronikus dokumentumok
tavolrol is hasznalhatoak, egyszerre tobben is hozzaférnek, a tarolt informacié frissithetd,

modosithato.

3. Csoportositsd a felsorolt informacidéhordozokat!

lexikon, diaképek, diafilm, kdnyv, videokazetta, DVD, CD, folyéirat, CD-ROM,

| | 5 pont |




hangoskonyv;

Nyomtatott média Elektronikus média

lexikon, konyv, folydirat; DVD, CD, CD-ROM

A hangoskonyv akkor elektronikus média, ha CD-n adték ki (mert van, ami hangkazettan

jelent meg). Van olyan, amelyik egyik helyre sem irhat6 be (dia, videokazetta).

4. Mire hasznalhatjuk az utalét egy lexikonban?

Ez jelzi, ha a szocikkben olyan sz6 szerepel, ami a lexikonban cimszoként is | [ 4 pont |

el6fordul. Ez altalaban egy jobbra mutaté nyil (—), ami utdn dolt betiikkel van irva az adott

sz0.

5. A felsorolt médiak koziil melyik a kakukktojas? Indokold is meg valaszodat!

merevlemez, magnesszalagos hattértar, CD-RW, hajlékonylemez;

A CD-RW, mert az optikai tar, a tobbi pedig magneses tar. /Szempont: tarolas | | 4 pont |

elve./

Osszesen

| 35 pont |




