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l. Informatikai eszkozok hasznalata

1.1. A szamitogép alkalmazasi teriiletei, halézatok

Képességek: Az ismeretek Uj helyzetben val6 alkalmazasanak képessége, szovegalkotas képessége, a
mindennapi életben valo eligazodas képessége, egyluttmiikddési képesség fejlesztése.
Nevelési cél:

¢ A szabalyok elfogadtatasa és szabalykdvetd magatartas kialakitasa
« Vitakészség fejlesztése. Vitakultura kialakitasa
Fejlesztési feladatok:
¢ Baleset és —tlizmegelbzési szabalyok megbeszélése
* A gépterem szamitégépes informatikai rendszerének megismerése
¢ Informacios és kommunikaciés kultura fejlesztése
« Komplex informaciok kezelésével kapcsolatos képességek
e Kiritikai érzék fejlesztése
e Vizualis memoria fejlesztése
«  Onallé ismeretszerzéshez sziikséges képességek fejlesztése
* Informacidszerzés- és feldolgozas képességének fejlesztése

Szemléltetd eszk6zok: tankdnyv, munkafiizet, interaktiv tabla

Munkaforma: frontalis, paros munka, csoportmunka

Tananyag feldolgozasa:

Ez a lecke az iskolai terem rendjét, a szamitégép iskolai hasznalatanak szabalyait ismétli at. A
zbkkendmentes k6zds munka érdekében mindenkinek ismernie kell ezeket a szabélyokat és be is kell
tartani ezeket. Meg lehet beszélni az el6z6 tanévhez képest tortént valtozasokat, esetleges Uj
informatikai eszk6zok hasznalatanak szabalyait.

Az iskolai halézat kezelésének szabalyait is at kell ismételni. Megbeszélni a jogosultsagokat, az
esetleges szankcidkat, ha valaki jogtalanul akarja hasznalni a halézatot.

Erdemes dsszegyijteni a szamitégép alkalmazasi teriileteit. A szamitogép fejlédésének lehetéségeit
atbeszélve jutunk el az automatakhoz, a robotokhoz és az intelligens eszk6zokhoz. Ezekbdl lehetbség
szerint mutassunk is be néhanyat.

1. feladat: A iskolai halézatba a helyi rend szerint belépnek a tanulok.

2. feladat: A jogosultsagokat a tanar ismerteti, vagy a tanuldk kérdezik le.

3. feladat: Az sdt.sulinet.hu oldalon a szamitdégép alkalmazasa kulcsszoéra keresve kapjuk a
talalatokat.

4. feladat: Az sdt.sulinet.hu oldalon a szamitégép perifériai kulcsszéra keresve kapjuk a talalatokat.
A leckéhez a munkaflizetben a kdvetkez§ feladatok tartoznak:

1. feladat: A szamitégépes terem hasznalatanak szabalyait kell megfejteni. (szévegalkotas
képessége)

2. feladat: Az internet jellemzéit kell kiolvasni piktogramokbdl (szévegalkotas képességének
fejlesztése, az ismeretek Uj helyzetben valé alkalmazasanak képessége, Iényegkiemels képesség
fejlesztése)



3. feladat: A kllonb6z6 halézatokhoz kell hozzarendelni a tulajdonsagukat. (Iényegkiemel6 képesség
fejl.)

4. feladat: A halézati felhasznaldkroél informacioé keresése és rendszerezése a feladat. (korrelativ
gondolkodas, Iényegkiemeld, kép. Informacidszerzés és feldolgozas kép.)

5. feladat: vizualis memoriat és megfigyel6képességet fejleszté rejtvény.

Az Osszefoglalas rész a lecke vazlatat adja. Ezek elsajatitasa mindenkinek ajanlott!

Ismétld kérdések:

1. PL.: boltok pénztara, gydgyszertarak készletnyilvantartdsa, kdnyvtarak- katalogusok, tervezé
mérndokok munkajanak segitése, vonatjegy-rendelés, rajzok, szovegek készitése, képszerkesztése
2. Az informatika teremben sérilékeny és draga gépek vannak, ezért évni kell 6ket. A szamitogépek
baleseti veszélyforrasok is, igy sajat testi épségunk érdekében is korultekintéen kell kezelni ezeket.
3. A szamitdgépes halézatokon gyorsan, olcson és nagy tavolsagokra tovabbithatunk adatokat.

4. A haldzati jogosultsagok kiosztasa azért praktikus, hogy ne férhessen mindenki hozza olyan
dolgokhoz, amihez nem ért, vagy nem az 6 dolga annak kezelése. Ha mindenki ,belenyulhatna” a
halézati beallitasokba- abbdl kdosz lenne.

5. Szamitogépes vezérlés van nagyon sok olyan eszkézben, amely ranézésre nem ,szamitégép”
(asztali szamitogép).

6. az automata azt végzi el, amire beprogramoztak: pl. mosogép. A robotok tébb munkafazist is
elvégeznek emberi beavatkozas nélkil. Az intelligens eszkdzdk a programok végrehajtasanak kilsé
kérilményeket is képesek figyelembe venni.

Mindharom szamitégéppel vezérelt eszkdz.



1.2. A szamitogép és perifériai
Képességek: Kommunikacios, szévegalkotasi, informacioszerzés és— feldolgozas és a

Iényegkiemeld, problémamegoldo, képesség fejlesztése.
Nevelési cél:

¢« Kommunikacids eszkdzdk helyes hasznélatara nevelés
¢ Informécios és kommunikaciés kultira fejlesztése

e Testi és lelki egészségre nevelés

* Kdrnyezettudatos magatartas kialakitasa

¢ Kritikus magatartas kialakitasa

¢ A mindennapi életben val6 eligazodas

Fejlesztési feladatok:
¢ Az otthoni szamitogépezési szokasok kialakitasa, esetleges megvaltoztatasa

¢ Atesti és lelki egészség megdvasa

¢ Informacios és kommunikaciés kultira fejlesztése

« Komplex informaciok kezelésével kapcsolatos képességek
Szemléltetd eszko6zok: tankdnyv, munkafiizet, interaktiv tabla

Munkaforma: frontalis, csoportmunka

Tananyag feldolgozasa:

A szamitégép ujabb részeivel, a kdzponti egységgel és a memdriaval ismerkedink meg. Bovitjik a
periféria fogalmat. Hasonlitsuk 6ssze a 10-es és a kettes szamrendszert! Vilagitsunk ra, hogy
mennyivel kbnnyebb a szamitégépet 2-es szamrendszerben mikédtetni és milyen kénnyl dolgunk
van, hogy a szamitdégép automatikusan elvégzi az atvaltast oda-vissza. (A szamitégép 6skoraban a
programozok 2-es szamrendszerben voltak kénytelenek bevinni az adatokat és az eredményeket is
igy kaptak meg. Akkor természetesen még csak szamadatokrdl volt sz6, nem szdvegrél, képrél,
hangrol).

Az adatmennyiség mértékegységeinek rendszerét tudatositsuk a tanulékban. A tudoméanyos
elnevezés szerint kibibajt, mebibajt, gibibajt, tebibajt és pebibajt az mértékegységek neve, de a
szamitdgépet hasznaldk ragaszkodnak a jol bevalt kilobajt, megabajt, gigabajt, terabajt, petabaijt
elnevezéshez, igy a mindennapi életben is ezzel talalkoznak a tanuldk.

Hivjuk fel a figyelmet a tulzott szamitégép hasznalat egészségkarositd kdvetkezményeire.
Beszélgessiink az otthoni szamitégépezési szokasokrol, probaljuk befolyasolni a helytelen
szokasokat.

Frissit6 kérdések:

1. PI.: billenty(izet, monitor, egér, szkenner, nyomtato, (multifunkciés berendezés) webkamera,
joystick, fulhallgatd, mikrofon.

2. Bemeneti: billentylizet, egér, joystick, webkamera, mikrofon

Kimeneti: monitor, nyomtato, filhallgaté

1. feladat: szem-webkamera, fil- fllhallgatd, szaj-mikrofon, kéz-billentylizet stb.
2. feladat: A nagyobb halmazba a szamitdgép perifériai tartoznak.



3. feladat: A mindennapi életben a 10-es szamrendszerbeli szamokkal érdemesebb dolgozni, mert
ezeket kbnnyebb memorizalni, és révidebbek is.

4. feladat: Az informatikaban a valtészam helyesen 2'°= 1024, vagyis itt is megtalaljuk a blivos 10-est,
de a kitevében!

A leckéhez a munkaflizetben a kdvetkezé feladatok tartoznak:

1. feladat: Csoportositani kell az alaplapon, a szamitdgéphazban és a szamitégéphez tartozo
eszkdzoket. (Iényegkiemeld, rendszerezb képesség, analdgias gondolkodas fejlesztése)

2. feladat: Szamitogép hardver elemekhez kell a tulajdonsagukat hozzarendelni. (Informécios és
kommunikacios kultdra fejl., dontési képesség fejl.)

3. 4. 5. feladat: Szamok atirasa 2-bél tizesbe, illetve 10-esbél 2-es szamrendszerbe. (szabalykovetés
fejlesztése, analdgias gondolkodas fejl.)

Ismétld kérdések:

1. Kbzponti egység, kdzponti meméria, perifériak.

2. Félre szorul6 (Altalaban a géphazon kiviil, az asztalon kapnak helyet.)

3. Billentylizet, monitor, egér, szkenner, nyomtatd, (multifunkciés berendezés) webkamera, joystick,
fulhallgato, mikrofon.

4. A processzor feladata a programok utasitasainak végrehajtasa.

5. A memodria tarolja a feldolgozas alatt Iév6 adatokat, a futdé programokat.

6. A szamitdégép a 2-es szamrendszerben dolgozik.

7. Az informatika, pontosabban az informatikaban hasznalatos adatmennyiség mértékegységei: bit,
bajt, kilobajt, megabaijt, gigabajt, terabajt, petabaijt.

8. A monitor az ablakra merélegesen alljon, a tukr6z6dés elkertlése érdekében, az asztal és a szék
allithaté magassagu legyen, ne legyen tul hangos a gép ventillatora.



1.3. Hattértarak

Képességek: Lényegkiemeld, analdgias, korrelativ gondolkodas fejlesztése.
Nevelési cél:

. Tervszerl munkavégzésre nevelés

Fejlesztési feladatok:
e A szamitégéppel valo interaktiv kapcsolattartas

¢ Analdgias gondolkodas fejlesztése
* Az 6nallé ismeretszerzéshez sziikséges képességek kialakitasa
e Vizualis memodria fejlesztése
¢ Informacids és kommunikaciés kultira fejlesztése
¢ Az ismeretek Uj helyzetben val6 alkalmazasanak képessége.
« Narrativ képességek fejlesztése
e Problémamegoldd képesség fejlesztése
¢ Dontési képesség fejlesztése
Szemléltetd eszk6zok: tankdnyv, munkafiizet, szemléltetétablak, interaktiv tabla, hattértarak és
meghaijtéik.
Munkaforma: frontalis, csoportmunka

Tananyag feldolgozasa:

A héttértarak miikddésénél tudatositsuk Ujra a 2-es szamrendszer hasznalatat! Sorra véve a
hattértarakat, beszéljik meg a mikodési elviket, lehetbleg mutassuk meg a szétszedett, mar
hasznalaton kivili hattértarakat. Kapargassunk meg egy leselejtezett cédé és dévédé korongot, hogy
lathatova valjon a mianyag korong.

Allitsuk sorba az adattarakat a tarold képességiik szerint! Gyakoroljuk az el6zé 6ran megtanult
mértékegységek atvaltasat a szamolas soran!

Frissitd kérdések:

1. A szamomra fontos dolgokat leirom (pl. napléiras), lefényképezem, lerajzolom. Vagyis rogzitem, és
aztan fiokban 6rzém.

2. Az adatokat megdrzés céljabdl hattértarakra kell menteni.

3. A hattértarak szerepe az, hogy a hasznalaton kivul Iévé fajlokat megdrizzik rajzuk.

4. A legelterjedtebb hattértar filmek szamara a dévédé, egyéb adatok szamara a pendrajv. Lehet,
hogy ne tudatosul, de a vincseszter hattértarat hasznaljuk a leggyakrabban, hiszen a
szamitégéplinkon arrdl fut az operacids rendszer.

5. A vincseszter altalaban be van épitve a gép hazaba. A hordozhaté hattértarakra ugyanigy szokas
vigyazni, mint mas targyainkra. Vigyazzunk, hogy esetleg ne felejtsik ezeket idegen gép
meghajtéjaban!

1. feladat: A cédét I1ézerfény irja és olvassa le, és a fénynek hé hatasa is van, vagyis felmelegiti a
cédét.

2. feladat: A hazilag irt cédének minél nagyobb fellleten véltozik meg a fénye, annal hosszabb a rajta
Iévé spirdlvonal, vagyis annal tdbb adatot irtunk ra.



3. feladat: A korongot alulrél éri a fény, hiszen alul van az adathordozé réteg. A cédé, védévé felsé
részére akar sajat készitésl cimkét (tartalomjegyzéket) is ragaszthatunk vagy irhatunk is ra.

4. feladat: Taroléeszkdzok: flopi: 1,4 MB, cédé 700 MB, dévédé 4,7 GB, pendrajv: tdbb GB,
vincseszter: tobb 100 GB

5. feladat: 700 MB*1024= 716800 KB* 1024= 734003200 bajt* 8= 5872025600 bit

6. feladat: 4,7 GB*1024= 4812,8 MB*1024= 4928307,2 KB*1024= 5046586572,8 bajt* 8 =
40372692582,4 bit

7. feladat: a hattértarak kivalasztasanal figyelembe kell venni, hogy rogzitett (altalaban a vincseszter)
vagy hordozhato hattértarra van-e szilkségink. Masik szempont, hogy az adatokat archivalni akarjuk-
e (meg6rizni hosszabb ideig), ekkor cédét vagy dévédét érdemes hasznalni, vagy csak rovidebb ideig
hasznaljuk, és azutan toroljik a hattértarrél? (pendrajv)

A leckéhez a munkaflizetben a kdvetkez§ feladatok tartoznak:

1. feladat: A hattértarak feladatanak kivalasztasa. (Iényegkiemel6 képesség)

2. feladat: Hattértarak kivalasztasa (Iényegkiemeld képesség)

3. feladat:Hattértarak nevének megfejtése. (sz6 szévegalkotas képessége, Ua az ismeretek Uj
helyzetben vald alkalmazasa)

4. feladat: az adatmennyiség mértékegységeinek sorba rendezése (Iényegkiemeld képesség, relacios
képesség)

5. feladat: Adattaroléhoz a kapacitas hozzarendelése ( a mindennapi életben valé eligazodas
képessége, ismeretek Uj helyzetekben valé alkalmazasa)

6. feladat: Keresztrejtvény a hattértarakrdl (p problémamegoldo, |k Iényegkiemeld, k kommunikaciés)

Ismétl6 kérdések:

1. Az adatot nullak és egyesek sorozataként mentettik el.

2. Magneses hattértarak: vincseszter, flopi

Optikai hattértarak: cédé, dévédé

Elektronikus hattértarak: pendrajv, mp3, mp4 lejatszok

3. Leginkabb vincseszter esetében hasznalt fogalmak. A savok koncentrikus korok. A savok
szektorokra vannak felosztva. Az egymas alatt elhelyezkedd savokat cilindernek hivjuk.



10

1.4. Az operacids rendszer segédprogramjai

Képességek: A mindennapi életben valo eligazodas, dontési és lényegkiemeld képesség, analdgias
fejlesztése.
Nevelési cél:

e Tervszerli munkavégzésre nevelés
e Egyittmikodésre nevelés

Fejlesztési feladatok:
¢ Informacios és kommunikacids kultura fejlesztése

e Deduktiv gondolkodas fejlesztése

e Korrelativ gondolkodas fejlesztése

¢ Felkészilés a felnétt 1ét szerepeire

e Szabalykovetés képességének fejlesztése

¢ Az 6nallé ismeretszerzéshez szilkséges képességek fejlesztése
Szemléltetd eszk6zok: tankdnyv, munkafiizet, monitorok, interaktiv tabla

Munkaforma: frontalis, csoportmunka

Tananyag feldolgozasa:

A lecke az operacids rendszerek segédprogramjairdl szél. A segédprogramok funkcidi kdzul is
elsésorban a fajl és mappakezelésrdl. Az éra feladata az, hogy egy segédprogram révén a tanuldk
gyakoroljak az el6z6 években mar megtanult fajl- és mappakezelé miveleteket.

Frissitd kérdések:

1. feladat: Operacids rendszerek és alkalmazdi programok.

2. feladat: A szamitdgépet az operaciés rendszer mikddteti. Az operacids rendszer 6 feladatai:
Hardvereszk6zok kezelése, programok futtatasa, hibak kijavitasa, kapcsolattartas a felhasznaléval.
3. feladat: Az operacios rendszer nélkil a szamitégép nem mikodik.

4. feladat: Windows kiilénb6z6 verzidi, Linux kiilénb6zé valtozatai, OS/2

5. feladat: A mappak a fajlok tarolasara, rendszerezésére szolgalnak.

6. feladat: A funkciobillentylk F1-F12-ig.

1. feladat: A b al panelen E meghajtd, (pendrajv), jobb panelen C: meghajté (vincseszter) latszik.

2. feladat: A hal6zati kapcsolatot jelképezi.

3. feladat: F1:S0g6 F2: F3: néz8ke F4: Szerkesztés F5:Masolas F6: Athelyezés/Atnevezés
F7:Mappa létrehozasa F8:Torlés FO: F10: Ugras a menisorra (Akkor van jelentésége, ha egér nélkil
hasznaljuk a programot!) Tébb funkcidbillenty(l az Alt vagy a Shift gombbal egyltt hasznalva kap
funkciot!

4. feladat: Gyakorlati feladat.

5. feladat: Oravazlat.doc nevi fajlt jeldltik ki.

6. feladat: A C:\7. osztalyos kdnyv nev(i mappanak biztosan van almappaja, mert meg van nyitva és
latjuk az anyagok, Képek, Tanmenetek, Tomaritési gyakorlat nevli mappakat.
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A leckéhez a munkaflizetben a kdvetkezé feladatok tartoznak:

1. feladat: Operacids rendszer feladatait kell mondat kiegészitéssel leirni. (Szévegalkotas
képességeének fejl. Ismeretek Uj helyzetekben valé alkalmazasanak fejl.)

2. feladat: A fajlnévrdl tanultak ismétlése kipotolassal . (Szdvegalkotas képességének fejl. Ismeretek
Uj helyzetekben valé alkalmazasanak fejl.)

3. feladat: Fajlnevek csoportositasa a kiterjesztés szerint (I Informaciés és kommunikacios kultura fejl,
lényegkiemeld kép fejl.)

4. feladat: Keresztrejtvény megfejtése (Szévegalkotds képességeének fejl. Ismeretek Uj helyzetekben
val6 alkalmazasanak fejl.)

5. feladat: Osszekeveredett betiikbdl szavak kiolvasasa- szabaly gyakorlasa (Szévegalkotas
képességének fejl. Ismeretek Uj helyzetekben vald alkalmazasanak fejl. Figyelem fejlesztése)

Ismétl6 kérdések:

1. A segédprogramok megkonnyitik a felhasznalé szamara az operacios rendszer kezelését.

2.Total Commander, Free Commander.

3. Egyszerre lathatd a képernydn a kiindulasi és a célmappa is.

4. A Total Commanderben: F7 billenty(i megnyomasa utan beirhatjuk az Uj mappa nevét.

5. A funkci6 (gyorsbillentyiik) hasznalatakor nem kell megnyitni a meniipontokat és ott esetleg Ujabb
almenuket.
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1.5. Rosszindulatu szoftverek

Képességek: Lényegkiemeld képesség, rendszerezd képesség fejlesztése. Informacioszerzés és—
feldolgozas képességének, fejlesztése.

Nevelési cél:
¢« Kommunikacids eszkdzdk helyes hasznélata,
¢ Mindennapi életben valo eligazodas

Fejlesztési feladatok:
« Komplex informaciok kezelésével kapcsolatos képességek

¢ Az 6nallé ismeretszerzéshez sziikséges képességek
e Kiritikai érzék fejlesztése
e Ismeretek Uj helyzetekben val6 alkalmazasa
Szemléltetd eszk6zok: tankdnyv, munkafiizet, internet, interaktiv tabla

Munkaforma: frontalis, paros munka

Tananyag feldolgozasa:

A lecke egy gyakorlati problémat helyez az el6térbe, a szamitdégépeket fenyegetd virusveszélyt.
Tudatositani kell a tanuldékban, hogy a gépek allandé fenyegetettségnek vannak kitéve. A virusok és
egyéb kartevék ellen folyamatosan védekezni kell! Erdemes éra elején elinditani egy virusellenérzést,
és ezt munka kdzben az 6ra folyaman figyelemmel kisérni!

A kartékony programokat csoportosithatjuk, mint trojai- és kémprogram, férgek, virusok. A virusok
tovabbi fajtakba sorolhatdk. Beszéljik meg a lehetséges fert6zés jeleit. Hivjuk fel a figyelmet egy j6 és
megbizhato virusirté hasznélatara és a folyamatos frissitésre. Nézzik meg az iskolai gépeken
hasznalt virusirtot!

Frissitd kérdések:

1. A tanuldk elmondhatjak sajat személyes élményuket.

2. Mindkét virus ,megbetegiti azt”, akit megtamadott. Nem rogtdn jelentkezik a hatasa, hanem
lappangasi ideje is van. Probalunk védekezni elleniik.

1. feladat: OdUsszeusz vezetésével a gorogok egy falovat épitettek és ezzel a csellel vették be trojat.
A trojaiak a falovat bevontattak a varosukba, mit sem sejtve arrdl, hogy a 16 belseje ireges volt és tele
volt felfegyverzett gorog katonakkal. Ezek a katonak az éj leple alatt kimasztak a 16 belsejébdl és
elfoglaltak az alvo varost.

(Odiisszeusz (régi irasmoddal: Ulyxes) a gérég mitologidban Ithaka kiralya, Laertész fia. Felesége
Pénelopé, fia Télemakhosz. F6 tulajdonsaga a leleményesség és ravaszsag. Noha elészor 6riliséget
szinlelt, hogy ne kelljen Troja ellen harcba szallnia, utdbb csavaros éOtleteivel segitette a haboru
megnyereését. A tiz évig tartod tréjai haboru befejezése utan még tovabbi tiz évig tartott a hazautja, ezt
40 napban foglalja 6ssze az Odusszeia cim{i eposz.)
http://hu.wikipedia.org/wiki/Od%C3%BCsszeusz

2. feladat: A virusokrél: http://www.sulinet.hu/tart/fncikk/Kaabl/0/5405/Virus.html

A kémprogramokrol: http://nonstopuzlet.hu/mit-lopnak-a-kemprogramok-20080620.htmi

3. feladat: Antivirus szoftvergyarték: VirusBuster (magyar cég) AVG, Avira, Bit9, BitDefender, Dr.
Web, Eset, F-Secure, G Data, Hispasec, IBM, Kaspersky, McAfee, Microsoft, Panda

4. feladat: A haszndlt virusirtét megnyitva meg lehet nézni az utolsé frissités datumat.


http://hu.wikipedia.org/wiki/Od%C3%BCsszeia
http://hu.wikipedia.org/wiki/T%C3%A9lemakhosz
http://hu.wikipedia.org/wiki/P%C3%A9nelop%C3%A9
http://hu.wikipedia.org/wiki/G%C3%B6r%C3%B6g_mitol%C3%B3gia
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A jo virusirtdk a szamitdogép bekapcsolasa utan automatikusan letéltik a netrél, a virusirtét fejleszté
cég honlapjardl a frissitéseket.

A leckéhez a munkafliizetben a kdvetkezé feladatok tartoznak:
1. feladat: Kakukktojas keresése (analizalo képesség, 6sszehasonlitas képessége)
2. feladat: Szavak kipétolasa (szévegalkotasi képesség fejl, emlékezet fejl.)

Ismétld kérdések:

1. A rosszindulatu programok az alabbi karokat okozhatjak:

A szamitogép lassitasa, fajlok torlése, tonkretétele (nem tudjuk megnyitni) operaciés rendszer
mikodésének akadalyozasa, adataink megszerzése.

2. Kartékony programok: Trojai- és képprogramok, férgek, virusok. A virusok fajtéi: rendszervirusok,
alkalmazas virusok, programvirusok.

3. A virusok ellen allandé virusfigyel6 programmal és tlizfallal lehet védekezni.

4. a virusok ellen védd program a virusirtd program, amely felismeri és hatastalanitja is a virusokat.
5. J6 lenne, ha senkinek nem lenne érdeke a karokozas, és nem akarnak megszerezni illetéktelen
modon a gépunk adatait — addig marad a védekezés!
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1.6. Tomorités

Képességek: Az ismeretek Uj helyzetben valé alkalmazasanak képessége.
Nevelési cél:

¢ Tervszerl munkavégzésre nevelés

Fejlesztési feladatok:

¢ Analdgias gondolkodas

¢ Informécios és kommunikaciés kultira

e Vizualis memoria

¢ Az 6nall6 ismeretszerzéshez szikséges képességek.
Szemléltetd eszk6zok: tankdnyv, munkafiizet, mappaszerkezet és fajlok hattértaron
Munkaforma: frontalis, paros munka, egyéni munka

Tananyag feldolgozasa:

Mutassunk ra, hogy a szamitdgép fejlédésével egyre nagyobbak az elmentett allomanyaink. Ez
nehézkessé teszi a kezelésiket, ezért van szikség tdmoritésre. Probaljuk megértetni a
veszteségmentes és a veszteséges tdmorités kozotti kildnbséget. Fajlgyljteménnyel gyakoroljuk a
tomoritést és a kicsomagolast. Hogy a tanuldk jobban at tudjak érezni a tdomorités gyakorlati hasznat,
végezzink 0sszehasonlitd szamitasokat a fajlok méretével kapcsolatban!

Frissitd kérdések:

1. Kirandulas utan az esdkabatot j6 szorosan 0sszehajtva, a levegbt a rétegek kozul kinyomogatva
érdemes eltenni, mert igy foglalja el a legkevesebb helyet. A gumimatrac és a halézsak esetében is
ugyanigy érdemes eljarni.

2. Az eddig tanult fajlkiterjesztése: szbveg: txt, doc, pdf, rtf, képek: bmp, jpg, ico, Futtathato
allomanyok: exe.

3. A zip, arj, rar a tdmoritett dllomanyok gyakori kiterjesztése.

1 feladat: PI. a citromail szolgaltaté 3 MB adatot képes egy levélben tovabbitani.

2. feladat: A fajlok tdmoritése a Total Commanderrel egyszerlien megoldhato kijeldlés utan a
megfeleld ikonra kattintva, vagy az Alt+F5 billentylkombinaciét hasznélva becsomagolhatjuk a fajlt.

3. feladat: A fajlkezel6 segédprogramban jegyezzik fel az eredeti és a tdmoritett fajl méretét. A
tomoritett osztva az eredeti fajlmérettel, majd szorozva 100-zal, igy szazalékos formaban megkapjuk
az eredményt.

4. feladat: A Total Commanderben a tdémoritett fajl kijeldlése utan a megfelels ikonra kattintva vagy az
Alt+F9 billentyllkombinaciot lenyomva kicsomagolhatjuk a tomoéritett fajlt.

5. feladat: Mp3 és az mp4 tOmdritett zenei formatum, ezért igy sokkal tdbb zeneszam fér egy adott
adathordozoéra.

A leckéhez a munkaflizetben a kévetkezd feladatok tartoznak:
3, 4. feladat: Tomoritett fajlok kivalasztasa a kiterjesztés alapjan. (az ismeretek Uj helyzetben valé
alkalmazasa, megfigyel6képesség fejlesztése)
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5. feladat: A tdomorités elényeit kell szavak kipotlasaval beirni (problémamegoldé gondolkodas fejl,
szbvegalkotasi képesésseg fejl)

6. feladat: Fogalom felismerése jellemz&k alapjan (az ismeretek Uj helyzetben vald alkalmazasa)
7. feladat: Tomoritéprogrammal szemben elvart tulajdonsagok megfejtése képrejtvénybdl.
(Iényegkiemel6 képesség, induktiv gondolkodas)

Ismétl6 kérdések:

1. Témoritéssel a fajlok kisebb terjedelmiiek lesznek.

2. A fajl kisebb méretl legyen.

3. Tomoritéskor vagy veszteségmentesen tomoritlink, amikor az eléfordulo jeleket mas- révidebb jellel
helyettesitjlk, vagy veszteségesen, amikor az érzékszerveink tokéletlenségeit kihasznalva a tomoritett
fajl nem ugyanolyan, mint az eredeti volt- de az érzékszerveinknek (szem vagy fil) ez fel sem tlinik.

4. Zip, arj, rar, ace stb. A legtdbb segédprogram beépitetten tartalmazza a tdméritéprogramokat.

5. A tdomoritéprogram tudjon tdmoriteni, kicsomagolni, a tomoritett allomany tartalmanak megmutatni
(kicsomagolas nélkil), lehessen torolni a toémdoritett allomanybdl, lehessen hozzaadni a témoritett
allomanyhoz



Il. Algoritmizalas, programozas

1.1. Jelek

Képességek: Kommunikacios képesség, informacié 6sszegyljtésének, feldolgozasanak és
rogzitésének képessége. Komplex informaciok kezelésével kapcsolatos képességek
Nevelési cél:

v Onellendrzés,

v Onértékelés,

v" masok titkainak tiszteletben tartasa,
Fejlesztési feladatok:

¢ Informaciok, adatok megjelenési formai.

« Adatok felhasznalasi lehetdségei.

» titkosiras, kodolas

e jelek, piktogramok értelmezése.
Szemléltetd eszk6zok: tankdnyv, munkafiizet, rajzlap

Munkaforma: frontalis, egyéni, csoport munka.

Tananyag feldolgozasa:

1) Hangulati el8készités
Kezdjuk az 6rat ennek az idézetnek az értelmezésével
» Ha meg akarod érteni a vilagot, meg kell értened a jelek vilagat”

Beszélgessunk arrdl, hogy mit gondolnak, miért olyan fontosak a jelek. Valaszukat minden esetben

konkrét példaval is tamasszak ala.
2) Jel fogalma

Ezutan hatarozzuk meg a jel fogalmat.

Az informacio hordozdja a jel. A jeleket csak akkor értjik meg, ha ismerjuk azok jelentését.
A jel érzékszerveinkkel felfoghatd, vagy technikai eszkdzeinkkel detektalhaté jelenség.

3) _Jelek érzék szerinti csoportositasa

Ennek feldolgozasat csoportmunkaban javaslom a tankdnyv feladatai alapjan.

Készitsenek vazlatot, a tankdnyv példait egészitsék ki minden esetben egy-egy példaval.

Csoporton bellli munkamegosztas: egy-egy tanuld az interneten is kereshet a jelekre példat.

Ellendrzéskor, hallgassak meg egymast, egészitsék ki az altaluk nem szereplé példaval.

4) Jelek technikai szempont szerinti csoportositasa

Ennek feldolgozasat kdzdsen végezziik a téma nehézsége miatt.

16
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Az analog és a digitalis jel fogalmanak értelmezéséhez olvassak el a tankdnyv magyarazo szévegét.
Keressenek a hétkdznapi életbdl analdg illetve digitalis jelre példat.

Emeljuk ki, hogy az analdg jel atalakithato digitalis jellé és forditva. A jelatalakitas menetére a
tankdnyv ad sematikus rajzot. Elemezzék ezt.

A jelatalakitas hétkdznapi életbdl vett megértésére a munkafuzet 5. feladatét javaslom.

Keressék meg az analdg jel digitalis jel parjat!

5) _Erdekes jelek

Az 6ra befejezésére javaslom az érdekesség részt. Nézzék is meg a konyv altal javasolt weboldalt.
Prébaljak meg kitalalni az ott talalhato jelek értelmezését.

Hazi feladatnak adhatjuk a humoros jel tervezését, ami készlilhet szamitdgépen, de akar
ceruzarajzként is.
Humor a tudomanyban.

Huszonegy jel, amely megmozgatja az agyadat. Rejtélyesek, kreativak, és mivésziek. Mi a
jelentésiik, nos, ehhez sziikséged lesz a fantaziadra!l

http://ismeret.virtus.hu/?id=detailed article&aid=56013

Te is taldlj ki ilyen humoros jelet! Tervezd meg valamelyik rajzolé programban.


http://ismeret.virtus.hu/?id=detailed_article&aid=56013
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1l.2. Az elvarazsolt jelek

Képességek: Kommunikacios készség, az 6nallé ismeretszerzéshez sziikséges képességek.

Nevelési cél:
v Onellendrzés,
v' Onértékelés,
v' masok titkainak tiszteletben tartasa,
Fejlesztési feladatok:
¢ Informaciok, adatok megjelenési formai.
« Adatok felhasznalasi lehetdségei.
e Szamrendszerek, valtas a szamrendszerek kdzott
e Kodok, ASCII kéd értelmezése
Szemléltetd eszk6zok: tankdnyv, munkafiizet, rajzlap

Munkaforma: frontalis, egyéni, csoport munka

Tananyag feldolgozasa:
1) Hangulati el6készités

Kezdjuk az 6rat a hazi feladat bemutatédsaval. Mutassak be az altaluk készitett rajzot, a tébbiek
talaljak ki, hogy mi a jelentése, hova helyeznék el stb.

Ismételjik at az el6z6 éran tanult jel, jelrendszer fogalmat.

2) Binaris jelrendszer

Binaris jelrendszer a kettes szamrendszer. A szamitégépekben és még nagyon sok elektronikus

eszkdzben, amelyben valamilyen szamitasokat kell végezni, szinte kivétel nélkil a kettes

szamrendszert hasznaljak.

Annak megértésére, hogy a kettes szamrendszerben a legegyszer(ibb a kédolas a munkaflizet 5.

feladatat javaslom, majd miutan ezt értelmezték, 6nalléan kédolhatjak a 6. feladathoz tartozo képet.
3) Valtas a szamrendszer kdzott

A binaris szamrendszerb6l a decimalisba, illetve a decimalis szamrendszerbdl a binarisba valo
atvaltds maédjat a tanar mutassa be, megfeleld magyarazattal.
Ennek alkalmazasat, illetve gyakorlasahoz a tankényv 1,2,3,4. feladatat oldhatjak meg.
Ellen6rzéshez hasznaljak a szamologépet, vagy a mobiltelefon szamoldgépét!
A tankdnyvi abra ehhez segitséget ad.

4) Kédrendszer

A kdédrendszerek kozil kiemelend6 az ASCII kodrendszer.

Olvassak el a tankdényv magyarazo szévegét.
A szamitogépekben a karakterek taroldsara az ASCII kédrendszert hasznaljak. (American Standard
Code for Information Interchange) ez egy szabvany, amely a latin abécén alapul és az angol nyelvben
és sok eurépai nyelvben hasznalatos betliket, szamokat, jeleket tartalmazza.
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Ennek megértésében segit a tankényv magyarazé abraja is.
Prébaljak is ki!
Kapcsoljak be a numerikus billenty(izetet, majd az ALT gombot lenyomva, gépeljék be a kivant
szamot! Pl. ALT+65, ezutan engedjék fel az ALT gombot, a monitoron megjelenik az A bet{.
Feladat. Keressék meg az ékezetes betlik helyét!

Milyen jeleket rejt a 65 el6tti kdd?

Keressék meg a szokoz kodjat!
Az Unicode kodrendszer szilkségességét azon egyszerii kérdéssel érdemes felvetni, hogy Mit
gondolsz minden orszag karakterkészlete ezzel az ASCII szabvannyal megoldhat6?
Ezutan olvassak el az Unicode rendszerrél a fontos tudnivalokat.

5) Binaris szerelmes levél
Az igazi megszallottaknak nemcsak az érajuk bindris, hanem szerelmes levelet is binarisan irjak.
Fejtsd vissza az els6 sorokat!

01000001 01111010 00100000 01110110 01100001 01100111 01111001 00100000 01101110
01100101 01101011 01100101 01101101 00101100
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11.3. Lépésrél lIépésre, algoritmusok

Képességek: Térbeli tajekozodd képesség, az 6nallé ismeretszerzéshez sziikséges képességek.
Problémalatas, problémamegoldé gondolkodas képessége. Logikai képesség.
Nevelési cél:

v Onellen6rzés,

v’ Onértékelés,

v" pontos munkara nevelés,

v telekommunikacios eszkdzok helyes hasznalata.
Fejlesztési feladatok:

e az algoritmikus gondolkodas fejlesztése,

* mindennapi élet algoritmusainak felismerése,

e algoritmus adatainak értelmezése, lejegyzése,

e térszemlélet fejlesztése,

« arobotszer(i feladat megfigyeltetése.
Szemlélteté eszko6zok: tankdnyv, munkafiizet

Munkaforma: frontalis, egyéni, csoport munka

Tananyag feldolgozasa:

1) Hangulati el6készités

Kezdjuk az érat jatékkal.

Rajzoljuk fel a képen lathaté ugroiskolat!

Jatszanak. Ne mondjuk meg, hogy mit csinaljanak! A jaték utan kérdezzik meg, hogy mi volt a
szabaly?

Ki ismer mas szabalyt? Ki hogyan ismeri a jatékot? Olvassak el az érdekességek részben, hogy a
vilagon hanyféleképpen ugraljak végig ezt a jatékot.

Ennek alapjan értelmezziik az algoritmus fogalmat.

Az algoritmus egy feladat megoldasanak lépésekben torténé egyértelml és teljes leirasa. Az
algoritmus segit a tanulasban, a mindennapi tevékenységeidben. Amikor egy feladatot szamitogéppel
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akarsz megoldani, pontosan meg kell tervezned a feladat megoldasanak lépéseit. Ehhez hasznalhatsz
valamilyen leir6é eszkdzt. Tavaly mar megismerkedtél a rajzos, és széveges leirassal. A programozok
korében a legelterjedtebb leird eszkdz a folyamatabra.

2) Az algoritmusok szerkezeti elemei

Ennek feldolgozasat csoportmunkaban ajanlom. A csoportok elosztasa képesség szerint torténjen. Ez
a tavaly tanultak felelevenitése, rendszerezése.

A lassabban haladé csoport a tankényv magyarazé abraja segitségével dolgozza fel az algoritmus
szerkezeti elemeit, az iteraciot, a ciklust és az elagazast. Segitsiik ezeknek a gyerekeknek a
munkajat. Mondjanak példat mindegyik szerkezeti elemre a sajat mindennapi életiikb8l. Nagy
hangsulyt az idei évben az elagazas kapja. Erre forditsunk nagyobb figyelmet.

A gyorsabban dolgozé tanuldk 6nalléan dolgozhatjak fel a munkaflizet 1, 2, 3, 4, 5 feladatat. A
csoporton bellili munkamegosztast bizzuk a csoportfelelsre.

Tehetséggondozé csoportunk alkalmazza az algoritmus szerkezeti elemeit. Készitsen egy mindennapi
tevékenységhez kapcsolddo folyamatabrat. Ehhez hasznalja a Kidspiration programot. Mintaként
vegyék figyelembe a tankodnyv ,Egy napunk” folyamatabrajat.

Végezetil mutassak be az osztaly valamennyi tagja el6tt elkészilt munkajukat! Ha lehetséges, ehhez
hasznaljunk kivetitét!
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1.4. Mit tud a tekn6c?

Képességek: Térbeli tajekozodd képesség, az 6nallé ismeretszerzéshez sziikséges képességek.
Problémalatas, problémamegoldd gondolkodas képessége. Logikai képesség

Nevelési cél:
v Onellendrzés,
v' Onértékelés.
Fejlesztési feladatok:
e az algoritmikus gondolkodas fejlesztése,
e egyszer( alakzatok készitése,
« térszemlélet fejlesztése,
* arobotszer( feladat megfigyeltetése,
e ismerjen meg egy programozasi nyelv alaputasitasait.
¢ problémalatas, problémamegoldas képessége
¢ logikai képessé
Szemléltetd eszkdz6k: tankdnyv, munkaflizet, Imagine Logo program
Munkaforma: frontalis, egyéni, csoport munka
Tananyag feldolgozasa:
Ezen az 6ran ismételjék at, amit eddig a Logo programozasi nyelvrdl tanultak. Ott ahol csak most
vezetik be a Logot ott Uj anyag feldolgozasakeént vegyék, természetesen a gyakorlasra tobb idét
engedve.

1) Hangulati el6készités
Jatsszunk robotjatékot!

2) Tekndc aktualis pozicidja
Vizsgaljuk meg a teknéc rajzlapon elfoglalt helyét!

Ehhez ismerni kell a koordinatarendszert! A gyerekek matematika 6ran mar foglalkoztak a koordinata
geometriaval, tehat van el6zetes ismeretik errdl.

200
II. negyed T I. negyed

P [300.-100)

-200
1ll. negyed T IV. negyed
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Olvassanak a képrél! Hol van a teknéc kezd&pontja?

Most érdemes bevezetni a Poz! parancsot!

A poz!, parancs abszolut parancs, azaz a korabbi helyzetétél fuggetlentl mozdul el a teknéc a
megadott pozicidba, az "xpoz!" csak az x koordinatat modositja, a masik koordinata valtozatlan
marad, az ypoz! esetében csak az y koordinata modosul.

Prébaljak is kil
Poz! [100 200]
Poz! [0 -200]

Le is tudjuk kérdezni a Teki aktualis poziciojat!
ki (,,poz: poz)

Feladat: Rajzoltassunk négyzetet, majd kérdezzuk le az aktualis pozicidjat!
A parancs lefutasa utan a kovetkezd informaciot kapjuk:

Poz: 00 Minden egyes
Poz: 0 100 lfordulas el6tt
Poz: 100 100 (Iiil'rja az aktualis
Poz: 100 0 icié
poziciot.

Ismétlés 4 [(ki ,,poz: poz) e 100 j 90]

Prébaljuk ki a haromszogre, hatszégre, mas sokszogekre is!

3) A Teki aktualis iranya

Erdekes kisérletbe kezdhetiink az irany parancsokkal is.

Az el6re illetve a hatra parancsok viszonylagosak (relativak), mert a korabbi helyzetéhez képest
mozdul el a teknéc a megadott mértékben. Ugyanezt tapasztalod a jobbra, balra parancsok

hasznalata esetén is.

Az irany! parancs hatasara megjelenik a rajzlapon egy szégméré. és a ezen tudjuk beallitani a
megfelel6 értéket, az elmozdulast, ami lehet negativ szam is.

Feladat. Egészitsék ki a négyzet parancsot, ahol mar nemcsak a Teki aktualis pozicidjat, hanem az
aktualis iranyat is lekérdezhetik.
Ismétlés 4 [(ki ,,poz: poz ,irany: irany) e 100 j 90]

Prébaljak ki tobb szabalyos sokszdg esetén!
Az irany parancs 6nmagaban is nagyon érdekes, latvanyos rajzokat eredményez.

Prébaljak ki a kdvetkezé utasitast!
ism 90[el6re irany hatra irany j 3]
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4) Tobb Teknbc a rajzlapon

Nemcsak egy, tobb Tekit is elhelyezhetlink a rajzlapra!l

Az U] teknbc létrehozasahoz az Uj tekndc [] paranccsal tehetjik meg. Az Uj teknécot helyezzik egy
masik poziciéba a kdvetkez6 paranccsal:

xypoz! [-100 0]

Majd a parhuzamos rajzolasahoz a kdvetkezé parancsra lesz szikségulnk.

aktiv [t1 2]

Ezutan a kiadott parancsok mindegyik Tekn6cnek szdl.

Feladat: Készitsenek Olimpiai 6tkarikat! Ehhez hasznaljanak 6t Teknscot! Allitsak be mindegyik
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11.5. Programozzunk!

Képességek: Kommunikacios készség. Az 6nallé ismeretszerzéshez sziikséges képességek.
Problémalatas, problémamegoldd gondolkodas képessége. Lényegkiemeld, szabalykdvetd képesség.

Nevelési cél:
v' Onellendrzés,
v' Onértékelés.
Fejlesztési feladatok:
e az algoritmikus gondolkodas fejlesztése,
¢ agyermeki alkot6 fantazia fejlesztése,
e épitkezés,
e rész és egész kapcsolata,

e strukturalt programozas elemei.
Szemléltetd eszk6zok: tankonyv, munkaflizet, Logo program

Munkaforma: frontalis, egyéni, csoport munka

Tananyag feldolgozasa:

1) Hangulati el6készités

Mutassuk be a tankdnyv abrajat, a szélmalmot. Emeljik ki, hogy a programozasnal nagyon fontos,
hogy, meg kell tervezni a munkat. Ezzel atismételjik a Logo programozasi nyelv épitkezési
technikajat, a részekre bontast.

A feladatot bontsd részeire! Majd a részeket tovabbi kisebb részekre egészen addig, amig olyan kis
részekhez nem érsz amit mar meg tudsz oldani. Ezt a programozasi technikat épitkezésnek nevezziik.
A részek megvaldsitasahoz hasznald az eljarast! Az eljarasiras a logéban azt jelenti, hogy Uj széra
tanitod a Tekn6cot.

Ha nagyon jél sikerlil megvalésitani az eljarasokat, akkor azokat mas programoknal is fel tudod
hasznalni.

2) Feladat |épésekre bontdsa

Ehhez a tankdnyv abrajat javaslom. Alaposan elemezzék a feladat elkészitésének menetét.
Készitsenek tervet! Javasoljuk, hogy amelyik feladatrésszel ma végeztek, azt valamilyen
szimbdlummal meg is jeldlhetik. Ismételjék at az eljarasiras menetét.

3) FEeladat 6nall6 elkészitése

Ha megfeleléen el6készitettik, akkor 6nalléan is meg tudjak oldani a gyerekek az egyes eljarasokat.
Az indit6 eljarast végezzik el kb6zésen. Fontos kiemelni, hogy az indité eljarasban elhelyezett
parancsok automatikusan lefutnak. Ide helyezhetjik el, azokat a parancsokat, amelyek biztosithatjak,
hogy a program megfeleléen fusson.

Végezetil soha ne feledkezziink meg az eljarasok ellenérzésérél. Fontos, hogy ezekre az eljarasokra
kés6bb is emlékezni kell, ehhez hasznalhatunk az eljarasokban magyarazatokat, megjegyzéseket, ezt
mindig kettGsponttal jelezziik a sor elején.

4) _Hibajavitas

Nagyon fontos hangsulyozni, hogy a hiba nem biin. Megtalalni és kijavitani azaz igazan komoly
feladat. A hibajavitasnal nagyon sokat segit, hogy minden egyes részt kiilon eljarasokban készitettiik.
igy a hibajavitas is a részekben torténik.
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A munka mentéséhez valasszanak valamilyen beszédes fajlnevet. Hivjuk fel a figyelmet arra, hogy a
fajinevek legyenek rovidek.

Az Imagine projekteket elmenthetik ugy is, hogy azok a webbdngészében (Internet Explorer, Mozilla
Firefox)-ban is megjelenjenek.

Ehhez le kell télteni egy plugint.

http://imagine.elte.hu/modules.php?name=News&new_topic=3

A letoltést és a telepitést a gyerekekkel egyutt végezziik el.



http://imagine.elte.hu/modules.php?name=News&new_topic=3
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1l.6. Paraméteres eljaras

Képességek: Kreativitas, kommunikacios készség. Az 6nalld ismeretszerzéshez sziikséges
képességek. Problémalatas, problémamegoldé gondolkodas képessége. Lényegkiemeld,
szabalykovet6 képesség.

Nevelési cél:
v' Onellendrzés,
v’ Onértékelés,
v' kezdeményezdkészség.

Fejlesztési feladatok:
e az algoritmikus gondolkodas fejlesztése,
« agyermeki alkoto fantazia fejlesztése,
« arobotszer( feladat megfigyeltetése,
e astrukturalt programozas eleme,
* ateljes tekndc tétel.
e Szabalykovetd képesség

Szemléltetd eszk6zok: tankonyv, munkaflizet, Logo program

Munkaforma: frontalis, egyéni munka

Tananyag feldolgozasa:

1) Hangulati el6készités
Beszélgessink a tankdnyvi leckéhez tartozé képrdl.
Mikor mi donti el, hogy mennyi, illetve milyen fagyit kériink. Ezekbdl a tapasztalatokbdl térhetiink arra
ra, hogy a Teknécnek a feladat végrehajtasa kdzben is meg lehet mondani, hogy mekkora legyen a
négyzet hossza, vagy milyen szinnel rajzoljon stb.
Ezt paraméter bevezetésével tudjuk megtenni.

2) _Paraméter fogalma
A valtoztathato értékeket paraméternek nevezziik.
A paraméteres eljaras alkalmazasakor nem elég csak az eljaras nevét megadni, utdna meg kell adni a
paraméter értékét is.
A paraméterek kozotti 6sszefiiggéseket kihasznalva egy eljarason bellil akar szamitasokat is tudunk
végezni.
Ismételjik at, hogy mit tanultunk a paraméter névadasrol, milyen hosszu lehet, milye karaktereket nem
hasznalhatunk paraméter névként.

3) _Paraméter alkalmazasa

Ehhez készitslink sormintat kétfajta alapelembdl.

A tervkészitést végezziik kdzosen! Készitsiik el a sorminta rajzolas algoritmusat

- 1lalapelem rajzolasa

- 2alapelem rajzolasa
- sor készitése alapelemekbél
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- Visszalépés a kodvetkez6 sor kezd6pontjaba
Ennek alapjan készitsenek dnalléan sormintat, valasszanak a tankdnyvi feladatok kézul. Az elsé két
feladat kénnyebb, mig a harmadik feladat nehezebb. Ugyesebben dolgozé gyerekek a kor
sormintabdl mozaikot is készithetnek. A mozaikkészités algoritmusa alapjan.
Ezen az 6ran arra helyezziik a hangsulyt, hogy tudjanak olvasni egy adott algoritmusbdl, és ennek
alapjan tudjak elkésziteni a feladatot.
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11.7. Interaktiv bemutato a Logoban

Képességek: Kreativitas. Problémamegoldas, problémalatas. Alkotva tanulas képessége, onallé
tanulas képessége.

Nevelési cél:
v' oOnellenérzés,
v’ Onértékelés,
v' alkotas.

Fejlesztési feladatok:
e az algoritmikus gondolkodas fejlesztése,
* gyermeki alkot6 fantazia fejlesztése,
« arobotszer(i feladat medfigyeltetése,
e rész-egész fogalma,
« elemekbdl valé épitkezés,
e térszemlélet fejlesztése.
e lényegkiemeld

Szemléltetd eszk6zok: tankdnyv, munkafiizet, Logo program

Munkaforma: frontalis, egyéni munka, csoport munka

Tananyag feldolgozasa:

1) Hangulati el8készités
Induljunk ki az interaktiv kifejezésbél. EI6sz6r mondjak el 6k, hogy mit gondolnak errdl!
Majd olvassak el a kbnyvben az errél sz6l16 meghatarozast.
Az interaktivitast olyan szoftverek leirasarara hasznaljuk, amelyek kétiranyd kommunikaciéra képesek,
azaz mikodésuk nem elére meghatarozott, hanem a felhasznalé befolyasolja, Kivalaszthatja a
haladas madjat, atugorhat részeket. Toébbet megtudhatsz az érdekességek részbdl!
Csoportmunkaban kaphatjak a gyerekek, hogy gyljtsék 6ssze, hogy mi mindent talalnak az interneten
interaktiv kifejezés alatt, majd errdl roviden szamoljanak be. Ezutén hatarozzuk meg a célt, hogy mi
Logodban készitlink egy interaktiv bemutatét. Itt hatarozzuk meg, hogy mi adja az interaktivitast, pl.
lapozhato legyen, valasztani lehessen az egyes mentpontok kozil stb.

2) Interaktiv bemutatd el6készitése

A tankényv Mikszath Kalman. Szent Péter eserny6je c. mi révid bemutatéjat dolgozza fel. A
munkafiizet karacsonyhoz kapcsolédéan Magyarorszagi karacsonyi népszokasokrél készit bemutatot.
Természetesen valaszthatunk mas témat is. A feldolgozas menete ugyanaz lehet, amit a tankényvi
lecke ajanl.
Mint minden munkat meg kell tervezni!
Ehhez el6sz6r anyagot kell gydijteni. Az anyaggyljtéshez hasznaljdk az internetet, videdt, képet,
zenét, szdveget, animaciot kereshetnek.

3) Interaktiv bemutaté
Az Imagine Logo program rajzlapjanak méretét allitsuk be, majd valasszanak hattérszint.
Miutan megbeszéltik a szovegdoboz hasznalatat és beallitasi lehetségeit, helyezzik el a lapra a
cimet, az altaluk tervezett menupontokat.
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Kép beillesztéséhez elészor Uj Teknécot kell elhelyezni a lapon, majd a Teki alakjahoz rendeljiik
hozz4 az altalunk valasztott képet. A legaltalanosabb képformatumokat alkalmazhatjuk a bmp, jpg,
jpeg, png.
Helyezzenek el a lapra weblinket is.
Mutassuk meg, hogyan kérhetnek uj lapot!
Miutan a szikséges alapinformacidkat ismerik, dolgozzanak 6nalloan.
Az egyes lapok dsszerendezését végezzik ismét kdzdsen.
A lapok koz6tti kapesolathoz akar nyilakat, képet, vagy szdveget is elhelyezhetlnk.
Ezt a Teki tulajdonsag paneljén allithatjuk be, Halenyom esemény hozzarendelésével.
Vizsgaljak meg, hogy milyen eseményeket lehet még a Tekihez hozzarendelni
Vajon mikor célszer(i alkalmazni a HaEgérBelép parancsot?
4) Interaktiv bemutaté tesztelése

Mutassak be egymasnak a munkajukat! Minden esetben prébaljak ki, hogy az interaktivitas
megfeleléen mikodik-e?
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11.8. Onmagat hivo teknéc

Képességek: Kommunikacios készség. Az onallo ismeretszerzéshez sziikséges képességek..
Problémalatas, problémamegoldd gondolkodas képessége. Lényegkiemeld, szabalykdvetd képesség.
Nevelési cél:

v Onértékelés,

v tervszer(iség,

v alkotas 6rome,
Fejlesztési feladatok

e rész —egész fogalma,

¢ elemekbdl épitkezés,

e strukturalt programozas alkalmazasa,

e térszemlélet fejlesztése,

e rekurzié felismerése a mindennapi tevékenységben

* gondolkodasi képesség fejlesztése,

¢ megfigyeld képesség fejlesztése,

e (Osszehasonlitd képesség fejlesztése,

Szemléltetd eszko6zok: tankdnyv, munkaflizet
Munkaforma: frontalis, egyéni, differencialt munka
Tananyag feldolgozasa:
1) Hangulati el6készités
Kezdjuk az érat a tankdnyvben talalhaté 6rokmozgd kép elemzésével.
Hallgassuk meg, hogyan értelmezik 6k az 6rokmozgé fogalmat. Szerintlik a valésagban létezhet e
drokmozgd szerkezet, Olvassuk fel az Erdekességek részt.
2) Célkitizés

Készitslink Logo 6rékmozgd programot!
Az 1. példa alapjan készitstink kdzdsen egy ora programot, ahol a masodpercmutato kérbe-korbe jar.
Ezt az 6rokmozgdsagot, a programozasi nyelvek vilagaban rekurziénak nevezzik.
Ezutan fogalmazzuk meg a rekurzi6 fogalmat és a rekurziv eljaras menetét.
Az 6nmagat meghivo eljarast rekurziv eljarasnak nevezzik. A rekurziv eljaras algoritmusa:
eljaras eljarasnév
utasitasok
eljarasnév
vége
3) Rekurziv eljaras készitése

Gyorsabban haladé tanuloknak adhatjuk a tankonyv 1. feladatat, Egészitsék ki az el6z6 éraprogramot
azzal, hogy nemcsak a masodpercmutatd, hanem az éramutaté mozgésaéra is irjanak egy programot.
A csoport tobbi tagjat a sokszdégek rekurziv vilagaba vezetjik be. Els6ként a legegyszerilibb sokszdget
a négyzetet valasszuk ehhez.

Mi torténik, ha a négyzet eljarast rekurziv formaban készitjik el?

Szegény Tekndclink éjjel-nappal rajzolja a négyzetet ugyanazon a vonalon.

Mit csinaljunk ehhez?
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Biztosan lesz egy-két diak aki javasolja, hogy az oldalhosszusagat néveljuk meg! Probaljuk is ki! Majd
megallapithatjuk, hogy ezzel elkészitettiik a négyzet spiralozasat.
A lenyomat parancsot mint érdekességet mutassuk meg!
A négyzet spirdlozasa utan prébalkozzanak mas sokszdgek spirdlozasaval is mar 6nalléan. Csak ott
segitsunk, ahol ezt a gyerekek kérik.
A munkaflizet 7. feladatat elemezzék. Ez a feladat lehet6ség program olvasasra, értelmezésre.
Biztosan lesz olyan tanulé akinek a jobbra 1 fordulat a kort juttatja eszébe és hamar rajon, hogy itt
valdjaban a kort spiraloztuk.
A munkafuizet 8. feladat Ujabb lehet6séget ad kisérletezésre.
Ahol mar az altalunk elkészitett eljarasokat egy kicsit ,elrontva ,, nagyon latvanyos alakzatokat kapunk.
Mentsék el a munkat!

4) Rekurzié a miivészetben

Rekurziéval nem csak a matematikaban, hanem a mindennapi életben is talalkozhatunk. Ki ne
prébalta volna ki, hogy egy tikorrel a kezében all a tikor elé, vagy egy kameraval felveszi a
megjelend kameraképét a televizion.

Nagyon szép latvanyos alkotasok a miivészeket, irdkat is megihlették. A munkaflizet 2. feladata
alapjan Szabé Lérinc Dsuang Dszi alma cim(i versében keressenek egymasra utald hivatkozasokat.
Erdekességként nézziik meg Escher képét a Rajzolé kezeket.
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11.9. Rekurziv goérbék, indak

Képességek: Kommunikacios készség. Az 6nallé ismeretszerzéshez sziikséges képességek.
Kreativitas, problémamegoldas, problémalatas. Alkotva tanulas képessége, 6nalld tanulas.
képessége. Kreativitas.

Nevelési cél:

v Onellendrzés,

v’ Onértékelés.
Fejlesztési feladatok:
e az algoritmikus gondolkodas fejlesztése,
« agyermeki alkot6 fantazia fejlesztése,
* arobotszerl feladat megfigyeltetése,
e térszemlélet fejlesztése,
e strukturalt programozas.

Szemléltetd eszkd6z6k: tankdnyv, munkaflizet, Logo program

Munkaforma: frontalis, egyéni, csoport munka

Tananyag feldolgozasa:

1) Hangulati el6készités

Elemezziink néhany olyan abrat, ahol a megvaldsulast valamilyen feltételhez kotjik.

2) Eeltételes utasitas bevezetése

Hivjuk be az el6z8 éran elmentett csiga eljarast. Az elkészitett eljarasbdl a Mindent megallit gombbal
tudtunk kilépni. Ez azonban nem szerencsés megoldas.

Feltételt kéne felallitani, hogy mikor alljon meg a Tekndc. A feltételhez valamilyen allitast javasoljanak
a gyerekek. Példaul akkor alljon meg, amikor a rajz eléri az ablak fels6 szélét, vagy az oldalhossz eléri
a 200 egységet.

Fogalmazzuk ezt meg Logo nyelven!

ha :oldal > 200[STOP]

Feltételtdl figgden kétféle lehetdség kdzil valaszthat a Teknbe.

Ha a feltétel igaz, akkor megall a Teki a Stop utasitas hatasara,

és a kdvetkez6 sort mar nem hajtja végre.

Ha a feltétel nem igaz, akkor a kévetkez6 soron folytatédik az eljaras
végrehajtasa.

3) Feltételes utasitas alkalmazasa

Nézzlink sok-sok példat, hogy mikor teljesul, illetve nem teljesul a feltétel.
A tankonyv 1. és 2. feladata alapjan!

A munkaflizet 4. feladata is ennek az értelmezését segiti.

Ezt differencialt munkamegosztasban végezzék.

4) Rekurziv indak, névények
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Ujabb felfedezéseket tehetiink a rekurzié vilagaban, ha nem az oldalhosszt, hanem az elfordulas
szogét valtoztatjuk meg minden egyes Iépésben. Ezaltal az alakzatok sokkal szebbek,
valtozatosabbak lesznek.

Az érdekes alakzatokat mentsék el!

A rekurziv gorbék tanulmanyozasa soran egyrészt a rekurzié fogalmanak megértését is elésegitjik,
masrészt a Logo mélyebb elsajatitasahoz is segitséget kapunk,
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Gyakorlas

Képességek: Kommunikacios készség. Az 6nallé ismeretszerzéshez sziikséges képességek.
Kreativitas, problémamegoldas, problémalatas. Alkotva tanulas képessége, 6nalld tanulas.
képessége.

Nevelési cél:

v Onellendrzés,

v’ Onértékelés.
Fejlesztési feladatok:
e az algoritmikus gondolkodas fejlesztése,
« agyermeki alkot6 fantazia fejlesztése,
* arobotszerl feladat megfigyeltetése,
e térszemlélet fejlesztése,
e strukturalt programozas.

Szemléltetd eszkd6z6k: tankdnyv, munkaflizet, Logo program

Munkaforma: frontalis, egyéni, csoport munka

Tananyag feldolgozasa:

Ezen az 6ran is tovabb folytathatjuk a kisérletezést a rekurziv gérbék és indak vilagaba. A sok-sok
valtozatos lehet6ség a gyerekeket (és tanitoikat) tovabbi kisérletekre késztetheti. Itt igazan szikséges
a mddszeres kisérletezés. Ha sikerll az érdeklédést megfeleld iranyba terelni, akkor matematikai
szempontu 0sszefliggéseket is talalhatunk a paraméterek kozt.

A geometriai jellegli problémak mellett van lehet8ség mas irdnyu, érdekes, a gyerekek érdeklédését
felkeltd, lehet6ségek megmutatasara is Példaul lehetéséglink van tébb teknés mozgatasara. Ez mar
onmagaban is rengeteg otletet ad a gyerekeknek. Mindezt kiegészithetjiik a hanghatasok
hasznalatanak lehetéségével, igy a gyerekek szamara vonzd animacié vilagaban kalandozhatunk.
Néhany lehet6séget megmutatva gyerekeinknek, rogtdn aktivizalddik a fantazidja és alig gyézink
valaszolni a sok, “Azt, hogy lehet megcsinalni, hogy ......... ” kezdetl kérdésre. Ha ligyesen
koordinaljuk a gyerekek munkajat, akkor kialakul egy olyan kérnyezet, amiben a gyerekek, azt észre
sem véve ismerkednek meg az egyre fejlettebb programozasi lehetéségekkel.

A kovetkezékben néhany érdekes rekurziv feladat.

1. Irj r1 eljarast, amely folyamatosan kért rajzol!
eljaras r1
el1j1
r1
vége

2. [rj r2 eljarast, amely folyamatosan haromszéget rajzol!
eljaras r2
e 100j 120
r2
vége
Feltételes utasitas alkalmazasa.
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irj r3 eljarast mely négyzeteket rajzol!

eljaras r3 :x :db ﬂ
ha:db>1[e:x/2r3:x/2:db-1h:x/2]
ism 4 [e :xj 90 varj 100]

vége

irj r4 eljarast mely haromszogeket rajzol!

eljaras r4 :x :db
ha:db>1[e:x/2r4:x/2:db-1h:x/2]

ism 3 [e :xj 120 varj 100]
vége

irj r5 eljarast, amely 90 fokos elfordulas utan mindig 5-el hosszabb vonalat hiiz, mint elétte. Az
elsé vonal hosszat az eljaras paramétere hatarozza meg.

eljaras r5 :d
e:dj90
r5:d+5
vége

irj r6 eljarast, amely el6z6hdz képest paraméterként megkapja a hlizandé vonalak szamat is!

eljaras r6 :d :db

e:dj90
ha:db>11[r6:d +5:db-1] E‘
vége %

irj r7 eljarast, amely az el6z6hdz képes haromszdgeket rajzol!
eljaras r7 :d :db

e:dj120

ha:db>1[r7:d+5:db-1]
vége
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11.10. Rendszerezziik ismereteinket

Képességek: Kommunikacios készség. Az 6nallé ismeretszerzéshez sziikséges képességek.
Kreativitas, problémamegoldas, problémalatas. Alkotva tanulas képessége, 6nalld tanulas.
képessége.

Nevelési cél:

v Onértékelés,
v tervszer(iség.
Fejlesztési feladatok
e problémamegoldas,
e problémalatas,
o kritikai képesség.
+  Onall6 ismeretszerzés

Szemléltetd eszk6z6k: tankdnyv, munkaflizet, Logo program

Munkaforma: egyéni

Tananyag feldolgozasa:

1) Hangulati el6készités
Készitsunk labirintusjatékot! Parmunkaban dolgozhatnak. Az egyik tanulé elkésziti a labirintust, a

masik tanulé a megadott szempontok alapjan végigvezeti a Tekit!

Példaul egyetlen utasitassorral vezesse végig!

Az utasitasokat gombokra helyezzék el.

2) .Ismétlés

Ezen az 6ran az eddig tanultak alkalmazasara helyezzik a hangsulyt. A tankényv feladatait ugy
valogattuk, hogy egyrészt atismételjik, amit eddig a Logo programozasrél tanultunk, masrészt, hogy

mindenki képességének megfeleléen tudjon valasztani.



Szamonkérés

Képességek: Kreativitas, problémamegoldas, problémalatas.
Nevelési cél:
v' Onellendrzés,
V' Onértékelés.
Eejlesztési feladatok:
e az algoritmikus gondolkodas fejlesztése,
¢ problémamegoldé gondolkodas
¢ logikai gondolkodas
e térszemlélet fejlesztése,
e strukturalt programozas.

Szemlélteté eszko6zok: feladatgylijtemény Logo program

Munkaforma: egyéni

A feladatgyijtemény Algoritmizalas, programozas fejezet A, B, C feladatlapjat dolgozzak fel.

A feladatlap megoldasa:
1. feladat: Mi a jel?

A jel érzékszerveinkkel felfoghatd, vagy technikai eszkozeinkkel detektalhaté jelenség.
2. feladat. Valtsd at a szamokat a szamrendszerek kdzott!

2674,100001001,
1111000212010
3. feladat. Melyik algoritmusszerkezeti elemre ismersz ra?

Megoldas. Elagazas
4. feladat. Keresd meg a hibat és javitsd ki!

ismét 5[e 30 j 90] ismétlés 5[ e 30 j 360/5]
ismételd 4[e 10 b 90] ismétlés 4[ elére 10 b 90]
ismétlés [h 10 90] ismétlés 4[ h 10 j 90]

ism 4 e 30 h 30j90] ism 4[ e 30 h 30 j 90]

5. feladat. Mit rajzol az alabbi Logo program?

eljaras rajz :h
e:hj120e:h/2 60
e :h/2j60 e :h/2j120
vége

eljaras rajz2 :h
ism 6 [rajz :h e :h j 60]
vége

38
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6. 6. feladat. feladat. Készits négyzet :hossz : db belllrél kifele névelé rekurziv négyzeteket.
Ahol a :hossz a négyzet nagysagat, a db. a négyzet darabszamat adja.. Mentsd el a tanarod
altal megadott helyre!

Megoldas: feladatgy.Imp fajlban talalhato.
B feladatlap megoldasa:
1. feladat. Mi a jelrendszer?

Megoldas:
2. feladat. Valtsd at a szamokat a szamrendszerek kozott!

1294, 10000001,
101010128510
3. feladat. Melyik algoritmusszerkezeti elemre ismersz ra?

Megoldas: Szekvencia
4. feladat. Keresd meg a hibat és javitsd ki!

ismét 2[e 30 j 90] ismétlés 2[ e 30 j 90]
ismételd 4[e 100 b 90] Ismétlés 4] e 100 b 90]
ismétlés [j 90 e 90]] ismétlés 4[j 90 e 90]
ism 1 e 30h 30j30] ism 1[e 30 h 30j 30]

5. feladat. Mit rajzol az alabbi Logo program? A rajz 30 6 hivasara?

eljaras alap :h
e:hj30e:hj120e:hj30
e:hj90e:hj90

vége

eljaras rajz :h :db

ism :db [alap :he:hj30 e
:h j 30]
vége

6. feladat. Készits rekurziv négyzet :db :hossz mddon hivhaté programot, az alabbi abra
kirajzolasahoz: A paraméterek jelentése: :db a négyzetek szama, :hossz a legnagyobb
négyzet oldalhossza. A négyzetek hossza mindig felez6dik. Mentsd el a munkad a Tanarod
altal megadott helyre!

Megoldas. Feladatgy.Imp fajlban talalhato.
C feladatlap megoldasa:

1. feladat. Sorolj fel szimbolikus jeleket!

Megoldas: ékiras, karakterek satébbi.



40

2. feladat. Valtsd at a szamokat a szamrendszerek kozott!

5124,100000000,
110011002 204+

3. feladat. Melyik algoritmusszerkezeti elemre ismersz ra?

Megoldas. Ciklus
7. feladat. Keresd meg a hibat és javitsd ki!

ismételd 360[e 30 1] __ ismétlés 360[ e 30 j 1]
ismételd 4[e 10 b 180]____ismétlés 4[ e 10 b 90]
ismétlés [h1]j1]] ismétlés 360[h 1 1]
ism12 e30h30j ] ism12[e 30 30]
4. feladat Mit rajzol az alabbi Logo program? alap 30, rajz 30 2

eljaras alap :h
e:hj30e:hj120e:hj30
e:hj90e:hjo0

vége i

eljaras rajz :h
ism 6 [alap :h e :h j 30 e :h j 30]
vége

5. feladat. Készits rekurziv haromszég:db :hossz médon hivhatd programot, az alabbi abra
kirajzolasahoz: A paraméterek jelentése: :db a haromszégek szama, :hossz a legnagyobb

haromszog oldalhossza. A haromszdgek hossza mindig felezédik. Mentsd el a munkad a
Tanarod altal megadott helyre!

Megoldas: feladatgy.Imp fajlban talalhato.
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PASCAL programozas

1l.11. Bemeneti és kimeneti adatok
Képességek: Logikai képesség fejlesztése, l[ényegkiemelés képessége, az 6nalld ismeretszerzéshez
szlkséges képességek.
Nevelési cél:
e Onellenérzés,
e Onértékelés,
« feladat megoldasanak tervezése,
¢ meglévd ismeretek alkalmazasa Uj helyzetekben
Fejlesztési feladatok:
e Problémalatas
¢ Az adatok megkuldnbdztetése (bemeneti- és kimeneti adatok)
e Adatok rogzitése tarolasa a mindennapi életben
«  Osszefiiggések keresése
e Adatok kozotti kapcsolatok

Szemléltetd eszko6zok: tankdnyv, munkafiizet

Munkaforma: frontalis, egyéni

Tananyag feldolgozasa:

1. Ismétlés: Az adat és a vele kapcsolatos fogalmak;

Valaszoljanak a frissit6é kérdésekre (a 6. osztalyban és a témakor elején tanultak alapjan)!

Motivacio: Tk. 1. feladat: Adatok és informacié megkiilénboztetése.

A Fold atméréje: 12756,3 km és a kedvenc viragom a fehér rézsa — adatok,

Bence tegnap koran kelt fel. — informacié lehet. Mondjak el a tanuldk korabbi ismereteik alapjan az

adat és informacié kozotti kildénbséget! (Az adat konkrét, az informacié Uj ismeret.)

Olvassék fel a Tk szOvegét az adatrogzitésrol. Ismételjék at az adattarolasrdl tanultakat!

- Milyen hattértarakat ismernek?
- Csoportositsak az adatrogzités médja szerint! (Lehet kapacitasuk szerint is)
- Hogyan rogziti a szamitégép az adatokat?

Tk 2. feledat: (Blnari digiT — kettes szamrendszerbeli szam)

Tk 3. feladat: adatok csoportositasa: szam és széveges tipusu adatokra (Elkészithetjiik szokartyakra a
feladatban szerepl6 adatokat, és tanuldink a tablanal megfelelé halmazokba
csoportosithatjak azokat.)

— szam tipusok: 1024, 3.14159, 18498-49, 2000. december 31. (datum)
- szOveg tipusok: Horvath Péter, Budapest, Idegen Szavak és Kifejezések Szétara

Il. Be- és kimeneti adatok:

A tankdnyv szdvegét olvassak el:

Az adatfeldolgozas célja, hogy Uj adatokhoz, informaciéhoz jussunk.
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Ennek mddja a szamitdgépbe bevitt adatok feldolgozasa, eredmény pedig a kimeneti adat.
Tk 5. feladat: a programozas célja:
Tk 6. feladat: Korabbi ismereteik alapjan énalldan meg tudjak oldani tanuldink.

Megoldas:

program oldal;

uses crt;

var ter, oldal1: integer;
oldal2: real;

begin
clrscr;
write ('"Mekkora a szoba terllete? ');
readin (ter);
write ('Mekkora az egyik oldala? ");
readln (oldal1);
oldal2:= ter/oldal1;
writeln (oldal2 :2:2);
readin;
end.

Tk 7. feladat: a bemeneti adatok: teriilet és az egyik oldal mérete
kimeneti adatok: masik (korabban nem ismert) oldal
Tk 8. feladat: A programokba az adatokat valtozdkba kérjuk be.

A szamitdgépes programok szempontjabdl kétféle adatot kiilonboztetlink meg a bemeneti azaz input
és kimeneti azaz output adatokat.
A tankdnyv szdvegének elolvasdsa a szdveghez tartozé abra értelmezése.

Tk 9. feladat: bementi adatok: eredeti ar, arcsdkkentés szazaléka (alap, szazaléklab)
Tk 10. feladat: kimeneti adat: sebesség
1ll. Adatok kapcsolata:
Tk 11. feladat: (k6z6s megoldas)
— (példaul) kedvenc tantargy, hosszisag mértékegységek, fizetés 6sszege, osztaly tanulmanyi
atlaga, Magyarorszéag terulete
Mf. 1. feladat: 6nallé megoldas
1V. Adatok feldolgozasa (mliveletek adatokkal):
Tk. 12. feladat: Adatok nem csak a szamok és szdveg lehet. A szamitdégépen is tarolunk egyéb
adatokat is. Soroljak fel a gyerekek, hogy a hang, a kép, a video is kiilénb6z6 adatok. A szamitégép is
kezeli ezeket az adatokat. Modositani tudjuk, tehat miiveleteket végezhetiink vellk.
Mf. 2. 3.feladat: kdz6s megbeszéléssel: melyek a bemeneti- és melyek a kimeneti adatok;
Onallé megoldas (programiras)
Mf. 2. Megoldas:
program munka; begin
uses crt; clrscr;
var ero, ut: real; write ('ird be a erdét (N): ');



readin (ero);
write (‘ird be a megtett utat (m): ');
readin (ut);
writeln (‘a végzett munka: ',ero*ut:3:0," J');
readin;
end.

Tk. 13. feladat: 6nall6 megoldasa.

Megoldas:

program fiatal,

uses crt;

var tan1, tan2: string;
kor1, kor2: byte;

begin
clrscr;
writeln ('ird be a neveket!");
readin (tan1);
readin (tan2);
writeln ("Hany évesek?");
readin (kor1);
readin (kor2);
if kor1 < kor2 then
writeln (tan1,' fiatalabb')
else
writeln (tan2,' fiatalabb');
readin;
end.

Hazi feladat:
A Tk. 14. feladata segit a tananyag elsajatitasaban.

Valaszok a lecke végén talalhaté kérdésekre
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FI 3. Megoldas
program felsz;
uses crt;

var a, b, m: byte;

begin
clrscr;
writeln ('ird be a téglatest méreteit (cm): ');
readin (a);
readin (b);
readin (m);
write (‘a téglatest térfogata: ',a*b*m,' cm3’);
readln;
end
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11.12. Elemi és 6sszetett adatok
Képességek: Logikai képesség fejlesztése, probléma megoldé gondolkodas, kreativitas, az 6nallo
ismeretszerzés képessége.
Nevelési cél:
e Onellenérzés,
e Onértékelés,
« feladatok megoldasanak tervezése
¢ Fegyelmezett munkavégzés.
Fejlesztési feladatok:
e Dontési kompetencia.
¢ Rész egész kapcsolata.
e Problémalatas.
¢ Az adatok megkulénbdztetése (egyszer(i- és Osszetett adatok)
Szemléltetd eszk6zok: tankdnyv, munkafiizet
Munkaforma: frontalis, egyéni

Tananyag feldolgozasa:

1. Ismétlés: Valaszoljanak a frissit6 kérdésekre!

Motivacio: Tk. 1. feladat: ismétlés képpen soroljak fel a tanuldk a Pascal-program részeit!
Tk. 2. feladat: Az abra segitségével valaszoljanak a kérdésre! (a program neve nem
tartozik a dekaracidkhoz!)
Tk. 3. feladat: Ismételjik at a valtozok (tanult) tipusait!

Tk. 4. feladat: Fizetiikbe 6nalléan hatarozzak meg a valtozok tipusait!

Il. Adatok, miiveletek:

Olvassak el a Tk. szdveget!

Tk. 5. feladat: Valaszoljanak a kérdésre!
Tk. 6. feladat: A kérdésekre frontalisan adjak meg a valaszt, a programozasi feladatot
onalléan oldjak meg!

1. Elemi és bsszetett adattipusok:

Fogalom:

Az adat lehet elemi vagy Osszetett. Elemi adatrél beszéllink, ha azt - a feladat szempontjabdl — nincs
értelme tovabb bontani.

Olvasséak el a Tk. szdvegét!

Fogalom:

Az 6sszetett adattipusok elemi- vagy 6sszetett adattipusokbol épitheték fel. Alkothatjak azonos tipusu

elemek vagy kulénb6z6 tipusuak is.
Olvassak el a Tk. szovegeét!

Il Adattipusok jellemzdi:

Fogalom:




45

Az adattipusok jellemzdi: a méret - hany biten (vagy bajton) tarolja a szamitégép,
az értéktartomany - milyen értékeket vehet fel
és a velik végezheté miveletek.

Olvassak el a Tk. szovegét!
Tk. 7. feladat: FOM

Tk. 8. feladat: A div (maradékos osztas) és mod (maradékképzés) miveletekkel most talalkoznak

elészor, beszeéljik meg, majd probaljak ki a mintapélda alapjan!

A Mf. 6. 7. feladatat 6nalléan probaljak a tanulék megoldani!

Megoldas:
6. feladat

program kerekpar_seb;

uses crt;

var ut, indul, erkez: byte;
sebes: real;

begin
clrscr;
write ("Hany 6rakor indult a kerékpartura? ');
readln (indul);
write ("Hany orakor érkeztetek a célba? ');
readiln (erkez);
write ('"Mennyi utat tettetek meg? (km) );
readin (ut);
sebes:=ut/(erkez-indul);
write (‘a turan az atlagsebesség: ',sebes:2:0,
km/h');
readin;
end

Hazi feladat:
Mf. 4. és 5. feladat

7. feladat

program nepsuruseg;
uses crt;

var fo, ter, nepsur: integer;

begin
clrscr;
write ('"Mekkora a terulet? (ezer km2)');
readin (ter);
write ('"Mennyi a lakosok szama? (ezer 6) ');
readin (fo);
nepsur:=fo div ter;
write (‘a terilet népsiriisége: ',nepsur,’'
fé/km2");
readin;
end.



1.13. A tbmb
Képességek: Logikai képesség fejlesztése, problémalatas és megoldas képessége, analdgias
gondolkodas képessége.
Nevelési cél:
e Onellen6rzés
e Onértékelés
« feladatok megoldasanak tervezése
Fejlesztési feladatok:
«  Osszefiiggések keresése
¢ Az eredmények értékelése
* Problémalatas
¢ Rész egész kapcsolata
Szemléltetd eszkdz6k: tankdnyv, munkaflizet
Munkaforma: frontalis, egyéni
Tananyag feldolgozasa:
Hazi feladatok ellen6rzése
1. Ismétlés: Valaszoljanak a frissité kérdésekre!
Motivéacio: Tk 1. 2. feladat: Onallé programiras, valaszoljanak frontalisan a kérdésekre! Iranyitsuk a
tanuldk figyelmét arra, hogy tébb azonos tipusu adatot hasznalatunk.
Il. Osszetett tipust adat:
A Tk. szévegének elolvasasa.
Fogalom:
A tdmb azonos tipusu elemek sorozatabdl all. Az elemek maximalis szama el6re meghatarozott. A

tombelemekre sorszamukkal hivatkozunk, amit indexnek neveziink.
Olvassak el a Tk. szoveget!

1. A témb:

A Tk. szévegének elolvasasa

Tk 6. feladat: példaprogram segitségével a tdombfeltdltés és a tdmbelemek kiiratasanak kdzos
megbeszélése. A feladathoz tartozé szoveg elolvasasa.

Tk. 7. feladat 6nallé6 megoldasa

Tk. 8. feladat: tébb tdmb hasznalata a programban
- Példaprogram alapjan - a tombok feltoltésének, kiiratas mddjanak - megbeszélése.
- Adott tdmbelem kiiratasanak madja.

IV. Gyakorlas:
Mf. 5. 6. feladatanak 6nallé6 megoldasa.

Megoldas:

5. feladat

Al var varos: array[1..8] of string;
program varosok; i: byte;

uses crt;



begin
clrscr;
writeln ('ird be 8 varos nevét!');
fori:=1to 8 do
readIn(varosii]);
clrscr;
write ('A harmadik varos ',varos[3]);
readln;
end.

6. feladat:

program evf_letsz;

uses crt;

var evf: array[1..4] of string;
letszam: array[1..4] of byte;
i: byte;

Hazi feladat:

Mf 1. 2. 3. 4. feladatainak megoldasa
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program varosok_b;

uses crt;

var varos: array[1..8] of string;
i: byte;

begin
clrscr;
writeln ('ird be 8 varos nevét!");
fori:=1to 8 do
readIn(varosli]);
clrscr;
fori:=1to 8 do
writeln (i ,". ',varosli]);
readin;
end.

begin
clrscr;
writeln ('Kérem az évfolyamokat és a hozza
tartozo létszamokat: ');
fori:=1to 4 do
begin
readin (evfli]);
readin (letszaml[i]);
end;
clrscr;
gotoxy(25,9);
write (‘évfolyam');
gotoxy(35,9);
write ('létszam");
fori:=1to 4 do
begin
gotoxy(28,10+i);
write (evf[i]);
gotoxy(38,10+i);
write (letszamli]);
end,
readin;
end.
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11.14. A while ... do ciklus

Képességek: Logikai képesség, problémalatas, problémamegoldé gondolkodas, kreativitas, az 6nalld
tanulas képessége, analitikus gondolkodas, deduktiv gondolkodas képessége.
Nevelési cél:
e Onellenérzés
e Onértékelés
« feladatok megoldasanak tervezése
« fegyelmezett munkavégzés
Fejlesztési feladatok:
e Problémalatas
¢ Problémamegoldas
e Rész egész kapcsolata
e Lényegkiemelés képesseg
¢ Az eredmények értékelése
Szemléltetd eszko6zok: tankdnyv, munkaflizet
Munkaforma: frontalis, egyéni
Tananyag feldolgozasa:
Hazi feladat ellenérzése
Ismétiés: Valaszoljanak a frissité kérdésekre!
1. Motivacié: Csoportositsak a gyerekek a kdvetkezd tevékenységeket:
asztali tenisz, felvagott szeletelése, ajté kinyitasa, gépelés, 1 gyertya meggyujtasa
tartalmaz a tevékenységsor azonos lépéseket:
nincs azonos cselekvés a folyamatban:
irjuk le a felvagott szeletelésének algoritmusat, majd a gyertyagyujtasét is.
Allapitsak meg a tanulok, hogy elére meg tudjuk-e mondani, hanyszor ismételjik meg szeletelést.
Il. El6készités: Tk. 1. feladat
Tk. szévegét olvassak fel!
1ll. A while-ciklus
Fogalom:
A while ciklus altalanos formaja:

while feltétel do
utasitas

Olvassak el a Tk szévegét!

Valaszoljanak a Tk. 2. 3. feladat kérdéseire a tankdnyvi abra k6z6s megbeszélése utan!

Fogalom:
A végjel hasznalata while ciklusban:
a ciklusmag mindaddig lefut, amig a begépelt érték eltér a beolvasas végét jelentd értéktol.
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Mf. 7. feladat: OM

Tk. 4. feladat
KbzOsen elemezzék a példaprogram alapjan a megoldast, majd irjak meg 6nalléan a programot!
Az Tk. 5. feladat megoldasa a példaprogram kdzds értelmezése utan!

IV. Programiras
A Mf. 9., 10. feladatainak 6nallé megoldasa. Az el6z6 példak alapjan mindenki szamara megoldhatok.

Megoldéasok:
9. feladat:

program zeneim;

uses crt;

var zenek: array[1..30] of string;
zene: string;
i,dbszam: byte;

begin
clrscr;
dbszam:=0;
writeln (‘ird be kedvenc zeneszamaidat! (max 30):');
readln (zene);
while (zene<>"™") and (dbszam<30) do
begin
dbszam:=dbszam+1;
zenek[dbszam]:=zene;
readin(zene);
end;
clrscr;
for i:=1 to dbszam do
writeln (i ,". ',zenek]i]);
readin;
end.

10. feladat:

program tant;

uses crt;

var tantargyak: array[1..10] of string;
tantargy: string;
tantszam, i: byte;

begin
clrscr;
writeln ('ird be kedvenc tantargyaidat!");
tantszam:=0;

readin (tantargy);
while (tantargy <> '0") and (tantszam<15) do



begin
tantszam:=tantszam+1;
tantargyak[tantszam]:=tantargy;
readIn(tantargy);
end;
clrscr;
gotoxy (25,7);
write ('Kedvenc tantargyaim:');
for i:=1 to tantszam do
begin
gotoxy (30,8+i);
textcolor(11);
writeln (tantargyak(i]);
end;
readin;
end.

Tk. 6. feladata kdzepes nehézségl. Kis gondolkodas (probalgatas) utan szintén minden tanulé
megoldhatja.

Megoldas:

program sztjegyek;

uses crt;

var jegyek: array[1..20] of string;
jegy: string;
dbjegy: byte;

begin
clrscr;
writeln (‘Kérem a jegyket (maximum 20):');
dbjegy:=0;
readln (jegy);
while (jegy <> ") and ( dbjegy <20 ) do
begin
dbjegy:=dbjegy+1;
jegyek[dbjegy]:=jegy;
readin(jegy);
end;
writeln (dbjegy);
readln;
end.

Hazi feladat:
Mf. 8. feladat

A tankdnyvi lecke végén az 6sszefoglald kérdések segitik a tananyag elsajatitasat.
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11.15. Az eldéntes és a kivalasztas
Képességek: Logikai képesség fejlesztése, problémamegoldd gondolkodas,deduktiv és analdgias
gondolkodas képessége.
Nevelési cél:

e Onellenérzés,

e Onértékelés,

« feladatok megoldasanak tervezése

o fegyelmezett munkavégzés.
Fejlesztési feladatok:

e Dontési kompetencia.

¢ Sorrendiség.

¢ Rész egész kapcsolata.

¢ Problémalatas.

e Algoritmusok értelmezése.
Szemléltetd eszkd6zok: tankdnyv, munkaflizet

Munkaforma: frontalis, egyéni

Tananyag feldolgozasa:

Hazi feladatok ellenérzése

L. Ismétlés: Valaszoljanak a frissitd kérdésekre!

1. Motivacio: Tk. 1. feladat: A jaték, azaz a valaszadas csak az elsé olyan tanuléig lehetséges, amig
valakinek kettd testvére van. Ekkor a vélaszlehet6séget a kdvetkezd tanuldé mar nem kapja meg.

A jaték utan a kérdésekre valaszoljanak! (igy az eldéntés Iényeges jellemz6it mar a tanuldk meg is
fogalmazzak.)

1ll. Eldéntés:

Fogalom:

Eldontés: Szerepel-e egy adathalmaz elemei kdz6tt legalabb egy meghatérozott tulajdonsagu elem.

Csak az elsd eléfordulast figyeljuk!
Olvassak el a Tk. szovegeét, értelmezzék kdzdsen az eldontés algoritmusat és a példaprogramot! Tk.

2. feladat
Tk. 3., 4. feladata FOM

Megoldas:
3.feladat:

program neveld;

uses crt;

var nevek:array[1..25] of string;
nev:string;
i, nevekszama:byte;



begin
clrscr;
nevekszama:=0;
writeln ('"Kérem a neveket (maximum 25, * végjelig');
readin (nev);
while (nev <>
begin
nevekszama:=nevekszama+1;
nevek[nevekszamal:=nev;
readin (nev);
end;
clrscr;
writeln ('"Melyik nevet ellen6rzod?");
readin (nev);
i:=1;
while (i<=nevekszama) and (nevek[i]<>nev) do
i:=i+1;
if i<=nevekszama then
write ('van ', nev, ' név a témbben")
else
write ('nincs ', nev, ' név a tdmbben');
readln;
end.
4. feladat:
program eld_ft;
uses crt;
var vasarlas: array[1..5] of integer;
ft: integer;
i: byte;

%1

) and ( nevekszama < 25) do

begin
clrscr;
writeln ('ird be a vasarlas 6sszegeit');
fori:=1to5do
readln (vasarlasi]);
i:=1;
while (i<=5) and (vasarlas[i]<300) do
i:=i+1;
if i<=5 then
write ('Volt nap, amikor 300 Ft-nal tobbet fizetett.")
else
write ('Nem volt nap, amikor 300 Ft-nal tébbet fizetett.");
readin;
end.

IV. Kivalasztas:
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Tk. 5. feladat kérdéseire valaszoljanak!

Olvassak el a Tk. szdveget!

Fogalom:

Kivalasztas: megadja, egy tombben egy adott elem sorszamat. Csak akkor kapunk j6 eredményt, ha
biztosan megtalalhaté a sorozatban az adott elem.

Olvassak el a Tk. szovegeét, értelmezzék kdzdsen a kivalasztas algoritmusat és a példaprogramot! Tk.

6. feladat
Tk. 7. feladat FOM

Megoldas:

program nev_Kiv;

uses crt;

var nevek: array[1..40]of string;
nev: string;
nevszam, i: byte;

begin
clrscr;
nevszam:=0;
writeln ('ird be a neveket! (max 40 * végjelig)');
readin (nev);
while (nev<>""") and (nevszam<=50) do
begin
nevszam:=nevszam+1;
nevek[nevszam]:=nev;
readin (nev);
end;
writeln ('ird be a keresett nevet!");
readin (nev);
i:=1;
while (i<=nevszam) and (nevek[il<>nev) do
i:=i+1;
writeln ('A keresett tanuld ',i, '. helyen all a tornasorban');
readin;
end.

V. Gyakorlas:
A Mf. 1. feladat: OM!

Mf. 2. feladat: OM - programiras

Megoldas:
2. feladat

program szul_varos;

uses crt;

var varos: array[1..8] of string;
szulhely: string;
i: byte;
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begin
clrscr;
writeln ('ird be 8 varos nevét!');
fori:=1to 8 do
readIn(varosli]);
write ('Hol szllettél? ');
readln (szulhely);
clrscr;
i:=1;
while (i<=8) and (varos[i]<>szulhely) do
ii=i+1;
if i<=8 then
writeln ('Megtalaltam a szllévarosod!',szulhely)
else
writeln ('Nem talaltam a szilévarosod!");
readin;
end.

Mf. 4. feladat: OM
Hazi feladat:

Készitsd el az algoritmusat annak a programnak, ami kiirja, talalhaté-e egy szamsorban paros szam!
(El6késziti a kdvetkezé tankdnyvi lecke 1. feladatat.)

A felkészilést a tankdnyvi lecke utan talalhato kérdések megvalaszolasaval ellenérizhetik.



11.16. Keresés

Képességek: Problémalatas, problémamegoldé gondolkodas, kreativitas, az 6nallo tanulas
képessége, analitikus gondolkodas.
Nevelési cél:
e Onellenérzés
e Onértékelés
« feladatok megoldasanak tervezése
o fegyelmezett munkavégzés
Fejlesztési feladatok:
e Dontési kompetencia
e Sorrendiség
¢ Rész egész kapcsolata
e Problémalatas
¢ Algoritmusok értelmezése
Szemléltetd eszk6zok: tankdnyv, munkaflizet, dobdkocka
Munkaforma: frontalis, egyéni, csoport munka
Tananyag feldolgozasa:
Hazi feladat ellenbrzése:
1. Ismétlés: Valaszoljanak a frissité kérdésekre!
1. Motivacid: Alakitsanak a tanuldk csoportokat (6 — 8 f6)! Dobdkockaval csoportonként dobjanak
egyesével egymas utan (mint a tarsasjatékokban). Jegyezzék fel sajat dobasaik értékét! 5 kor utan
értékeljék, sikerllt-e 6-ost dobniuk! Ha igen, hanyadik dobas volt.
. El6készités:
Tk. 1. és 2. feladat megoldasa. OM
Meqoldés:
1.feladat:

program eldont_paros;

uses crt;

var szamok: array[1..10]of integer;
i:byte;

begin
clrscr;
writeln (‘'irj be maximum 10 szamot!");
fori:=1to 10 do
readln (szamok{i]);
clrscr;
i:=1;
while (i<=10) and ( szamok]i] mod 2<>0 ) do



i:=i+1;
if i<=10 then
write ('Van a beirt szamok kozott paros.')
else
write ('Nincs a beirt szamok kozott paros.');
readin;
end.
2. feladat:
program haromjegyu_kiv;
uses crt;
var szamok: array[1..10]of integer;
i: byte;

begin
clrscr;
writeln ('irj be 10 db természetes szamot!");
fori:=1to 10 do
readln (szamok{i]);
clrscr;
i:=1;
while (i<=10) and ( szamok[i]<100 ) do
ii=i+1;
write (i, . helyen talaltam az elsé haromjegyl szamot.");
readin;
end.

1V. Keresés:

Olvasséak el a Tk. szdvegét!

Fogalom:

Keresésnek azt nevezzik, amikor egy tdmb elemeirdl eldontjuk, hogy megtalalhaté-e kozottik egy
adott tulajdonsagu elem. Ha igen, meghatarozzuk annak sorszamat.

Tk. 3. feladat példaprogram

Ertelmezzék a tankdnyv abraja szerint az algoritmust!

A feladat megoldasa. (Tk. példa program) FOM

Tk. 4. feladat megoldasa OM (Ha sziikséges elékészithetjiik k6z6s megbeszéléssel.)

Olvassék el a Tk. szovegét! Beszéljik meg kézbsen az abra szerint a sztingek adott elemére valé
hivatkozast.

Tk. 5. feladat

Megoldas:

program betu_ker;

uses crt;

var nev: string;
i: byte;
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betu: char;

begin
clrscr;
writeln (‘ird be a neved!");
readln (nev);
writeln ('ird be a neved egy betdijét! ');
readin (betu);

ii=1;
while (i<=255 ) and ( nev][i] <> betu ) do
i:=i+1;
if i<=255 then
write (‘A keresett betl i, . betli a nevedben.");
readin;

end.

V. Gyakorlas:
Tk. 6. feladat:

Meqgoldés:

program mozi;

uses crt;

var helyek: array[1..20] of string;
foglalt: char;
i: byte;

begin
clrscr;
writeln ('ird be mely helyek foglaltak!");
fori:=1to 20 do
readln (helyek([i]);
clrscr;
i:=1;
while (i<=20) and (helyek[i] <>'U") do
i:=i+1;
if i<=20 then
write ("A(z) ,i,". helyen van szabad hely.")
else
writeln ('Nincs a sorban szabad hely');
readin;
end.

Hazi feladat:

Elézetes feladat:

A flzetbe irjanak: 10 féldrajzi nevet

hattértarakat
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11.17. Rendezés

Képességek: Problémalatas, problémamegoldé gondolkodas, kreativitas, az 6nallo tanulas
képessége, deduktiv és analitikus gondolkodas, az 6nallé ismeretszerzéshez sziikséges. képességek.
Nevelési cél:

e Onellenérzés,

e Onértékelés,

« feladatok megoldasanak tervezése

¢ meglévd ismeretek alkalmazasa
Fejlesztési feladatok:

* Reész egész kapcsolata

e Problémalatas

¢ Algoritmusok értelmezése

¢ Az eredmények értékelése
Szemléltetd eszk6zok: tankdnyv, munkafiizet

Munkaforma: frontalis, egyéni

Tananyag feldolgozasa:
L.Ismétlés: Valaszoljanak a frissité kérdésekre!
oM
1. Motivacié: Rendezzék a gylijtott foldrajzi neveket abc rendbe;
a hattértarakat kapacitasuk szerint;
Tk. 1. feladat
A tankdnyv képe segit a megoldasban, sziikség lesz egy atmeneti tarolasi lehetéségre, amit a

hattérben lathato szlrke zsak sugall.

Ill. Elemek cseréje:
Olvassak el a Tk. szdveget!

Készitsenek egyszeri elemcseréhez programot!

program cserel;
uses crt;
var szam1, szamz2, csere: byte;

begin
clrscr;
csere:=0;
writeln ('irj be két szamot!");
readln (szam1);
readln (szam2);
csere:=szamf1;
szam1:=szamz2;



szam2:=csere;
write ('A szamokat megcseréltem! ',szam1,' ',szam2);
readin;

end.

IV. Rendezés:

Olvassak el a Tk. szoveget!

Beszéljék meg kd6zbsen a rendezés menetét!

Tk. 3. feladat: FOM (algoritmus értelmezése kiegészité magyarazattal)
csere algoritmusa (a nevek cseréjéhez)

példaprogram kdzds értelmezése, megoldasa (olvassék el a Tk szOvegét!)

V. Gyakorlas:

A lecke végén az Erdekességet olvassak el!

A Mf. 1. és 2. feladatat 6nalléan oldjak meg!

Megoldés:

1.feladat 2. feladat

tombli]:=tombl[i+1] csere valtozo: 0

tombl[i+1]:= csere csere=45

Atmeneti tarolasra korl=68
kor2=45

Valaszoljanak az 6sszefoglalé kérdésekre!
Hazi feladat:
Mf. 3. 4. feladat

Megoldas:
3. feladat:

program korsor;

uses crt;

var korok: array[1..10] of byte;
i, j, csere, rendezett: byte;

begin
clrscr;
writeln ('irj be 10 életkort!");
fori:=1to 10 do
readin (korok([i]);
rendezett:=0;
i:=i-1;
while (i>=1) and (rendezett=0) do
begin
rendezett:=1;
forj:=1toido
begin



if korok[j]>korok[j+1] then
begin
csere:=korokK([j];
korok[j]:=korok[j+1];
korok[j+1]:=csere;
rendezett:=0;
end;
end;
i:=i-1;
end;
fori:=1to 10 do
writeln (korok(i]);
readin;
end.

4. feladat:
rendezést

ha a korok [j] <korok j[j+1] akkor
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Gyakorlas (eldontés, kivalasztas, keresés, rendezés) 28. ora
Képességek: Logikai képesség, problémalatas, problémamegoldé gondolkodas, kreativitas, az 6nallo
tanulas képessége, deduktiv és analitikus gondolkodas.
Nevelési cél:

e Onellen6rzés

e Onértékelés

« feladatok megoldasanak tervezése

« fegyelmezett 6nall6 munka

¢ meglévd ismeretek alkalmazésa

Fejlesztési feladatok:
¢ Problémalatas, problémamegoldas
* Rész egész kapcsolata.
e Algoritmusok alkalmazasa
¢ Az eredmények értékelése
¢ Dontési kompetencia
e Sorrendiség
« Osszefiiggések keresése, lényegkiemelés,
Szemléltetd eszko6zok: tankdnyv, munkaflizet, dobokocka, szamkartyak, irélapok, (atlatszo) iratgyijté
Munkaforma: csoport frontalis, egyéni
Tananyag feldolgozasa:
Hazi feladatok ellenérzése.
1. Motivacid: Alakitsanak a tanuldk 3 csoportot!
I. csoport: dobdkockaval mindenki dobjon kétszer! Alkosson a két szambdl egy kétjegyl szamot!
(Irja le a fiizetébe!)
1. csoport: irjak le egy lapra az osztalyban tanitd nevelSk nevét!
[ll. csoport: Szamkartyakbdl mindenki huzzon 2 szamot!
Valaszoljon minden csoport a kérdésekre!

I. csoport: Alkotott-e a csoportban valaki paratlan szamot?
Il. csoport: Hanyadikként irtak le az osztalyfénok nevét?
[ll. csoport: Huzott-e valaki két azonos szamot?

Mindegyik csoport mondja el melyik programozasi tételnek felelt meg a sajat feladata.

ll. Eldéntés, kivalasztas, keresés:

Mf. Eldontés kivalasztas keresés cim alatt
Oldjak meg 6nalldéan a 7. feladatot
Valaszoljanak a 6. feladat kérdéseire!

Programozés: OM
Mf. 3. feladat: (elddntés)



Megoldés:

program futoverseny;

uses crt;

var idok: array[1..50] of byte;
ido, i, db: byte;

begin
clrscr;
db:=0;
writeln ('ird be a futéverseny eredményeit! (max 50)');
readln (ido);
while (ido<>0) and (db<50) do
begin
db:=db+1;
idok[db]:=ido;
readIn(ido);
end;
clrscr;
i:=1;
while (i<=db) and (idok[i]<=40) do
ii=i+1;
if i<=db then
writeln ('Volt, aki 40 masodpercnél hosszabb id6 alatt futott.')
else
writeln ('Nem taldltam, aki 40 masodpercnél hosszabb id6 alatt futott!');
readln;

end.

Mf. 5. feladat:

Megoldas: (kivalasztas)

program negativszam;

uses crt;

var szamok: array[1..30] of integer;
szam: integer;

i, dbszam: byte;

begin
clrscr;
dbszam:=0;
writeln (‘'irj be maximum 30 szdmot (0 végjelig:)');
readln (szam);
while (szam <> 0 ) and (dbszam < 30) do
begin

dbszam:=dbszam+1;



szamok[dbszam]:=szam;
readIn(szam);
end;
writeln (' ');
i:=1;
while (i<=30) and (szamok[i] > 0)do
i:=i+1;
if i <= dbszam then
writeln ('Talaltam negativ szdmot.")
else
writeln ('A beirtak k6zott nem volt negativ szam.');
readln;

end.
Mf. 8. 9. feladatok: (keresés)

Megoldasok:

8. feladat

program vegeO;

uses crt;

var szamok: array[1..15] of byte;

i: byte;

begin
clrscr;
writeln ('irj be 15 szamot!');
fori:=1to 15 do
readln (szamok[i]);
clrscr;
i:=1;
while (i<=15) and (szamok][i] mod 10 <>0) do
i:=i+1;
if i<=15 then
write ('A(z) ,i,'. helyen volt kdzottik 0-ra végz6d6 szam.')
else
writeln ("Nem volt 0-ra végz6dd szam.');
readln;

end.
9. feladat:

program kartya;

uses crt;

var kartyak: array[1..7] of string;
i: byte;

begin
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clrscr;
writeln ('irj be 7 kartylap nevet!');
fori:=1to 7 do

readln (kartyak[i]);
clrscr;
i:=1;
while (i<=7) and (kartyak[i] <> ' sz') do

ii=i+1;
if i<=7 then

write ('A(z) ',i,". helyen volt a kartyak ko6zott 4sz.')

else

writeln ('Nem volt a lapok k6zott 4sz.');
readln;

end.

Ill. Rendezés:

Valasszunk ki 5 tanulét az osztalyban! Alljanak egymas mellé! irjak egy lapra a tanulmanyi atlagukat!
Keruljon a tablara (vagy kivetitésre) a rendezés algoritmusa! Rendezziik az ,elemeket’ névekvd sorbal
Jatsszak le a rendezést az algoritmusa szerint (soronként kozosen értelmezve)! Jatsszak el az elemek
cserélédését is, ehhez hasznaljunk egy atmeneti tarold nevii - lehetéleg atlatszé — iratgydijtét! (igy
folyamatosan lathato a tartalma, illetve kdvethetjik, hogy szliikség van- e a cserére.)

Mf. 5. feladat: OM (Rendezés cim alatt)

Megoldas:

program pontok_sorba;

uses crt;

var pontok: array[1..10] of byte;
pont, dbszam: byte;

i, j, csere, rendezett: byte;

begin
clrscr;
dbszam:=0;
writeln ('ird be a verseny pontértékeit (max 50)!');
readln (pont);
while (pont<>0) and (dbszam<50) do
begin
dbszam:=dbszam+1;
pontok[dbszam]:=pont;
readln (pont);
end;
clrscr;
rendezett:=0;
i:==dbszam-1;
while (i>=1) and (rendezett=0) do



begin
rendezett:=1;
forj:=1toido
begin
if pontok[jl<pontok[j+1] then
begin
csere:=pontok([j];
pontok[j]:=pontok[j+1];
pontok[j+1]:=csere;
rendezett:=0;
end;
end;
i:=i-1;
end;
fori:=1to dbszam do
writeln (pontokli]);
readln;

end.
Hazi feladat:
Mf 6. feladata

Megoldas:

program szorend;

uses crt;

var szavak: array[1..10] of string;
szo, csere: string;
szoszam: byte;

i, j, rendezett: byte;

begin
clrscr;
szoszam:=0;
writeln ('ird be a szavakat (max 25)!");
readln (szo);
while (szo<>'*') and (szoszam<25) do
begin
szoszam:=szoszam+1;
szavak[szoszam]:=szo;
readln (szo);
end;
clrscr;
rendezett:=0;
i:z=szoszam-1;
while (i>=1) and (rendezett=0) do
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begin
rendezett:=1;
forj:=1toido
begin
if szavak[j]>szavak[j+1] then
begin
csere:=szavak[j];
szavak[j]:=szavak[j+1];
szavak[j+1]:=csere;
rendezett:=0;
end;
end;
i:=i-1;
end;
fori:=1to szoszam do
writeln (szavak[i]);
readln;

end.

Novkvd
Idegen szavak
A beirt idegen szavak

A beirt szavak sorrendje megvaltozik
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11.18. Véletlenek pedig vannak!
Képességek: Problémalatas, problémamegoldé gondolkodas, kreativitas, az 6nallo tanulas
képessége, analitikus gondolkodas.
Nevelési cél:

* Onellenérzés, dnértékelés

« feladatok megoldasanak tervezése

« fegyelmezett munkavégzés

¢ meglévd ismeretek alkalmazasa
Fejlesztési feladatok:

e Problémalatas

« Dontési kompetencia

¢ Rész egész kapcsolata

«  Osszefiiggéslatas
Szemléltetd eszk6zok: tankdnyv, munkafiizet

Munkaforma: frontalis, egyéni

Tananyag feldolgozasa:
Hazi feladat ellenérzése

L. Ismétlés: Valaszoljanak a frissitdé kérdésekre!

1. Motivacié: Tk. 1. 2. feladat

Olvassak el a Tk. szovegét!

Fogalom:

A fliggvények alprogramok valamely részfeladat megoldasara. A fliggvénynek atadott értékek a
fliggvény paraméterei. A visszaadott érték a figgvény értéke.
1ll. Véletlen szam elSallitasa:

Olvassak el a Tk. szovegét! (random fliggvény)

Mf. 1. feladat megoldasa OM.

Tk. 3. feladat példaprogram

Tk 4. feladat megoldasahoz olvassak el a Tk. szbvegét!

Mf. 2. feladat megoldasa: OM

V. Programozas:

Oldjak meg a 4. feladatot! FOM

Megoldés:

program lotto;

uses crt;
var i:byte;

begin
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clrscr;
randomize;
write('A nyeré LOTTO szamok: ');
fori:=1to 5do
write(random(90)+1, ' ");
readin;
end.

Tk. 5. feladat megoldasa: OM

Meqgoldés:
program vszam50;
uses crt;

var i: byte;

begin
clrscr;
randomize;
fori:=1to 7 do
write(random(41)+9," ' );
readin;
end.

V. az Ord(C) és a Chr(l) fiiggvények:
Olvassak tovabb a Tk. szévegét!

Tk. 6. feladat megoldasa példaprogram alapjan (OM)

Megoldas:
program asciivsz;
uses crt;

var icbyte;

begin
clrscr;
randomize;
writeln ('Az 5 véletlen betl: ');
fori:=1to5do
begin
write (chr( random(26)+97):3);
end;
readin;
end.
Vaélaszoljanak az ¢sszefoglalé kérdésekre!
Hazi feladat:

Mf. 3. 4. feladat:

Megoldas:
3. feladat:
ord(C) paramétere: C (vagy N)
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visszaadott értéke:67 (vagy 78)
chr(l)paramétere: 78 (vagy 67)
visszaadott értéke:N (vagy C)
4. feladat:
program vlsz_ascii;
uses crt;
var kodok :array[1..8] of byte;
i: byte;
betuk: char;

begin
clrscr;
writeln (' A véletlenszer(en kivalasztott 8 ASCII kod');
writeln (' és a hozzatartozé betlik:');
randomize;
fori:=1to 8 do
begin
kodok][i]:=ord (random(26)+65);
gotoxy (5,3+i);
write (kodok[i]);
gotoxy (9,3+i);
write (chr(kodok[i]));
end;
readln;
end.

Differencialasra:
Erdeklédd Gigyesebb tanuldinknak adhatjuk a Mf. 5. feladatat

Megoldés:
program jatek;
uses crt;

var i, szam, vsz :byte;

begin
clrscr;
writeln ('Melyik szamra gondoltam 1 és 10 k6z6tt?');
Writeln (' (3-szor jatszunk!) ');
fori:=1to 3 do
Begin
textcolor (15);
write ('Ird be melyik szdmra "gondolok"? ');
readln (szam);
randomize;

vsz:=random (10)+1;
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write ('Az én szamom a ',vsz,' volt');
if szam=vsz then
begin
textcolor (12);
writeln (' Eltalaltad a gondolt szamomat!!!')
end
else
begin
Textcolor (11);
writeln (' Sajnos most eltévesztetted! ');
end;
end;
readln;

end.



11.19. Hogyan oldjam meg?
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Képességek: Problémalatas, problémamegoldd gondolkodas, kreativitas, az 6nallé tanulas

képessége, analitikus gondolkodas.
Nevelési cél:

e Onellen6rzés, dneértékelés

« feladatok megoldasanak tervezése

« fegyelmezett munkavégzés

¢ meglévd ismeretek alkalmazasa
Fejlesztési feladatok:

e Problémalatas

¢ Dodntési kompetencia

¢ Rész egész kapcsolata

+ Osszefliggéslatas

Szemlélteté eszko6zok: tankdnyv, munkafiizet

Munkaforma: frontalis, egyéni

Tananyag feldolgozasa:
Hazi feladatok ellenérzése

1. Ismétlés: Valaszoljanak a frissité kérdésekre!

1. Motivacié: Keriljon a tablara (vetitsink ki) néhany a témakoérben tanultakkal kapcsolatos ismétlé

feladatot!

-Mit a jellemeznek a kdvetkez6 fogalmak?->

(adattipusokat)

méret

értéktartomany (intervallum)

muvelet

-Nevezd meg a tdmb deklaraciéban meghatarozando részeket!

végsol index, tdmbelemek tipusa)

-Melyik ciklus egyszer( folyamatabrajat 1atod?

Jellemezd a while ciklust?

-Parositsd a megfelel§ fogalomhoz a program eredményét!

(témbnév, kezdbindex,

osztaly: array[1..30] of byte;

utasitds

keresés megtalalhaté-e egy adott tulajdonsagu elem




rendezés

az adott tulajdonsagu elem hanyadik

1. Algoritmizalas, programozas:
Tk. 1. 2. 3. feladat megoldasa: OM

Megoldas:

1.feladat

program nevfelt;

uses crt;

var nevek: array[1..25] of string;
nev: string;

i, nevekszama: byte;

begin
clrscr;
nevekszama:=0;
writeln ('Kérem a neveket (* végjelig):');
readln (nev);
while (nev <> '*') and ( nevekszama < 25) do
begin
nevekszama:=nevekszama+1;
nevek[nevekszama]:=nev;
readIn(nev);
end;
for i:=1 to nevekszama do
writeln (i,". ',nevek[i]);
readln;

end.

kivalasztas
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hanyadik helyen talalhaté egy adott
tulajdonsagu elem, ha az része a sorozatnak

eldontés

az elemek sorrendje valtozhat

2. feladat:

program nev_szulev;

uses crt;

var nevek: array[1..25]of string;
szulido: array[1..25]of integer;
nev: string;
ev: integer;

i, nevszam: byte;

begin
clrscr;
nevszam:=0;
writeln ('irj be neveket, és a hozza tartozé
szliletési datumokat!');
readln (nev);
readln (ev);
while (nev<>'*' Jand( nevszam<25) do
begin
nevszam:=nevszam+1;
nevek[nevszam]:=nev;
szulido[nevszam]:=ev;
readin(nev);
if nev<>'*' then
readln (ev);
end;
clrscr;
fori:=1to nevszam do
begin
gotoxy (10,3+i);
write (i,". ',nevek[i]);
gotoxy (25,3+i);
write (szulido[i]);
end;
readln;

end.



3. feladat:

program atlag;

uses crt;

var jegyek: array[1..20] of byte;
tant: string;
i, n, jegy: byte;
atl: real;

begin
clrscr;
jegy:=0;
atl:=0;
write ('Irj be egy tantargyat: ');
readln (tant);
write (‘Hany jegyed van bel6le? (maximum 20):');
readln (n);
writeln (‘ird be a tantargyi jegyeidet!');
fori:=1tondo
begin
readln (jegyek]i]);
jegy:=jegy+jegyek[i];
end;
atl:=jegy/n;
writeln (tant,' atlagod: ',atl:2:2);
readln;
end.
Mf. 1. feladat megoldasa OM.
Megoldés:
while ciklust
sztring tipusuak

eldontés tételét

program arukiv;

uses crt;

var aruk: array[1..50] of string;
aru, keres: string;

i, aruszam: byte;

begin
clrscr;
aruszam:=0;
writeln ('irj be kilénféle rukat! (max 50)');
readln (aru);
while (aru<>'*') and (aruszam<50) do

begin
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aruszam:=aruszam+1;
aruk[aruszam]:=aru;
readin(aru);
end;
writeln ('Milyen arut keresel?');
readln (keres);
clrscr;
i:=1;
while (i<=aruszam) and (aruk][i]J<>keres) do
ii=i+1;
if (ix=aruszam){ and (aruk[i]<>keres) }then
writeln ('Megtaldlhato a keresett aru.')
else
writeln ('Nem taldlhato meg a kereset aru.');
readln;

end.
Mf. 2. feladat OM
Megoldas:

kivalasztas tételét

Legyen a tombelemek kozott 20-nal nagyobb érték.

program vizho;

uses crt;

var hofok: array[1..7] of byte;
i: byte;

begin
clrscr;
writeln ('frd be 7 nap vizhémérsékletét!');
fori:=1to 7 do
readln (hofok[i]);
clrscr;
i:=1;
while (i<=7) and (hofok][i]<=20) do
ii=i+1;
if i<=7 then
writeln ('Az',i, '. napon volt a viz 20 °C foknal melegebb.');
readln;

end.
Tk 4. feladat
Megoldas:

program kor_eld;

uses crt;

var korok: array[1..25] of byte;
nevek: array[1..25] of string;
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nev: string;

i, kor, dbsz, nevsz, ind: byte;

begin
clrscr;
dbsz:=0;
nevsz:=0;
writeln('irj be neveket és életkorokat: ');
readin(nev);
readln(kor);
while ( nev<>'*') and ( nevsz<25 ) do
begin
nevsz:=nevsz+1;
dbsz:=dbsz+1;
korok[dbsz]:=kor;
nevek[nevsz]:=nev;
readln (nev);
if nev<>'*'then
readln (kor);
end;
i:=1;
while (i<=nevsz) and (korok[i]>=10) do
ii=i+l;
if i<=nevsz then
write (nevek[i],' az elsd, aki 10 évesnél fiatalabb.')
else
write ('Nincs 10 évesnél fiatalabb');
readin;

end.
Differencialasra:
Tk.5. feladat
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11.20. Mit tanultunk Pascalbol?

Képességek: Problémalatas, problémamegoldé gondolkodas, kreativitas, az 6nallo tanulas
képessége, analitikus gondolkodas.
Nevelési cél:
* Onellenérzés, dnértékelés
« feladatok megoldasanak tervezése
« fegyelmezett munkavégzés
¢ meglévd ismeretek alkalmazasa
Fejlesztési feladatok:
e Problémalatas
« Dontési kompetencia
* Rész egész kapcsolata
«  Osszefiiggéslatas
+  Onall6 ismeretszerzés
Szemléltetd eszkd6zok: tankdnyv, munkaflizet
Munkaforma: frontalis, egyéni, csoport
Tananyag feldolgozasa:
Hazi feladatok ellen6rzése
1. Ismétlés: Valaszoljanak a frissité kérdésekre!
Il. Motivacio: irjunk néhany ismétlé kérdést lapokra a témakdrbdl! Alakitsunk 3 csapatot! Szervezziink
versenyt a csapatok kozott!
Mit jelent az input és az output adat?
Mit jelent az elemi adat?
Milyen jellemzdi vannak az adatoknak?
Miért 6sszetett tipus a tomb?
Hogyan hivatkozhatunk a témb adott elemére?
Milyen ciklus a while-ciklus
Mit hatarozhatunk meg az eldontéssel?
Mikor alkalmazzuk a kivalasztas algoritmusat?
Mi lehet a keresés eredménye?
Milyen médon rendezi az altalunk tanult rendez6algoritmus a témbelemeket?
Mit nevezink flggvénynek a programozasban?
1ll. Ismétlés, gyakorlas:
- Adatokrdl tanultak: Tk. 1. feladat
- Témbok, ciklusok ismétlése: Tk. 2. feladat: FOM
Mf. 1. 2. 3. feladat: OM
- Programozasi algoritmusok: Tk. 3. feladat: FOM
- Programozas: Mf. el6z6 lecke (Hogyan oldjam meg cim alatt) 4. feladat: K6zds el6készités utan a

programozas OM



Megoldés:

szting, char, byte

A karakterlancoknak az egyes karaktereire, mint tombelemekre hivatkozhatunk.
chr(l) fiuggvénnyel az ASCII kéd karakterré alakithato

a keresés algoritmusaval

program szo_kod;

uses crt;

var szo: string;
szam, i: byte;

betu: char;

begin
clrscr;
writeln ('{rj be egy 5 betds szét!');
readln (szo);
writeln ('{rj be egy szdmot 65 ,s 90 illetve 97 ,s 122 kodz6tt!'");
readln (szam);
betu:=chr(szam);
i:=1;
while (i<=5) and (szo[i]<>betu) do
ir=i+1;
if i<=5 then
begin
writeln (‘A kéddal megadott bet(: ',betu);
write ('Ez a bet(i a megadott szdban el6szor a(z) ',i,". helyen taldlhatd.');
end
else
write ('A beirt széban nem taldltam a(z) ',betu,' betdit.');
readln;

end.
Mf. 4. feladat: OM
Tk. 4. feladat: FOM
- Beépitett figgvények a Pascalban: Tk 5. feladat FOM
Differencialasra:
Mf. el6z8 lecke (Hogyan oldjam meg cim alatt) 5. feladat
Megoldas:
program erdeiisk;
uses crt;
var etkezes: array [1..10] of integer;
szallas: array [1..10] of integer;
utikolt: array [1..10] of integer;
osszktg: array [1..10] of integer;

etk, szall, utk, csere: integer;
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i, j, rendezett, db: byte;

begin
clrscr;
db:=0;
writeln ('frd be a szallds, étkezés és Gtikoltséget!');
readln (szall);
readln (etk);
readln (utk);
while ( szall<>0)and (db < 10) do
begin
clrscr;
writeln (‘'frd be a szallas, étkezés és
utikoltséget!');
db:=db+1;
szallas[db]:=szall;
etkezes[db]:=etk;
utikolt[db]:=utk;
readln (szall);
readln (etk);
readln (utk);
end;
fori:=1to db do
osszktgli]:=szallas[i]+etkezes[i]+utikolt[i];
rendezett:=0;
i:=db-1;
while (i>=1) and (rendezett=0) do
begin

rendezett:=1;
forj:=1toido
begin
if osszktg[jl<osszktg[j+1] then
begin
csere:=osszktgl[j];
osszktg[jl:=osszktg[j+1];
osszktg[j+1]:=csere;
rendezett:=0;
end;
end;
i:=i-1;
end;
clrscr;
writeln (‘A koltségek csokkend sorba rendezve:');
fori:=1to db do
begin
gotoxy(12,3+i);
writeln (osszktg[i]);
end;
readln;

end.

Hazi feladat:

Mf. 5. 6. feladat
Erdeklédéknek: Tk 6. feladat
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Szamonkéreés (32. ora)
Képességek: Logikai képesség, problémalatas, problémamegoldé gondolkodas, kreativitas, az 6nallo
tanulas képessége
Nevelési cél:

«  Onall6 feladatmegoldas

+  Onértékelés,

¢ Feladatok megoldasanak tervezése
Fejlesztési feladatok:

e Problémalatas.

¢ Problémamegoldas.

« Dontési kompetencia

+ Osszefliggéslatas
Szemléltetd eszkd6z6k: Munkalap
Munkaforma: egyéni

Tananyag feldolgozasa:
Szamonkéréshez a Pascal munkalapot ajanlom.
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lll. Alkalmazoi ismeretek

lll.1. Képszerkesztés

Képességek A tanuldk legyenek képesek felismerni a kulénb6z8 grafikus fajltipusokat és egyszer(
rajzoléprogram szerkesztési miveleteit tudjak alkalmazni.

Nevelési cél: Pontos, utasitasok alapjan torténé munkavégzés

Fejlesztési feladatok:

. Képfajlok tipusainak megismerése
. Rajzi dokumentumok létrehozasa, atalakitasa, formazasa
. Az RGB-szinmodell megismerése

Szemléltetd eszkd6z6k: Rajzoldprogram, kivetité a magyarazathoz, tankényv, munkafuzet.

Munkaforma: Egyéni munka szamitégépnél, frontalis osztalymunka
Tananyag feldolgozasa:

Kezdjik az o6rat az ismétld, frissitd kérdések megvalaszolasaval, majd inditsuk el a Paint
rajzoléprogramot és gyakorlatban is nézziik meg a program eszkdzeit.

Frissit6 kérdések valaszai:

1. A Paint rajzoléprogram eszkdzei a kdvetkez8k: ceruza, kitdltés szinnel, kijeldlés, radir, nagyito,
szbveg, stb.

2. Haromféle mértékegységben adhatjuk meg egy rajzlap méretét a Paint rajzoléprogramban:
havelyk, cm és képpont.

3. Grafikus alapelemek, amelyek a Paint rajzoléprogramban el6fordulnak: téglalap, ellipszis,
kerekitett sarku téglalap, sokszog, vonal, gorbe.

4. Szerkesztési miveletek: kijelolés, masolas, beillesztés, kicsinyités, nagyitas, forgatas, nyujtas,
dontés.

Azonos rajzlapméretre rajzoljunk az 1. feladatban leirtak szerint, majd hasonlitsuk 0ssze a fajlok

méretét. Magyarazzuk meg a tanuldknak a BMP fajltipus tarolasi médjat.

Fontos tudatositani, hogy a bittérképes kép minésége a nagyitasnal romlik.

A 2. feladatban koordinatakkal megadott pontok alapjan kell rajzolni. A Cassiopeia csillagkép alakul ki

az 6sszekotott pontokbol.

4. feladat: Az el6z6leg elmentett rajzallomanyokat nyissuk meg és mentsik el jpg kiterjesztéssel, majd

hasonlitsuk dssze az igy kapott dllomanyok méretét. Magyarazzuk el a tanuléknak a méretkildnbség

okat. Mentsilink el az allomanyokat tiff formatumban is majd hasonlitsuk Gssze. Vezessik ra a

tanuldkat arra a felismerésre, hogy ha folytatni szeretnék rajzukat a jpg formatumba mentett rajt erre

mar nem alkalmas. - —

Az RGB-szinmodell szemleéltetésére a Paint rajzoloprogram ,Szinek | #==_ =
szerkesztése” menljével keverjik ki az alapszineket. A |Errmmemm
s e , e , . s EfiEEEEEN 0l
komponensek valtoztatasaval szemléltesslk a szinek valtozasat. EEEEEEEE
1 0 0 el U
Egyéni szinek:
T
A leckéhez a munkaflizetben a kovetkezé feladatok

tartoznak:
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1. feladat: az RGB szinmodell alapszinei a voros, zold és kék.

2. feladat: A tanultak gyakorladsara szolgal, 6nallé munkaként gyakorlatban oldjdk meg a tanulok.
Készitsék el a rajzot és tdltsék ki a munkafliizetet.

3. feladat: Mutassuk meg a tanuldknak a szinfelvétel eszkdzt, ennek segitségével kdnnyen
kiszinezhetik az abrat. Valaszthatnak mas szint is a szinezéshez.

4, feladat: Hazi feladatnak adjuk fel, a Goncolszekér csillagkép alakul ki a koordinatakkal megadott
pontok 6sszekotésével.

A lecke végén talalhaté abra segit az 6sszefoglalasban.

Ismétlé kérdések valaszai:

1. Az RGB-szinmodell alapszinei a vords, zold és kék, mindegyik alapszin 0-255-ig terjedd
egész szam lehet.

2. A megismert fajltipusok: bmp, jpg, tiff.
A BMP tipusu fajl a képpont koordinatéjat és szinét tarolja el.

A 200%-nal nagyobb értékhez tartozé nagyitasi nézetben bedllithatjuk a racsvonalak
megjelenitését.

5. A bittérképes kép mindsége a nagyitasnal romlik, mert a képpontok nagyobbak lesznek, a kép
szemcséssé valik.

A JPG tipusu fajl nem jegyzi meg pontosan minden képpont tulajdonsagat, adatat.

7. A JPG tipusu fajl kisebb méretl fajlt eredményez, mint a BMP tipusu.
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lll.2. Szévegszerkesztés (Ismétlés)

Képességek: Karakter formazas: meéret, tipus, stilus; bekezdésformazas: zarasok, behlzasok,
sorkoz, térkoz hibatlan alkalmazasa

Nevelési cél: Pontos, esztétikus, igényes munkara nevelés

Fejlesztési feladatok:

. A karakter és bekezdésszintl formazasi miveletek felelevenitése
. Betliméret, mint nyomdai mértékegység

. Talpas és talp nélkili betlk

. Az ismeretek Uj helyzetben valo alkalmazasa

Szemléltetd eszk6zok: Szovegszerkesztd program, kivetitd a magyarazathoz, tankényv, munkafiizet.

Munkaforma: Egyéni munka szamitégépnél, frontalis osztalymunka
Tananyag feldolgozasa:
Frissité kérdések valaszai:

1. Szbvegegysegek: karakter, sz6, mondat, sor, bekezdés, oldal, dokumentum
2. A szoveget ki kell jeldlni ahhoz, hogy formazni lehessen.

Szobvegiraskor a hosszabb szbdveget bekezdésekre tagoljuk. A bekezdést az Enter billenty(
lenyomasaval zarhatjuk le. Jele a szdvegben: |

4. Karakterformazas: bet(tipus, betliméret, betlstilus
5. Bekezdésformazasok: zarasok, behuzasok

A lecke a szbvegszerkesztésrél tanultak felelevenitésére illetve az eddig err6l a témakdorrél tanultak
rendszerezésére szolgal. Kezdjuk az 6rat az ismétld, frissitd kérdések megvalaszolasaval, majd
inditsuk el a szOvegszerkeszt6 programot. Ismételjik at a tanuldkkal a szévegszerkeszt6 fellletét, a
képerny6n megjelené menusort, ikonsort, formazasi eszkdztarat, a nézeteket, a Minden latszik
kapcsolo fontossagat.

Kezdjik az ismétlést azzal, hogy nyers szOveget gépeliink. Néhany tanuld6 mondhat egy-egy
mondatot, amit mindenki begépel. A tanulé megmondhatja, hogy az altala diktalt mondat milyen
formazast kapjon: betltipus, betiiméret, betlstilus, zaras, behluzas. A betliszint is alkalmazhatjuk.
Figyeljink arra, hogy helyesen fejezzék ki magukat, amikor az utasitdsokat mondjak: pld. ,Az én
mondatom legyen Arial bet(itipusu, 14 pt betliméret(i, délt stilusu, jobbra zart igazitasu.”

Gépelés kdzbe beszéljik meg a tartalmi, helyesirasi és gépelési hibakat. Szandékosan is kdvessuink
el hibat, hogy bemutathassuk a szdvegszerkeszt§ nyujtotta segitséget a javitasnal. Hasznaljunk
sortorést, masoljunk szévegrészeket.

Ezutan valaszolhatunk a feladatokban feltett kérdésekre.

1. feladat: Ha a begépelendd szbévegben eléfordulnak olyan szovegrészek, amelyek egyformak
vagy csak kevésbé kulonbéznek egymastdl, akkor a masolas-beillesztés szerkesztémdiveletet
hasznalhatjuk.

2. feladat: Egy bekezdésen belll a Schift + Enter billenty(ikombinaciéval kezdhetlink Uj sort egy
bekezdésen beldl.

3. feladat: Az egér bal billentyljével, illetve a billentylizet kurzormozgaté nyilaival mozoghatunk a
szbvegben.
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4. feladat: A helyesirasi és gépelési hibakat piros, a tartalmi hibakat z6ld hullamos vonallal hizza
ala a szbvegszerkesztd, segitve igy munkankat. Ha az egér jobb billentyljével rakattintunk a
hibas szora, a szbvegszerkeszt6 felajanlja a helyes megoldast.

5. feladatban beszéljik meg a hibak tipusat.

Az el6bb megformazott szévegben minden mondat mas és mas formatumot kapott. Ezt csak a
gyakorlas kedvéért csindltuk. A szdveget viszont mondanivaléja és tartalma szempontjabdl kell
megformazni. Ezt nagyon fontos tudatositani a tanulokban.

A tovabbi feladatok elvégzéséhez egy nyers széveget hasznaljunk fel, amelyet tartalma szempontjabol
formazzunk meg. El6szor a talpas és talp nélkili betiitipusokat mutassuk meg. Magyarazzuk el a
betiiméret nyomdai mértékegységét a pontot, cm-be illetve inch-be val6 atvaltasat. Formazzuk meg a
nyers szoveget, kérjink javaslatot a tanuldktdl, hogy mely szévegrészeket emeljik ki, és hogyan?
Alkalmazzunk betistilusokat és kllonleges hatasokat: kiskapitalis, kdrvonalas, arnyékolt, alsé index,
felsé index.

Ezutan oldjuk meg a 7., 8. és 9. feladatokat a tankényvbél.

A bekezdésformazasoknal a behlzasokra fektessik a hangsulyt valamint alkalmazzunk szegélyt és
mintazatot, mert a kllénb6z6 zarasokat mar jél ismerik a tanulok.

A 11. feladatot hazi feladatnak adhatjuk fel.

A lecke végén talalhaté 6sszefoglalé abra segit a tanultak rendszerezésében.

A leckéhez a munkaflizetben a kdvetkez6 feladatok tartoznak:
Az 1-4. feladatokat a munkafiizetbe toltsék ki a tanuldk, mig az 5. feladatot gyakorlatban is végezzék
el.

Ismétld kérdések valaszai:

1. A szbvegszerkesztés lépései: szbveg bevitele, hibak javitasa, mentés, karakterformazas,
bekezdésformazas mentés.

2. Nyers szoveghez a kovetkez6képpen juthatunk: begépeljiik nyers szévegként, megnyitunk
egy korabban elmentett fajlt, vagy szdvegfelismeré program segitségével beolvassuk egy
lapolvasoval (szkennerrel).

3. Munka kézben fontos bekapcsolni a Minden latszik ikont, mert igy a formazasi jeleket is latjuk,
példaul hanyszor tottik le a szokdzt a szavak kdzott, ami sokat segit a hibak elkerilésében.

4. A betitipusok két nagy csoportjat kulonbdztetjik meg: talpas és talp nélkili betik.

A betliméret nyomdai mértékegysége a pt.



84

1ll.3. Szévegszerkesztés (Oldalformazas)

Képességek: Adott szoveg oldalszint(i formazasa, fejléc és labléc hasznalata

Nevelési cél: Pontos, utasitasok alapjan torténd hibatlan munkara nevelés
Fejlesztési feladatok:

. Papirméret, tajolas ismerete
. Margok, éléfej, élélab, labjegyzet hasznalata
. Oldalszamok, oldalszegély, felsorolas és szamozas, hasabok alkalmazasa

Szemléltetd eszk6zO6k: Szovegszerkesztdé program, tobb oldalas nyers szdveg, kivetité a
magyarazathoz, tankényv, munkafiizet.

Munkaforma: Egyéni munka szamitégépnél, frontélis osztalymunka
Tananyag feldolgozasa:

Kezdjik az orat a frissitd kérdések valaszaival. Nézzilk meg az informatika tankdnyvet. Talan
rendhagy6é modon fekvé tajolasu. Keressenek a tanuldk olyan tankdnyvet, amelynél a fejezetcimek az
éléfejben lathatok. Ez elinditja az 6ra témajat, mely az oldalformazasrdl szol.

A nemzetkdzi szabvany szerinti papirméretekrél valészinl, hogy mar tanultak a tanulok. Az 1. feladat
az irélap illetve a nyomtatd &ltal nyomtatott papir méretét allapitia meg. Most nézzik meg a
szbvegszerkesztében nyujtotta lehetéségeket. Keressik meg a Papirméret mentit és nézziik meg az
oldalméreteket. Ha nyomtatni szeretnénk munkankat A4-es nyomtatéval, ne tervezziink ennél
nagyobb lapméretre. Beszéljilk meg az oldal részeit: szdvegtikdr, margdk. A 3. és 4. feladatot
gyakorlatban kédnnyebben meg tudjuk valaszolni. Magyarazzuk meg az éléfej és élélab fogalmakat.
Készitsliink oldalszamozast egy dokumentumban. Ehhez egy tobb oldalas dokumentumra lesz
szikség, amelynél az oldalszegély is jol bemutathaté. Olyan szbveget valasszunk, amelynél a
felsorolast és szamozast, a labjegyzetet valamint a hasabokat is be tudjuk mutatni.

Egy masik lehet6ség a fentiek bemutatasara a munkafiizet feladatai, amelyeket elkészithetink egyitt
a tanulokkal. El6szor toltsik ki a feladat hianyzo részeit, majd gépeljik be a szbveget és formazzuk
meg a mintanak és az utasitasoknak megfeleléen. Az 1. 2. feladatban el6fordul felsorolas, szamozott
felsorolas, labjegyzet.

A munkaflizet 3. feladatat onalldan készitsék el a tanulok.

A tankonyv 7. feladatat 6nall6 munkaként gyakorlatban végezzék el a tanuldk. A 8. feladatot elészor a
tankdnyvben oldjak meg, beszéljik meg a sorrendet majd ezt is gyakorlatban készitsék el.
A tankdnyv 5. és 6. feladatat hazi feladatnak ajanlom, az el6z8 éra hazi feladatanak folytatasa.

A lecke végén talalhaté 6sszefoglalé abra segit a tanultak rendszerezésében.
Ismétld kérdések valaszai:

1. Az oldal részei: sz6vegtikodr, bal margd, jobb margé, felsé margo, alsé margéd

2. A fels6 margdn gyakran megjelenik a fejezetcim, az alsé margdn az oldalszadmok.
3. Ha a bekezdések sorrendje fontos, akkor szamozott felsorolast alkalmazunk.
4

Hasabokkal az ujsagokban, szétarakban, lexikonokban talalkozunk.
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lll.4. Sz6vegszerkesztés (Tablazatok)

Képességek: A tanulok legyenek képesek tablazatot késziteni a szOvegszerkesztében.

Nevelési cél: Kitartd, pontos, hibatlan munkara nevelés

Fejlesztési feladatok:

. Tablazatok hasznalata a mindennapi életben
. Szobveg tablazatta alakitasa
. Tabulatorformazasok, tablazatok alkalmazasa a szovegszerkeszt6 segitségével

Szemléltetd eszk6zok: Szovegszerkesztd program, kivetitd a magyarazathoz, tankényv, munkafiizet.

Munkaforma: Egyéni munka szamitégépnél, frontalis osztalymunka

Tananyag feldolgozasa:

Az 6ra elején mondjanak példat a tanuldk arra, hogy hol talalkoznak tablazattal a mindennapi életben.
A tabldzat elénye hogy a kozolt adatok, informéaciok atlathatdobbak, szemléletesebbek,
attekinthet6bbek.

Az 6ran haromféleképpen készitlink tablazatot a szévegszerkeszt6 segitségével.

Nézziik meg az iskolai kdnyvtar nyitvatartasi rendjét. Készitsiik el kozdsen a nyitva tartast tabulator
formazasa segitségével. Magyarazzuk el a tanuldknak, hogy a tabulatorpozicié olyan bekezdésforma,
amellyel a bekezdésen belll oszlopokba rendezhetjik a szOveget vagy az adatot. A tabulator (Tab)
billenty( leltésére a kurzor atugrik az alapbeallitasnak megfeleld értékkel a beallitasnak megfelel®
kovetkezd pozicidba. A poziciét cm-ben megadhatjuk a Formatum/Tabulatorok menipontban, ahol a
kitdltés stilusan is valtoztathatunk és megadhatjuk, hogy milyen igazitasu legyen. Ezt bekezdésenként
tudjuk médositani.

A Minden latszik bekapcsolasakor a tabulatorbillentyl leltését vizszintes nyil mutatja. A tabulator
pozicié a vonalzon lathaté.

A munkafiizet 1. és 2. feladata tabulatorformazasi feladat.

Az 1. feladat az adatmennyiség mértékegységének atvaltasat ismétli at a tanuldkkal.

A 2. feladat a pontozott kitdltésl és decimalis igazitdsu tabuldtorformazast gyakoroltatja. Itt
megmutathatjuk gyakorlatban a tanuldknak, hogy a decimalis tabuldtor a szamokat a tizedesvessz6
koré igazitja. A szamjegyek szamatdl fliggetlendl a tizedesvesszd ugyanazon a helyen marad, vagyis
a helyi értékek egymas ala kerilnek.

Az 6ra masodik felében készitsiik el ugyan csak a nyitva tartas tablazatat, tablazat beszurasaval. A
tankényvben l1évé minta alapjan dolgozzunk k6zdsen a tanuldkkal.

El6szdr dontsik el hogy hany oszlopbdl, és hany sorbdl alljon a tablazat.

Majd toltsiik ki a cellakat adatokkal, és formazzuk meg. A karakter és bekezdésformazasnal tanultakat
a tablazat cellaira is alkalmazhatjuk: betltipus, betiméret, betlstilus, zarasok, szegély és mintazat.
Formazzuk meg a tablazatot, az els6 sor cellait egyesitsik és mintazzuk.

Mutassuk meg a tanuldknak a harmadik lehet6séget tablazat létrehozasara a szbveg tablazatta
konvertdlasat. Az Uj oszlop kezdetét vesszdvel, tabulatorral vagy egyéb elvalaszté karakterrel
jelezzliik, az Uj sor kezdetének jeldléséhez bekezdésjelet hasznalunk. Készitsik el kdzdsen a
helyezésekrél szolo tablazatot. Gépeljik be a szdveget tabulator billentylivel tagolva, majd a
Tablazat/Konvertalas/Szoveg tablazattda mendivel alakitsuk at tablazatta.

Erdemes az ellentétes miiveletet is megmutatni, vagyis készitsiink egy masolatot a tablazatbol, amit
szOveggé konvertalunk.
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A tankdnyv 3. feladatat 6nalléan készitsék el a tanulok, az 1. feladatban tabulatorral tagolt kdnyvtari
nyitva tartast konvertéljak at tablazatta.

A lecke végén taldlhatd dsszefoglalo dbra segit a tanultak rendszerezésében.

A munkafiizet 4. feladatat hazi feladatnak ajanlom, mivel idéigényes feladat az 6ran nem valészin(,
hogy jutna ra idé.

Ismétld kérdések valaszai:

1.

Haromféleképpen készithetiink tablazatot a szdvegszerkeszt§ segitségével: tabulator,
tablazat beszurasa, szdéveg tablazatta alakitasa 8konvertalasa).

A tabulatorpozici6 olyan bekezdésforma, amellyel a bekezdésen belll oszlopokba
rendezhetjik a szbveget vagy az adatot. Beallithatjuk a poziciéjat cm-ben, az igazitasat:
jobbra, balra, k6zépre, decimalisra, és a kitdltését: pontozott, szaggatott, folytonos vonallal.

A Minden latszik bekapcsolasakor a tabulatorbillenty( lettését vizszintes nyil mutatja.

A Tablazat/Konvertalas/Szoveg tablazatta menivel alakithatunk at szOveget tablazatta. Ha
szbvegbdl tabldzatot szeretnénk kapni, vesszével, tabuldtorral vagy egyéb elvalaszté
karakterrel jelezzlk, hol kezd6dik az Uj oszlop. Az Uj sor kezdetének jeldléséhez bekezdésjelet
hasznalunk.
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lll.5. A tablazatkezelés alapjai

Képességek: A tanulok legyenek képesek tablazatot késziteni a tablazatkezelében.

Nevelési cél:
. Pontos, utasitdsok alapjan térténé hibatlan munkara nevelés
. A feladatnak medfelel eszkdzok kivalasztasa

Fejlesztési feladatok:

. Tablazatok elemzése
. Tablazatkezeld program megismerése
. Adatbevitel, tablazat formazasa a tablazatkezel6ben

Szemléltetd eszk6zok: Tablazatkezel6 program, kivetitdé a magyarazathoz, tankdnyv, munkafiizet.

Munkaforma: Egyéni munka szamitégépnél, frontalis osztalymunka

Tananyag feldolgozasa:

A Frissit6 kérdésekre adott valaszok rdhangoljdk a tanulékat az éra témajara. Az el6z6 években szé
volt mar néhany adattipusrél: szamadat, széveges adat. A szamitdgéppel térténé adatrogzités elénye,
hogy elmenthetjik, majd késdébb maddosithatjuk, matematikai miveleteket végeztethetlink vellk a
szamitdégépes programok segitségével. Diagramok hozzarendelésével szemléletesebbé tehetjlik
megjelenésiiket. Erre alkalmas program a tablazatkezel program.

A tankonyv a faliljsagra kifiggesztett tavaszi papirgyljtés eredményének tablazatat szemlélteti.
Induljunk ki ebbél a tablazatbdl és elemezzik. A tablazatbdl kénnyen leolvashatjuk a papirgydijtés
eredményét, vagyis hogy ki lett az els6, masodik stb. az osztalyok kozul. Az is j6l lathatd, hogy mennyi
papir gyllt 6ssze dsszesen. Az mar kevésbé, hogy egy-egy osztaly melyik héten gydjtotte a legtobb
papirt. Ha ezt a tablazatot tablazatkezeld programmal készitjik el, akkor az adatok kilénb6zé
szempont szerinti rendezését végezhetjik el, vagyis azt is megmondhatjuk kénnyedén, hogy az 1.
héten ki gyjtotte a legtdbb papirt, vagy azt hogy a négy hét kézul melyik héten gylilt 6ssze a legtdbb
papir. Ismerkedjiink meg tehat a tablazatkezel6 programmal.

A tanuldk most talalkoznak el6szor a tablazatkezelé programmal. Nagyon részletesen az elinditastol
kezdve magyarazzuk a tanuldknak a képernydn megjelent ablakot.

Beszéljuk meg, hogy miben hasonlit az ablak a szévegszerkeszt§ ablakahoz, melyek a kilénbségek?
Mi az alapértelmezett betltipus, betiméret?

Vezessik be a kdvetkez6 fogalmakat: cella, aktiv cella, sor, oszlop, sorazonositd, oszlopazonosito,
névmezd, szerkesztéléc, munkaflizet, munkalap.

Nézzik meg hany oszlopa és hany sora van egy munkalapnak, hogyan kell kijeléIni egy cellat, tdbb
cellabdl allé tartomanyt, az egész munkalapot.

A celldra az oszlop betljelével és a sor szamaval hivatkozunk.

A betilivel kezd6d6 beiras alapértelmezés szerint szbveges adat lesz, igy balra igazitva jelenik meg a
cellaban. A szamok jobbra igazodnak.

Ha cellan belll szeretnénk j sort nyitni azt az Alt + Enter billentylkkel tehetjik meg.

Vigyuk be az adatokat az A1 és A2-es celldkba.

Mutassuk meg az automatikus kitoltést.

A tablazat formazasa a szOvegszerkesztében tanultakhoz hasonléan torténik. Formazas el6tt ki kell
jelélni a cellat vagy a tartomanyt, majd a Cellak formazasa ablakban talaljuk meg a mar jol ismert
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formazasi lehetéségeket: igazitas, betitipus, szegély és mintazat. Formazzuk meg a tablazatot egytt
a tanuldkkal a tankdnyvben talalhaté minta alapjan. Mentsik el az allomanyt, a kdvetkezd 6ran ezt
fogjuk hasznalni.

Az automatikus kitdltés gyakorlasara alkalmasak a munkafiizet feladatai. Az 1. feladatot 6nallo
munkaként oldjak meg a tanuldk majd ellenérizzik le.

A 2. feladat kicsit nehezebb, hazi feladatnak ajanlom.

Ismétld kérdések valaszai:

1. A cellara az oszlop betiijelével és a sor szamaval hivatkozunk.

2. A sorszdmok bevitelénél elegendd egyet beirni. A kijeldlt cella jobb alsé sarkaban lathat6 egy
kis négyzet (jel6lénégyzet). Ha ramutatunk az egérrel a kurzor + jellé valik.

Ha cellan belll szeretnénk uj sort nyitni azt az Alt + Enter billentylkkel tehetjik meg.

A tobb cellabdl all6 téglalap alaku tablazatrészt tartomanynak nevezzik. A tartomanyra ugy
hivatkozunk, hogy a bal fels6 és jobb alsé cellaazonositoé kozé kettéspontot teszlink.
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1ll.6. Tablazatkezelés

Képességek: A tanuldk legyenek képesek a tablazat adataival szamolni, képleteket, fuggveényeket
alkalmazni, diagramot késziteni.

Nevelési cél: Pontos, utasitdsok alapjan torténd hibatlan munkara nevelés

Fejlesztési feladatok:

. Az iskolai élet aktualis eseményéhez kapcsolddd adatok feldolgozasa
. Adatbevitel, tdblazat formazasa a tablazatkezel8ben

. Hivatkozas, képlet, fliggvény

. Diagramok készitése

Szemléltetd eszk6zok: Tablazatkezeld program, kivetité a magyarazathoz, tankdnyv, munkafiizet.

Munkaforma: Egyéni munka szamitégépnél, frontalis osztalymunka

Tananyag feldolgozasa: A frissité kérdésekre adott valaszokkal indithatjuk az érat. Sziikségiink lesz
az eldzb oran elmentett fajlra. Prébaljanak meg a tanuldk visszaemlékezni arra, hogy mit csinaltunk az
elmult 6ran és még a fajl megnyitasa elétt valaszoljanak a frissit kérdésekre.

Frissit6 kérdések valaszai:

1. A tablazat készitésének lépései a kovetkezOk: adatok bevitele: cim, a tablazat fejrészének
elkészitése, mentés, tablazat formazasa, mentés.

2. A cimet Ugy igazithatjuk a tablazat kbzepére, hogy kijeldljik azt a tartomanyt, aminek a
kozepére szeretnénk igazitani és a Formatum/Cellak/lgazitas - A Kkijeldlés kozepére
menupontot valasztjuk. Egy masik lehetéség a cellak egyesitése, és az egyesitett cellan belll
igazitjuk kézépre a szdveget.

3. A kovetkez6 formazasi miveleteket alkalmaztuk: karakterformazas, bekezdésformazas,
zarasok, szegély és mintazat.
Nyissuk meg az el6z6 o6ran elmentett fajlt. Kdzdsen dolgozzunk a tanuldkkal. A tankdnyv 1.
feladatanak alapjan toltsik ki a tablazatot alapadatokkal. Hivjuk fel a figyelmet, hogy a szamokat
alaphelyzetben a cella jobb oldalara igazitja a tablazatkezeld program.

A G4-es celldba el6szdr képlettel dolgozzunk. Magyarazzuk el a tanuldéknak, hogy a képleteket mindig
= jellel kezdjik, és nem szamokat irunk a szerkesztéléc, hanem cellakra hivatkozunk, amelyek k6zé a
megfelel6 miveleti jelet tesszik. A cellahivatkozasokat nem neklnk kell beirni, megkodnnyiti a
munkankat, ha a cellara kattintunk, vagyis kijeloljik, és mar irhatjuk is a megfelelé miveleti jelet.

Még egyszeriibben megoldhatjuk a feladatot, ha fuggvényt hasznalunk. A kévetkez6 eredmény a G5-
Os cellaba mar fliggvény segitségével szamitsuk ki. Az dsszeg kiszamitasara alkalmas fliggvény az
Osszegfiuggvény, azaz a SZUM, amely egy cellatartomanyban 1évd 6sszes szamot 6sszeadja. A
fuggvény beszurasakor a kurzort az eredménycellara allitjuk, majd megadhatjuk a tartomanyt, amire
alkalmazzuk.

Hivjuk fel a tanulok figyelmét arra, hogy a cellaba latjuk ugyan az eredményt, de a szerkeszt6lécen a
fuggvény jelenik meg. Ennek az az elénye, hogy ha az alapadatokat megvaltoztatjuk a fuggvénnyel
kiszdmolt eredmény is annak megfelel6en valtozik.

igy szamoljuk ki a tdbbi osztaly esetében is a négy hét alatt &sszegyijtétt papirmennyiséget.

Hagyjuk a tanuldkat, hogy dnalldéan is dolgozzanak, csak az eredményt hasonlitsuk dssze.
Megmutathatjuk a tanuldknak az automatikus kitdltés lehet6ségét is, hiszen ebben rejlik a
tablazatkezel6k egyik elénye, hogy elég egyszer beszurni a fliggvényt, mert a cellatartomany relativ
modon valtozik a kitdltés soran.
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Az 6ra masodik felében mutassuk meg a tanuldknak, hogy a tablazatkezel6 program képes arra, hogy
adatainkat rendezze. A szamokat ndévekvd vagy csdkkend sorrendbe tudja rendezni. A szbveges
adatoknal a sorrend az abécérendet jelenti. Rangsorba szeretnénk allitani az osztalyokat, mégpedig a
négy hét alatt dsszegylijtétt papirmennyiség csokkend sorrendjébe. A rendezést az adattabla
kijelolésével kezdjik, majd az Adatok/Sorba rendezés menipontban megadhatjuk, hogy mi legyen a
rendezés szempontja és az iranya, vagyis novekvl, vagy csdkkend sorrendet szeretnénk. Esetiinkben
Osztalyonként CsOkkend sorrendet valasztunk.

Ha nem jel6ltik volna ki a teljes adattablat csak azt az oszlopot, aminek mentén rendezni szeretnénk,
egy figyelmezteté Gzenet jelent volna meg, ami arra figyelmeztet, hogy a tablanak tovabbi oszlopai
vannak és azok nincsenek kijelélve. Ahhoz, hogy az egymashoz tartozé, sorokban el6forduld adatok
mind rendezd6djenek, a teljes adattablat ki kell jeléini. Mutassuk be a tanuléknak ezt.

A tablazatkezel6 program grafikusan is meg tudja jeleniteni adatainkat, szemléletesebbé téve azokat.
igy kénnyebben vonhatunk le kdvetkeztetéseket. Hasznaljuk a tablazatkezelé diagram varazslojat,
mely 4 Iépésen vezet végig. Jeldljuk ki a tablazat azon tartomanyat, tartomanyait, amihez diagramot
szeretnénk késziteni. Valasszunk diagramtipust, sorokban, vagy oszlopokban abrazoljuk az adatokat,
a diagram bedllitasainal cimet adhatunk és tengelyfeliratokat, majd eldonthetjik, hogy Uj munkalapon,
vagy az aktualis munkalapon szeretnénk létrehozni.

A munkafiizet 1 feladatat el6szor toltsék ki a tanulok, csak azutan készitsék el a gyakorlatban. A 2.
feladathoz az 1. feladat tablazata sziikséges.

Ismétlo kérdések valaszai:

1. A beirt adatokat, amelyekkel szamolni fogunk alapadatoknak neveziink. Fliggvényekkel és
képletekkel szamitjuk ki azokat a szarmaztatott adatokat, amikre kivancsiak vagyunk.

2. Alapértelmezés szerint a szamok a cella jobb oldalan jelennek meg.
A fliggvény beszurasakor a kurzort az eredménycellara kell allitani.

4. Ha képlettel szamoltunk akkor a szerkesztélécen a képlet jelenik a meg csak a cellaban latjuk
a szamot.

5. Az adatok rendezésekor a szamokat névekvd vagy csdkkend sorrendbe tudja rendezni a
tablazatkezel6 program. A szbveges adatokndl a sorrend az abécérendet jelenti.

6. Rendezés elbtt a teljes adattablat ki kell jeldlni.
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lll.7. K6zvélemény - kutatas

Képességek: A tanuldok legyenek képesek a tablazatkezel6 programot életszerli feladatok
megoldasara alkalmazni.

Nevelési cél: Valasszuk a megfelel6 alkalmazast

Fejlesztési feladatok:

. Adatok gyijtése és feldolgozasa kézi és szamitdégépes modszerekkel
. Hivatkozas, képlet, figgvény
. Diagramok készitése

Szemléltetd eszkd6z6k: Tablazatkezel program, kivetité a magyarazathoz, tankdnyv, munkafizet.

Munkaforma: Egyéni munka szamitégépnél, frontalis osztalymunka

Tananyag feldolgozasa: Az éra elején elevenitsik fel a tanuldkkal a szévegszerkesztében késztett
tablazatokat és a tablazatkezel6 programban készitett tablazatokat. Vezessik ra O&ket a
hasonlésagokra és kulonbségekre. Példaul: mindkét programban formazhatjuk a tablazatot de a
szovegszerkeszt6ben létrehozott tablazatoknal nem lehet automatikus kitdltést hasznalni, stb.

Frissit6 kérdések valaszai:

1. A tablazatkezel6ben létrehozott tablazatok adataival matematikai miiveleteket lehet végezni,
mig a szdvegszerkesztbben létrehozott tdblazatokkal nem. A tablazatkezeld programban az
adatok kitéltésénél illetve a képletek, fiiggvények esetében hasznélhatjuk az automatikus
kitdltés lehetéségét.

2. Diagramokat azért alkalmazunk. hogy az adatokat szemléletesebben tudjuk &brazolni és igy
kdnnyebben tudjunk levonni kdvetkeztetéseket.

Mindegyik osztaly részt vesz a tanév soran tanulmanyi kirandulason, melynek szinhelyét, idétartamat,
programjat egyutt tervezik meg. A kdvetkezd leckék témaja az osztalykirandulas lesz. El6zetes
feladatnak kiadhatjuk egyik tanulénak, hogy az informatika 6rara kérdezze meg osztalytarsait, hogy ki
hany napos kirandulasra szeretne menni. Ha nem, akkor az 6ran kézfelemeléssel végezzik el a
kdzvélemény-kutatast.
Készitsik el a tankdnyvben talalhatdé minta alapjan a tablazatot k6zésen a tanuldkkal. Az értékeket
igazitsuk az osztaly valés adataihoz, vagyis az osztalylétszam az aktualis osztaly létszama legyen. Ha
nem mindenkinek a véleményét sikerilt megtudni, akkor azt vegylk figyelembe. J6 alkalom lesz
megmutatni az eredmények valtozdsat, ha majd a hianyzé tanuld véleménye is bekerll a tablazatba.
A szamolasi feladatok el6tt formazzuk meg a tablazatot atismételve igy a mar tanultakat.

A valaszt adok szazalékat kell kiszamitanunk, amihez el6szor a valaszt adok Osszlétszamat kell
kiszdmitani. Az ehhez szikséges képletet vagy fuggvényt a tanuldknak mar ismernitk kell, vezessuk
ra 6ket a helyes megoldasra. A szazalékok kiszamitasahoz képletet kell hasznalnunk, és minden
egyes helyre kulon be kell illesztenlnk. Ebben az esetben nem hasznalhatjuk az automatikus kitoltést,
erre hivjuk fel a tanuldk figyelmét. Mi lehet az oka ennek? Kérdezzik meg Oket. Prébaljuk ki
automatikus kitdltéssel és nézzik meg hol a hiba. Vezessuk ra a tanuldkat, hogy azért nem lehet, mert
mindig az 6sszlétszamhoz kell viszonyitanunk (B8-as cella tartalma) és kitdltéskor nem marad meg a
cellara valé hivatkozas. Még korai a relativ és abszolut hivatkozasrél beszélni, de ezzel a példaval be
tudjuk mutatni a ketté kozotti kilonbséget. Hangsulyozzuk ennek fontossagat.

A kordiagramot is k6zOsen készitsik el a tanuldkkal. Kérdezzik meg a tanuldkat, hogy a diagramhoz
mely tartomanyt vagy tartomanyokat kell kijel6lni? A kijeldlendd adatok nem egy tartomanyban
talalhatok, nem egymdas melletti oszlopokrél van sz6. A CTRL segédbillentylt hasznaljuk. A
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kijeloléshez. A diagramot kérjuk Uj munkalapra. Nézzik meg a diagram beallitas lehetéségeit. Fontos,
hogy tudatositsuk a tanuldkban, hogy miért valaszthattunk kérdiagramot a szemléltetésre, és hogy az
el6z6 oran késztett tablazat esetében ezt a diagramtipust nem alkalmazhattuk volna. Hiszen a
kdrdiagram megjeleniti, hogy az egyes értékek mekkora részét adjdk az egésznek. Az egész, amihez
viszonyitunk jelen esetben az dsszlétszam.

Jatszunk el a gondolattal, hogy a hianyzé tanuld, vagy tanuldk milyen valaszt adtak volna és
moédositsuk a tablazat adatait. Nézzik meg, hogyan valtoznak az eredmények, és hogyan valtozik a
diagram. A diagram tipusan késébb is modosithatunk. Alakitsuk at tortadiagramma, és emeljik ki a
legnagyobb szeletet. Adjunk cimet a diagramnak.

A lecke végén talalhaté tablazat a diagramokrdl tanultakat foglalja 0ssze.
A munkaflizet 3. feladatat hazi feladatnak ajanlom.
Ismétld kérdések valaszai:

1. A diagramra a kdvetkez6 feliratok kerllhetnek: adatsor neve, kategéria neve, érték, szazalék.

2. Oszlop, halmozott oszlop, kér és torta diagramokat ismertlink meg.
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1ll.8. Az osztalykirandulas terve

Képességek: A tanuldk legyenek képesek az altaluk gylijtétt informacidk alapjan Osszetett
dokumentumot létrehozni, képesek legyenek elddnteni, hogy mikor melyik alkalmazdéi programot
hasznaljak, a feladattél figgéen

Nevelési cél: Valasszuk a megfelel§ alkalmazast

Fejlesztési feladatok:
. Internetrdl letoltott dokumentumok hasznalata

. Egyszerl szbveget, képet és tablazatot is tartalmazé dokumentumok készitése
Szemlélteté eszkodzok: Internet, szbvegszerkeszt®é program, tablazatkezel6 program, kivetité a
magyarazathoz, tankényv, munkafiizet.

Munkaforma: Egyéni munka szamitégépnél, frontalis osztalymunka

Tananyag feldolgozasa: Az osztalykirdndulas tervének elkészitéséhez tébb oldalas dokumentumot
kell 1étrehozni. El6szdr is keressunk helyszint, programot. Készitsiink kdltségvetést arra az esetre ha
egy napos, ha kétnapos és ha haromnapos kirandulasra mennénk, dsszevetve az osztalypénzzel. A
frissité kérdésekre a tanultak alapjan tudunk valaszolni.

Frissit6 kérdések valaszai:

1. A szbvegszerkesztdben szerkesztett tdbboldalas dokumentum esetén a
Beszuras/Oldalszamok menuvel tudunk oldalszamokat késziteni.

2. Ha az adatok kozdtt matematikai miveletet szeretnénk végezni, akkor tablazatkezeld
programot hasznéljunk a szévegszerkeszt6 program helyett.

A tankonyv 1. feladatat onall6 munkaként készitsék el a tanuldok. Kovessék a feladat utasitasait:
oldalszamozas, felsorolas, képek, éléfej.
A tankonyv 2. feladata az, hogy tablazatot készitsenek a széveges dokumentumba, amelyhez az
adatokat az Internet segitségével szerzik meg. Beszéljuk meg a tanuldkkal hogy hol, milyen internet
cimen jutnak hozza ezekhez az adatokhoz. A kapott informaciékat énalléan dolgozzak fel a tanuldk. A
formazashoz hivjuk fel a figyelmet az 1. feladat utasitasaira.
A koltségvetés tervezetet a tankdnyv 6. feladatanak mintaja alapjan 6nallé munkaval készitsék el a
tanuldk, de eldtte beszéljlk meg a szurke cellakba kerulé képleteket. A feladat ellen6rzése utan
mutassuk meg a tanuldknak a pénznem adattipust. Formazzuk meg pénznemnek a bevitt adatokat.
Tizedjegyeket ne hasznaljunk.
A kovetkez6 gyakorld 6ran a munkafiizet 1. feladatat ajanlom megoldasra. Ha van ra lehet8ség
nyomtassuk is ki a munkakat. A 4. feladatot hazi feladatnak ajanlom.

Ismétld kérdések valaszai:

1. A létrehozott szoveges dokumentum a kdvetkez6 informacidkat tartalmazza: osztalykirandulas
helyszine, napi programok, utazassal kapcsolatos informaciok, belép&jegyek, jegyarak,
szallasarak, koltségvetési tervezet, kell-e még pénzt hozni vagy sem a kirandulasra.

2. Masik osztalylétszam esetén csak ki kell cserélni az osztalylétszam adatat és az eredmények
ennek megfeleléen alakulnak.

3. Ftpénznem adatnak formaztuk meg a bevitt szamokat a tablazatkezelGbe.
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111.9. Kirakati bemutatok
Képességek: A tanuldk legyen képesek bemutatot késziteni.

Nevelési cél:
. Pontos, utasitasok alapjan térténé hibatlan munkara nevelés
. A feladatnak medfelelé eszkdzok kivalasztasa

Fejlesztési feladatok:

. Bemutaté készitd szoftverek megismerése
. Bemutato tervezése

Szemléltetd eszk6zok: Bemutatd készité program, kivetitd a magyarazathoz, tankonyv, munkafiizet.

Munkaforma: Egyéni munka szamitogépnél, frontdlis osztalymunka

Tananyag feldolgozasa:

Frissit6 kérdések valaszai:

1. Reklamszoveggel, mozgdé felirattal lehet talalkozni a metrd aluljaréban, benzinkdtnal,
bankokban, TV képujsag, kirakatokban, fényujsagok mozikban stb.

2. A reklamszovegekbdl, mozgo feliratokbdl hasznos informacidkat tudhatunk meg: aktualis
hirek, arfolyamok, termékek arai, akciok stb.

3. Ezek a bemutatok tajékoztatast adnak a reklamozott termékrél.

Beszélgesslink a reklamokrdl, hatarozzuk meg, hogy mit nevezink reklamnak. Magyarazzuk meg a
tanuloknak a kirakati bemutaté fogalmat. Bemutatot készithetlink szamitégéppel valamilyen bemutato
készité programmal. A tankdnyv a PowerPoint programot mutatja be.

Inditsuk el a programot. Magyarazzuk el a képernyén megjelené ablakot, meniiket. A bemutaté egy
lapjat dianak nevezzik. Mivel vetitésre szanjuk a bemutatét, hatteret tervezhetiink minden dianak.
Kezdjuk a munkat azzal, hogy megnézzik a hattér formazasanak lehetéségeit. A didkon megjelend
hely6rzdkbe irjunk szOveget, amely a valasztott terméket reklamozza, majd formazzuk meg. Hivjuk fel
a tanulok figyelmét arra, hogy a betiiméret ne legyen kicsi, a betiiszin j6l lathaté legyen a hattéren a
jol olvashatésag érdekében. Ezt minden dia tervezésénél tartsak szem elétt.

Szurjunk be Uj diat. A beépitett elrendezéseket is nézzik meg. Képeket szurjunk be fajlbél, ClipArt-bdl,
nézzink néhany alakzatot a rajzeszkoztarbdl. Elevenitsik fel a 6. osztalyban tanultakat: egyszeri
alakzatok, képfeliratok, csillagok és szalagok. Az alakzatokhoz adjunk szdveget és formazzuk meg
azokat.

Nézzik meg a diarendezb nézetet. Valtoztassunk a diak sorrendjén, majd vetitsik le a bemutatét.

Az animacio és attlinés mar nem ismeretlen fogalmak a tanulok szamara. Mutassuk meg az animacio
hozzaadas lehet8ségét. Animaljunk minden elemet a gyakorlas kedvéért, és hivjuk fel a figyelmet az
animaciok sorrendjére. Egy kirakati bemutaté esetében fontos az animacié sorrendje a tartalom
kozlése szempontjabol.

Allitsunk be attlinéseket a diak kdzott.

ld6zités-prébaval szabalyozhatjuk azt, hogy az egyes didk kulénb6zd ideig legyenek lathatok.
Id6zitslik a bemutatét figyelembe véve a diak tartalmat.

Végul tegyuk 6nmiikoddvé a bemutatot a vetitési beallitasok Kirakati bemutaté menijével.

A leckéhez a munkafliizetben a kdvetkezé feladatok tartoznak:

Orai gyakorlasra ajanlom az 1-4. feladat barmelyikét a 6. feladatot pedig hazi feladatnak.
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Ismétlé kérdések valaszai:

1.

A reklam a kommunikacié olyan formaja, melynek segitségével bizonyos aru megvételére
vagy szolgaltatas igénybevételére hivja fel a figyelmet.

Bemutatd készit6 szoftver segitségével készithetlink kirakati bemutatot.
A diarendez6 nézetben kdnnyen lehet valtoztatni a didk sorrendjét.

A Windows Movie Maker programban mar talalkozhattunk az animéacié és attlinés
fogalmakkal.

A képek helyzetét a diakon vonszolassal valtoztathatjuk meg, nem kell megformazni 6ket,
mint a szbvegszerkesztében.
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111.10. Bemutato készitése kiselbadashoz

Képességek: A tanulok legyen képesek tartalmilag és formailag jol felépitett kisel6adast késziteni és
azt eléadni

Nevelési cél:

+  Onkifejezésre nevelés
«  Onallé ismeretszerzésre nevelés
*  Kritikus informaciokezelésre nevelés

Fejlesztési feladatok:

. Kisel6adéas készitése

. Az el6adas bemutatasa

Szemléltetd eszkdz6k: Bemutatd készité program, kivetitd a magyarazathoz, tankdnyv, munkafizet.

Munkaforma: Egyéni munka szamitégépnél, frontalis osztalymunka

Tananyag feldolgozasa:

Frissit6 kérdések valaszai:

1. A tandrakon a kovetkez8 szemléltetd eszkdzoket hasznaljuk: tabla képe, applikacidos képek,
térképek, kisérleti eszk6zdk, multimédias anyagok, filmek, hanganyagok stb.

A tobb érzékszervre hatd szemléltetés segiti a tananyag elsajatitasat.

A kiselbadast érdekessé, figyelemfelkeltévé tehetjik, ha a témaval kapcsolatba képeket,

animaciokat, hangagyagot mutatunk be, és vazlatosan megjelenitjik azt, amirdl beszélink.
A lecke a kisel6adas illetve a bemutatd készités [épéseit mutatja be. A tanuldk gyakran kapjak azt a
feladatot, hogy készitsenek kisel6adast valamelyik szakérara. Nekunk kell megtanitanunk 6ket arra,
hogy melyek a kisel6adas készitésének I1épései, milyen egy jol felépitett eléadas. Fektesslink kilénds
hangsulyt a feldolgozas soran betartandd hasznos tanacsokra, amelyeket a leckében talalunk. A
bemutatd az el6add szobeli eléadasat egésziti ki, ezért ne irjunk fel mindent a diara, amikor pedig
eléadjuk, ne csak felolvassuk a diakra irt széveget. El6adas elbtt probaljuk el az eléadast.

A bemutaté egységességét ugy érjuk el, ha diamintdt hasznalunk. Mutassuk meg a tanuldknak a
diaminta tervezésének lehetdségét, készitsik el a diamintat: hattér, karakterformazas. Nézzik meg a
beépitett elrendezéseket. Az elsd dianak valasszunk cimdiat.

Készitsiink kdézosen egy bemutatét, amelyben felsoroljuk az el6adas felépitésének és tartalmi
kovetelményeinek lépéseit. Mindegyik téma Uj didra kerlljon: Cim, alcim; Bevezetés; A téma
bemutatasa; Osszefoglalas; Kdszénetnyilvanitas. A jegyzetoldalra irjunk valamilyen széveget: pl. ,Ide
fogom irni a jegyzeteimet, ami az eléadasomat segiti.” Készitslink egy diat a leckében talalhaté minta
alapjan, amely felsorolast tartalmaz, majd animaljuk, beszéljik meg az animacié sorrendjét. Az
animacio kattintasra miikédjon, hiszen igy segiti legjobban az el6adasunkat. Vetitsik le a bemutatét.
Rejtstink el diat, majd Gjra vetitsik le. Ha nem is nyomtatunk, de nézzik meg a nyomtathato
dokumentumokat.

A lecke végén most nem taldlunk 6sszefoglald tablazatot, de a munkafizetben taldlhat6 feladatok a
tanultak 6sszefoglaldsara nagyon jol hasznalhatok.

Az 0Onallo kiselbadas elkészitése a gyakorl6 o6ra feladata lesz. Minden tanul6 készitsen egy
kisel6adast és adja el6 osztalytarsainak.
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Ismétlé kérdések valaszai:

1.

A kisel6adas készitésének lépései: anyaggyljtés, rendszerezés, vazlatkészités, feldolgozas,
eléadas megtartasa.

A bemutatd készités lépései: diaminta tervezése, cim valasztasa, diak tervezése, képek,
szdveg formazasa, animaciok, attlinések, jegyzetoldal készitése.

A bemutatd készitése sordn a kdvetkezd nézetekben dolgoztunk: normal nézet, diaminta,
diarendezd, jegyzetoldal

A Jegyzetoldal-nézet a dia kicsinyitett masat tartalmazza, valamint elegendd helyet ahhoz,

hogy széveget irhassunk minden didahoz. A jegyzet az el6add szamara készil, mellyel
kisérhetjik a bemutatét.
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I1l.11. EIménybeszamolé az osztalykirdnduldsrol

Képességek: A tanuldk legyen tisztaba a multimédia elemeivel, és legyenek képesek az 6sszegyjtott
elemekbdl bemutatot késziteni, széveget alkotni.

Nevelési cél:
e Tervszerl munkavégzésre nevelés
e Egyittmikddésre nevelés

Fejlesztési feladatok:

. A multimédia elemei

. Multimédias dokumentumok gyjtése.

. Multimédias dokumentumok: (szOveg, rajz, zene, fénykép, animacio, film) elhelyezése a
bemutatéban

Szemléltetd eszk6zok: Bemutatd készitd program, kivetitd a magyarazathoz, tankényv, munkafiizet.

Munkaforma: Csoportmunka szamitégépnél, frontalis osztalymunka

Tananyag feldolgozasa:

El6zetes feladat az osztalykirandulason készitett képek, filmek Osszegyljtése, hogy a tandran
feldolgozhassak a tanulok.

Inditsuk az orat a frissité kérdésekre adott valaszokkal. Emlékeztessik a tanuldkat a tavaly tanult
programokra.

Frissit6 kérdések valaszai:

1. Windows Movie Maker programmal mar megismerkedtink.

2. Ha multimédiadt szeretnénk szerkeszteni szdveget, all6képet, mozgdképet, hangot kell
OsszegyUljtenunk.

3. Hangot tudunk régziteni a Windows Movie Maker programban kisér6szdovegként, vagy a
Windows hangrogzitéjével.
A feladat elkezdése el6tt allapodjunk meg a bemutatdé diainak szamaban. Nem célszerli hosszu
bemutaté készitésére vallalkozni, mert a tanéra rovid lesz hozza. A célunk az, hogy a bemutatd
készitésének lépéseit mutassuk be, kapjanak egy mintat a tanuldk, és otthon készitsék el ennek a
sokkal hosszabb valtozatat. Ezen az 6ran nagy hangsulyt fektessink az idébeosztasra. Minden
feladat el6tt mondjuk meg, hogy mennyi idejik van a feladatra.

J6 alkalom ez a feladat a csoportmunkara. A munka elsd részére szanjunk 10 percet. Négy
csoportban dolgozzanak a tanuldk, parhuzamosan. Ha van halézat az iskolaban, akkor menthetik a
munkaikat egy k6zds mappaba. Amig az egyik csoport a képeket, videdkat rendszerezi, addig a masik
a programrdl ir, a harmadik zenét keres, a negyedik tervezze meg a diamintat és a diakat készitse el
elére a lecke utasitasai alapjan.

Ha ez megvan, akkor mi vegylk at az iranyitast. A 4. csoport altal elkészitett bemutatéba illessziik be
a helyszin bemutatasat és a napok programjat vagolap segitségével a 2. csoport elmentett
dokumentumabdl. lllesszink be egy képet. Mutassuk meg a képek formazasat, kicsinyitését
méretaranyosan, forgatasat, tébb egymasra helyezett kép esetén a sorrend valtozatasat valamint azt,
hogy animacioval hogyan oldhatjuk meg a képek egymas utani vetitését. Az erre szant idé 10 perc
legyen.
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Majd ismét a tanuloké a feladat, hogy a képeket beillesszék, megformazzak, animaljak.
Figyelmeztessik Oket a folyamatos mentésre. Végul a filmanyagot és a zenét illesszik be a
bemutatéba. Ezt ismét mi mutassuk meg nekik. Hivjuk fel a figyelmet a mozgdképek és hangok
formatumara, ami a PowerPoint-ba beillesztheté. Ez ujabb 10 percet vesz igénybe.

Vetitsuk le a bemutatot.

A munkafiizetben talalhaté feladatok a tanultak dsszefoglalasara nagyon jél hasznalhatok. Ezeket
ajanlom hazi feladatnak.

Ismétlé kérdések valaszai:

1. A bemutatéba beilleszthet6 filmek fajlformatuma a kdvetkezd lehet: avi, mpg, mov, asf vagy
wmv. A hangoké pedig: wav, midi, mp3, au.
A bemutatéban a képeket egymasra is helyezhetjuk.
A torzulas elkerilése érdekében be kell jelélni a Régzitett méretaranyok jeldlénégyzetet!

A médiatar képeit nem ajanlatos felnagyitani, mert romlik a minéséguk.
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l1.12. Adatok az interneten
Képességek: A tanuldk legyenek tisztaba azzal, hogy milyen formatumu adatokat tehetliink k6zzé az
Internete.

Nevelési cél:

. Informacidforrasok értelmezése
. Onall6 ismeretszerzésre nevelés

Fejlesztési feladatok:

* Az eddig készitett dokumentumok (szdveg, tablazat, bemutatd) weblapként valé mentése.
« Iskolai eseményhez két6dé dokumentum (weblap) készitése

Szemléltetd eszk6zok: Alkalmazdi szoftverek kivetitd a magyarazathoz, tankdnyv, munkafizet.

Munkaforma: Egyéni munka szamitogépnél, frontélis osztalymunka

Tananyag feldolgozasa:

Beszélgessiink az Interneten kdzzétett adatokrdl. Milyen informacidkat tudhatunk meg az Internet
segitségével kozvetlen kornyezetinkrdl, pl. az iskolankrél, varosunkrdl és tagabb értelemben a
vilagrol?

Vannak olyan informaciok, amelyek allanddak, és vannak olyanok, amelyek friss hireket tartalmaznak.
Nézzik meg az iskola honlapjat most ilyen szemmel is és valaszoljunk a frissité kérdésekre. Ha az
osztalykirandulasrél mi is szeretnénk az iskola honlapjan tajékoztatast adni hogyan tegyik azt?

Az eddig tanult alkalmazéi szoftverek mindegyikében van lehetéség arra, hogy dokumentumainkat a
weben kdzzétehetb formaban, vagyis weblapként is elmenthesstik.

Mutassuk meg a tanuldknak a weblapmentés lehetéségét. A korabban elmentett dllomanyokat nyissuk
meg, és mentsuk el weblapként.

Az osztalykirandulas weblapjanak elkészitéséhez hasznaljuk fel a bemutatdbhoz 06sszegyljtott
anyagokat, képeket. A dokumentum weblapként valé mentésekor csak az oldalon talalhaté széveg
tarolédik. A képekre, videdrészletekre hivatkozads mutat, ezért ezeket a fajl mellé kell masolni. A
bdngész8program tolti le, és illeszti a megfelel6 helyre. A tanuldk mar az el6z6 6ran kildén mappaba
mentették az osztalykirandulas kiilonb6zé napjaihoz tartozé képeket. Ezt most felhasznalhatjuk. A
fajlok elkészitése nem okozhat problémat, dolgozzunk tablazattal.

Mentésnél figyeljink arra, hogy ne hasznaljunk hosszu fajlneveket és ékezetes betliket a fajlnévben.

Az oldalak 6sszekapcsolasat hivatkozasokkal magyarazzuk és mutassuk meg a tanuléknak. Fontos
felhivni a figyelmet a hattér, a hivatkozas és a mar megtekintett hivatkozas szinének dsszhangjara, a
jol olvashatosag érdekében. Munka kdzben tekintsik meg tébbszoér is weblapként a szerkesztett
dokumentumot.

Ismétlo kérdések valaszai:

1. A weblapként elmentett fajl kiterjesztése: htm, html.

2. A weblap elemeire (képekre, videdrészletekre) csak hivatkozas mutat, mert a dokumentum
weblapként val6 mentésekor csak az oldalon talalhaté szdveg tarolodik. Ezért kell ezeket
fajlként tarolni.

A weblaphoz tartozé allomanyok nevében ne hasznaljunk ékezetes karaktereket.

4. A weblap elemeinek egymashoz viszonyitott helyzetét legkdnnyebben tablazat hasznalataval
alakithatjuk ki.
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111.13. Osszefoglalds

Képességek: A tanuldk legyenek képesek a tanult ismereteket felidézni, alkotdé médon alkalmazni.

Nevelési cél:

* A tananyag elmélyitéséhez szilkség van rendszerezésre

* Rendszeres munkavégzésre nevelés, onértékelés

Fejlesztési feladatok:

» Alkalmazéi ismeretek témakor 0sszefoglalasa, rendszerezése, szamonkérése.

» Az ismeretek Uj helyzetben valo alkalmazésa.

Szemlélteté eszkozok: A tanult alkalmazoéi programok, kivetité a magyarazathoz, tankonyv,

munkaflizet.

Munkaforma: Egyéni munka szamitégépnél, frontalis osztalymunka

Tananyag feldolgozasa:

Az alkalmazdi ismeretek témakorben tanultak szamonkérése a célunk. Ez toérténhet a tankonyv
Osszefoglalé leckéjében talalhatd kérdések segitségével vagy gyakorlati munka soran. Szerencsés
mindkét mddszert alkalmazni. A kérdésekre adott valasz utdn a tanuldk 6nélléan dolgozzanak a
gépeknél. Valasszunk gyakorlati feladatot a munkafiizetbdl.

Ismétld kérdések valaszai:

1.

10.

11.

12.

A BMP tipusu fajl a képpont koordinatajat és szinét tarolja el. A JPG tipusu fajl nem jegyzi
meg pontosan minden képpont tulajdonsagat, adatat. Ezért a JPG tipusu fajl kisebb méreti
fajlt eredményez, mint a BMP tipusu.

A bittérképes kép minésége a nagyitdsnal romlik.

Azt a tarolasi format, amely nem jegyzi meg pontosan minden képpont tulajdonsagat, adatat
veszteséges tomdritésnek nevezzik. Bar a kép nagyon hasonlit az eredetire, mégsem
teljesen ugyanaz.

A begépelt szbvegben tartalmi, helyesirasi és gépelési hibakat ejthetink. Ha az egér jobb
gombjara kattintunk, felajanlja a helyes megoldast, vagy a nyelvhelyességi ellenérzést
lefuttatjuk a szévegben, akkor javithatjuk a hibakat.

28 pt-os betli magassaga kb. 1 cm.

Az éléfej az egyes oldalak tetején megjelené dokumentumelemek terlilete. Az élélab az egyes
oldalak aljan megjelené dokumentumelemek terilete.

A labjegyzet olyan szdvegrészlet, amely az oldal aljan, a f6szévegtél elkilonitve helyezkedik
el, és a f6szoveghez képest kiegészits informaciét tartalmaz.

A Beszuras/Oldalszamon menivel lehet elhelyezni oldalszamokat egy tdbboldalas
dokumentumban.

Vessz6vel, tabulatorral vagy egyéb elvalaszté karakterrel elvalasztott szdveget lehet
tablazatta konvertalni.

A tabulatorpoziciokat ki lehet tolteni folytonos alsé vonallal, szaggatott vonallal vagy pontozott
vonallal.

Automatikus kitoltést alkalmazhatunk, ha sorszamokkal, a hét napjaival, az év honapjaival
szeretnénk kitolteni a tablazat cellait.

A beirt adatokat, amelyekkel szamolni fogunk alapadatoknak nevezink. Azokat a
fuggvényekkel és képletekkel kiszamitott adatokat, amelyeket az alapadatokbdl kapunk
szarmaztatott adatoknak nevezzik.



102

13. A képleteket = jellel kezdjuk. A matematikdban megismert miveleteket hasznalhatjuk. A
fliggvény beszurasakor a kurzort az eredménycellara allitjuk, majd megadhatjuk a tartomanyt,
amire alkalmazzuk.

14. Az osztalykirandulas koltségvetési tervezetét tablazatkezel6 programmal készitettik el.
15. A teljes adattertletet ki kell jel6Ini az adatok rendezése el6tt a tablazatban.

16. A kirakati bemutatd onalldan futd, allandéan ismétlédd bemutatd. Reklamfeliratoknal
talalkozhatunk vele.

17. Az 6nmUkod6é bemutato futtatasahoz a Vetitési bedllitasok ablakban a Kirakati bemutato
(teljes képernyd) valasztégombot kell valasztani. Igy a bemutato lejatszasa folyamatos lesz.

18. A kisel6adas készitésének lépései: anyaggyljtés, anyagok rendszerezése, vazlatkészités,
feldolgozas, eléadasmaod gyakorlasa, az eléadas megtartasa.

19. Egy multimédia bemutaté allé és mozgdképet, szoveget és hanganyagot tartalmaz.
20. Azért fontos a rogzitett méretarany a képek méretezésénél hogy ne torzuljon a kép.

21. A Word weblapszerkesztéje kevés beallitasi lehetéséget tartalmaz, és amit a
szerkesztéablakban latunk nem ugyanugy fog megjelenni az 6sszes bongészéprogramban.

A munkafiizet feladatai kozil az 6sszefoglald, gyakorld és szamonkéré érakra a kdvetkez6 feladatokat
ajanlom:

Szovegszerkesztés (Ismétlés)
Munkaflizet 5. feladat

Szbdvegszerkesztés (Oldalformazas)
Munkaflizet 4. feladat
Szbvegszerkesztés (Tablazatok)
Munkafiizet 3. feladat

A tablazatkezelés alapjai:
Munkaflizet 3. feladat.
Tablazatkezelés

Munkaflizet 3. feladat

Kozvélemény-kutatas

Munkaflizet 1-2. feladat
Az osztélykirandulas terve
Munkaflzet 2-3. feladat
Kirakati bemutato

Munkaflizet 5. feladat
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IV. Infokommunikacio

IV.1. Informacibészerzés az internetrél (50. 6ra)

Képességek: informaciokezelés képessége, lényegkiemelés képessége, korrelativ gondolkodas az
Onalld ismeretszerzéshez sziikséges képességek.
Nevelési cél:

e Onellenérzés,

e Onértékelés,

* kapcsolatteremtés médja

¢ meglévd ismeretek alkalmazasa
Fejlesztési feladatok:

¢ Problémamegoldd képesség

*  Kommunikéacios kultura

¢ Mindennapi életben valo eligazodas

+  Onall6 ismeretszerzés
Szemlélteté eszko6zok: tankdnyv, munkafiizet
Munkaforma: frontalis, egyéni
Tananyag feldolgozasa:
1. Ismétlés: Valaszoljanak a frissit6 kérdésekre (a 6. osztalyban tanultak alapjan)!
1. Motivacié: Beszeélgetés az internet lehetdségeirdl
- Milyen gyakran hasznalsz internetet?
- Hol kapsz lehet6séget internethasznalathoz?
- Mire szoktad hasznalni az internetet?
- Mi sziikséges ahhoz, hogy internetet hasznalhass?
Mf. 1. feladat OM

Megoldas: I, I, H
Internet Explorer, Mozilla Firefox, Opera, Google Chrome,...

Olvasséak el a Tk szovegét!

Tk. 1. feladat a bongész6 ablak részeibdl a cimmezét emeljiik ki, mivel a weboldalak cime ide kerdil
beirasra.

. URL:

Tk. 2. feladat

Fogalom:

A webcim nem mas, mint egy URL (Uniform Resource Locator), az interneten talélhato eréforrasok

(pl.: weblapok, szévegek, képek) szabvanyositott cime.
Olvassak el a Tk szovegét! Az URL részei

Fogalom:
A http (HyperText Transfer Protocol) a hipertext oldalak tovabbitasanal alkalmazott szabvany.
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Tk. 3. feladat:

Fogalom:

A hipertext egymassal 6sszekapcsolt szovegoldalakat jelent. A kapcsolatot a hivatkozasok teremtik
meg.

Olvassék el a Tk. szdvegét!

Mf. 2. feladat OM

Megoldas: URL-t példaul Weboldal cimet

IV. Informaciészerzés az internetrol:
Tk. 4. feladat

Tk. 5. feladat

A tankdnyv szdvegét olvassak el!
Tk. 6. feladat

V. Keresés az interneten:

Tk. 7. feladat

Mf. 4. feladat: osszuk két részre az osztalyt, az egyik fele tematikus kereséssel a masik része

kulcsszavas kereséssel oldja meg a feladatot!

Megoldas: Hasznalhaté tematikus keres6, de gyorsabban jutunk az eredményhez kulcsszavas
kereséssel.
Olvassék el a Tk. szévegét!

Osszetett keresés Tk. 8. feladat
Mf. 5. feladat OM

Megoldas: kb 267 000 talalat
kb. 20 700 talalat
kb. 9980 talalat
Fogalom:
A feltételekkel megadott keresést 6sszetett keresésnek nevezziik.
Hazi feladat:

A Mf. 3. feladata segit a tananyag elsajatitasaban.

Megoldas: 1.-2.,2.-3.,3.-1,,
http://www.startlap.hu

részei_ protokoll szamitégép

Valaszoljanak a lecke végén talalhatd kérdésekre!
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IV.2. Az interneten talalt informacié mentése allomanyokba (51. 6ra)

Képességek: informaciokezelés képessége, lényegkiemelés képessége, korrelativ gondolkodas az
Onalld ismeretszerzéshez sziikséges képességek.
Nevelési cél:

e Onellenérzés,

e Onértékelés,

* kapcsolatteremtés médja

¢ meglévd ismeretek alkalmazasa
Fejlesztési feladatok:

e Informacié kezelése

¢ Kiritikai képesség

e Kommunikacios kultura

¢ Mindennapi életben val6 eligazodas

+  Onall6 ismeretszerzés
Szemléltetd eszkd6zok: tankdnyv, munkaflizet
Munkaforma: frontalis, egyéni
Tananyag feldolgozasa:
1. Ismétlés: Valaszoljanak a frissit6 kérdésekre
Il. Motivacié:
- Melyik kereséprogramot hasznaltad mar?
- Milyen tipusu allomanyokat kerestél mar az interneten?
- Milyen megoldast valaszthatsz a hasznos informaciok meg6rzésére?
- Hova irhatod be a keresendd szot, kifejezést?
Tk. 1. feladat
1l Letdltés:
Olvassék el a Tk szovegét!

Fogalom:

Letoltéskor a fajlok egy tavoli szamitdgéprdl a sajat szamitdégépiinkre kerlilnek. Sziikség esetén ezt
mentjik az altalunk megadott mappaba.
Tk. 2. feladat

A képek mentésének lépései

Olvasséak el a Tk szovegét!

Tk. 3. feladat

A tankdnyv szdvegét olvassak el!

Tk. 4. feladat

Kép beillesztése dokumentumba - a beillesztés lépései
Kép cimének mentése

Oldal mentése

Tk. 5. feladat



Olvassak el a Tk. szovegeét!

Mentés kulonb6zd kiterjesztéssel: Tk 6. feladat
Tk. 7. feladat

Mf. 3. feladat OM

Megoldéas: Oldal mentése
Kép cimének masolasa

A vagolaprol csak egy szovegfajlba masolhatoé.

Hazi feladat:
A Mf. 1. 2. feladata segit a tananyag elsajatitasaban.

Megoldas:

1. feladat: 3. 5.1. 2. 4.
2. feladat: szOvegfajlba, masolhatdk, kép masolasa

Valaszoljanak a lecke végén talalhato kérdésekre!
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IV.3. Informacié elhelyezése az interneten (52-53 6ra)

Képességek: informaciokezelés képessége, lényegkiemelés képessége, korrelativ gondolkodas az
Onalld ismeretszerzéshez sziikséges képességek.

Nevelési cél:
e Onellenérzés,
e Onértékelés,
* kapcsolatteremtés médja
¢ meglévd ismeretek alkalmazasa
e szabalykdvetés
Fejlesztési feladatok:
¢ Kiritikai képesség
¢ Informacios és kommunikacids kultura
¢ Mindennapi életben val6 eligazodas
+  Onall6 ismeretszerzés
« Uj ismeretek Uj helyzetben valé alkalmazasa
Szemléltetd eszko6zok: tankdnyv, munkaflizet

Munkaforma: frontalis, egyéni

Tananyag feldolgozasa:
Hazi feladat ellenérzése

1. Ismétlés: Valaszoljanak a frissit6 kérdésekre!
1. Motivacio:

- Ki ismeri a kdvetkez6 emblémakat? (néhany kinyomtatott embléma kertiljon a tablara)

- Mely kdzosségi oldalakat ismered?

lll. Informaci6 elhelyezése az interneten fatehonk.
Olvassak el a Tk szovegeét! _
Tk. 1. feladat: Valaszoljanak a kérdésekre! 'f]:g;lw
Fogalom: :

A feltdltés soran a sajat szamitdégépunkdn talalhato fajlt atmasoljuk egy masik szamitégépre
(szerverre) az interneten keresztul.
Olvassak el a Tk szovegeét!

Az iwiw oldalan létrehozhat6 fotdalbum. Az album létrehozasanak Iépései és a képfeltdltés lathatd a
tankdnyv abrasoran. Olvassak el a Tk szovegét!

Hivjuk fel a tanuldk figyelmét a feltdltés veszélyeire. Kapjon hangsulyt, hogy a feltéltott képeket,
(egyéb adatokat) nem csak jéindulatu nézel6dék latjak. Nagyon fontos, hogy megfontoltan téltsenek
fel adatokat. Adjunk lehet&séget, hogy esetleges negativ tapasztalataikat elmondhassak.

A kdvetkez6 bekezdésben a vided portalokrdl ejtiink szé6t, hasonld veszélyeket rejthetnek az ide
feltoltott adatfajlok is.
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A Windows Live is lehetévé teszi adatok feltdliését, ennek a lépései lathatok a tankonyv kdvetkezé
abrasoran.
Tk. 2. feladat
Prébaljanak ki egy képfeltdltést a rendelkezésikre allé programban.
Mf 4. 5. feladat OM
Megoldas:
4. feladat: A sajat szamitdgéplinkon talalhato fajlt atmasoljuk egy szerverre.
Barki , akinek internet hozzaférése van.
Regisztralas adott rendszerre.

iwiw, mywip, youtube, facebook, picassa, ...
5. feladat:

+| Eeltiltends fajlok kivalasztasa Megosztas masokkal

Uj létrehozasa « R N
. : [ Feltoltés megkezdése ]
@ Dokumenturm Feltiltés

Olvassak el a Tk. szovegét! A Google szolgéltatasairdl
Probaljunk egy dokumentumot feltdlteni! A tankdnyv abrai segitséget nyujtanak, végigvezetnek a

megfeleld Iépéssoron. Pontosan megadhatd, hogy kik férhessenek hozza a feltéltétt adatokhoz. a
megosztas lehetéségeit érdemes pontosan végignézni, értelmezni.

Egy kbzbsen lépésenként végigvezetett feltdltés utan probaljanak 6nalldan feltlteni egy
dokumentumot. Mf. 7. feladat

Valaszoljanak a lecke végén talalhato kérdésekre!

Hazi feladat:

A Mf. 6. feladat

Megoldas: Al Lakcimed, telefonszamod, barmilyen jelszavad, telefonod PIN kédja
B/ barmilyen jelszavad, telefonod PIN kodja
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IV.4. Elektronikus levelezés (54 -55.6ra)
Képességek: informaciokezelés képessége, kommunikacids képesség, lényegkiemelés képessége
az 0nall6 ismeretszerzéshez sziikséges képességek.
Nevelési cél:
e Onellenérzés,
e Onértékelés,
* kapcsolatteremtés médja
¢ meglévd ismeretek alkalmazasa
e szabalykdvetés
Fejlesztési feladatok:
¢ Felkészilés a felnétt 1ét szerepeire
¢ Informacidés és kommunikacios kultdra
¢ Mindennapi életben val6 eligazodas
+  Onall6 ismeretszerzés
« Uj ismeretek Uj helyzetben valé alkalmazasa
Szemléltetd eszko6zok: tankdnyv, munkaflizet
Munkaforma: frontalis, egyéni
Tananyag feldolgozasa:
Hazi feladat ellendrzése
1. Ismétlés: Valaszoljanak a frissit6 kérdésekre!
1. Motivacié: Milyen lehetéségek vannak ma levelezésre?
Mondjak el, milyen ismereteik vannak a postai levelezéssel kapcsolatosan!
Tudnak-e olyan helyzetet, amikor postai levélvaltas szikséges.
1ll. Levelezés:
Olvassak el a Tk szovegét!
Tk. 1. 2. feladat
Olvassak tovabb a Tk szdvegét!
Fogalom:
Az elektronikus levélcim mindig, két részbdl all. Az elsé a felhasznalé azonositdja, majd az @ (at -

ejtsd et) jel utan a masodik rész a szolgaltatoét azonositja. (E-mail cim példaul az R2-D2@gmail.hu.)
Olvassak el a Tk szovegeét!

IV. Postafiok létrehozasa:

Tk. 3. feladat a tankdnyv abrasorat és szévegét kdvetve hozzanak létre egy postafidkot!
Lehetséges, hogy nem sikeril els6re Iétrehozni, akkor prébalkozzanak ujra!

Olvassak a Tk. szdvegét!

Tk. 4. 5. feladat OM

Olvassak a Tk. szovegét!

Tk 6. feladat Valaszoljanak roviden tarsuk levelére!
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Kuldjenek rovid Uzenetet tanaruk egy E-mail cimére is, ellenérizzik mindenkinek sikerult-e Iétrehozni
a levelezési cimét.
Mf. 1. 2. feladat

Megoldas:

1. feladat
Postai levélcime cime altalaban 1 estleg 3 (ideiglenes lakcim, munkahelyi)
Barmennyi e-mail cim Iétrehozhaté, de 3-4 —nél tdbbet nem érdemes hasznalni.

2. feladat
felhasznalé azonositéja @ (et jel) szolgaltatd azonositdja

V. Melléklet csatolasa:
Olvassak a Tk. szdvegét!
Tk. 7. feladat
Olvassak tovabb a Tk. szovegét!
A tankdnyv abrai és a képsor segitségével Iépésenként kdvethetik a folyamatot!
Tk. 8. feladat
Mf. 5. 6. 7. feladata
Megoldas: 5. feladat: | H |
Megoldas: 6. feladat:

Cimzett kivalasztasa
Csatolas (melléklet)
Tallozas
Fajl kivalasztasa
Csatolas (megnyitas)
Kuld

Megoldas: 7. feladat: Széveg, kép, hang, video...

Beszéljink a levelezés veszélyeirdl is! (Kéretlen levelek, virusok )

Levelezés befejezése:

Olvassék el a Tk. szdvegét! Szabalyos kijelentkezés a levelez6bdl.
Valaszoljanak a lecke végén taldlhat6 kérdésekre!
Hazi feladat:
A Mf. 3. 4. 8. feladat
Megoldas: 3. feladat: 4. 1. 3. 5. 6. 2.

Megoldas: 4. feladat: meg szabad
legalabb 8 karakterbdl
senkinek nem szabad

Megoldas: 8. feladat: keresését sajat mappaszerkezetiinkbe.
levelez8bdl valé kijelentkezéssel torténik.

Elézetes feladat:

Nézzenek utana mit tanultak a kommunikaciérol magyar érakon!

Keressenek az interneten a kommunikacioval kapcsolatban! (fogalma, tdmegkommunikacio,
kommunikaciés eszkdzok ...)
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IV.5. Mobil kommunikaciés eszk6zd6k (56.6ra)
Képességek: informaciokezelés képessége, kommunikacids képesség, lényegkiemelés képessége
az 6nallo ismeretszerzéshez sziikséges képességek.
Nevelési cél:
e Onellenérzés,
e Onértékelés,
* kapcsolatteremtés médja
¢ meglévd ismeretek alkalmazasa
e szabalykdvetés
Fejlesztési feladatok:
¢ Felkészilés a felnétt 1ét szerepeire
¢ Informacidés és kommunikacios kultdra
¢ Mindennapi életben val6 eligazodas
+  Onall6 ismeretszerzés
Szemléltetd eszkd6zok: tankdnyv, munkaflizet
Munkaforma: frontalis, egyéni

Tananyag feldolgozasa:

Hazi feladat ellen6rzése

1. Ismétlés: Valaszoljanak a frissité kérdésekre!

1. Motivacio:

Beszélgessenek a kommunikaciordl (elézetes feladat) Tk. 1. feladat
11l. Mobilkommunikacios eszkbzbk:

Olvasséak el a Tk szovegét!

- Milyen mobil eszkdzt lattal (hasznaltal) mar?

- Mindegyik mobil eszk6z képes kommunikaciora is mas eszkozzel?
Tk. 2. feladat
Olvassak tovabb a Tk szdvegét!

Fogalom:
SMS (Short Message Service): rovid szoveges lzenetek kildésére és fogadasara szolgal.

Az MMS (Multimedia Messaging Service) egy multimédias tUizenetkiildési szabvany, mellyel kép(ek),
vided(k) vagy hanganyag(ok) kuldheték mobiltelefonra vagy e-mail cimre.
Olvassék el a Tk szovegét!

A WAP (Wireless Application Protocol) a vezeték nélkiili informacioatvitel szabvanya.

Tk. 3. feladat

Ismétés:

Beszéljenek adatatviteli lehetéségekrol!
Olvassak a Tk. szdvegét!

Mondjak el -Milyen adatatviteli lehetéségeik vannak a sajat telefonjaikon! (bluetooth vagy infra)



- Hasznaltak-e mar.

- Milyen tipusu adatot kildtek masik eszkdzre?
Tk. 4. feladat FOM
Olvassék el a Tk.-ben az Erdekességek részt!
Vaélaszoljanak a lecke végén taldlhat6 kérdésekre!
Hazi feladat:
Mf. 1. 2. feladat

Megoldas: 1. feladat: PDA
Laptop
Mobiltelefon
Megoldas: 2. feladat: Mobilkommunikacids eszk6zok

El6zetes feladat:
Erdeklédjenek a sziil6ktsl (nagysziiléktdl), 6k 13 -14 évesen

Milyen médon értestiltek a vilag eseményeiré|?

Hogyan tudtak kapcsolatot teremteni barataikkal, rokonaikkal?

(Ha tudnak, hozzanak: régi Ujsagot, taviratot, levelet, képeslapot...)
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IV.6. Kommunikalunk a vilaggal (57-58. 6ra)
Képességek: informaciokezelés képessége, kommunikacids képesség, lényegkiemelés képessége
az 6nallo ismeretszerzéshez sziikséges képességek.
Nevelési cél:
e Onellenérzés,
e Onértékelés,
* kapcsolatteremtés médja
¢ meglévd ismeretek alkalmazasa
e szabalykdvetés
Fejlesztési feladatok:
¢ Felkészilés a felnétt 1ét szerepeire
¢ Informacidés és kommunikacios kultdra
¢ Mindennapi életben val6 eligazodas
+  Onall6 ismeretszerzés
Szemléltetd eszkd6zok: tankdnyv, munkaflizet
Munkaforma: frontalis, egyéni
Tananyag feldolgozasa:
Hazi feladatok ellen6rzése
1. Ismétlés: Valaszoljanak a frissité kérdésekre!
1. Motivacié: Szamoljanak be az elézetes feladatrél! Ha hoznak régi dokumentumokat, nézzék meg,
olvassanak bele (Ujsag, képeslap, tavirat...)
1ll. Gyakorlas:
Tk. 1. feladat FOM
kapcsolodo fogalmak: URL, http, WWW, hipertext, link;
Mf. 5. 6. feladat

Megoldas: 5. feladat: az interneten talalhaté eréforrasok szabvanyositott cime.
http://www.mimi.hu
weblapok elérésére az interneten
Megoldas: 6. feladat: linkekkel 6sszekotott
tovabbi oldalakra
vilagméreti halot
Tk. 2. feladat
Olvassak tovabb a Tk szévegét!
kapcsolodo fogalmak: keres6k, tematikus és kulcsszavas keresés, dsszetett keresés, linkgydjtemény;
Tk. 3. 4. feladat
Olvasséak el a Tk szovegét!
Mf. 7. feladat

Megoldas: Megjelenik — valdsziniileg - tébb ezer weboldal cime (talalat).
Specialis kereséssel szikitjiik a keresést.
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1V Ismétés:

Tk. 5. feladat

kapcsolodo fogalmak: letdltés, mentés (dokumentumok, képek, linkek)
Olvassék a Tk. szdvegét!

kapcsolodo fogalmak: feltoltés, nyilvanossa tétel,

Mf. 8. 9. feladat

Megoldas: 8.feladat: egy szolgaltatd szerverére masoljuk.
Megoldas: 9. feladat: széveg, kép, hang, vided

Tk. 6. 7. 8. feladat

kapcsolodoé fogalmak: elektronikus levelezés, mellékletek csatoldsa (alloményok tipusa), kéretlen
levelek

Mf 10. feladat
Megoldas: 1. cimzett
3. rovid levél
5. tallézas
6. megnyitas
7. kildés

Olvassak el a Tk.-ben az Erdekességek részt!
Valaszoljanak a lecke végeén talalhaté kérdésekre!
Hazi feladat:

Mf. 3. 4. feladat

Megoldas: 3. feladat: SMS — 2. 5.

MMS -1. 4.

Wap - 3. 6.
Megoldas: 4. feladat: Infra, bluetooth, usb



Szamonkérés
Képességek: Logikai képesség, problémalatas, problémamegoldd gondolkodas, kreativitas
Nevelési cél:

«  Onall6 feladatmegoldas

+  Onértékelés,

¢ Feladatok megoldasanak tervezése
Fejlesztési feladatok:

e Problémalatas.

¢ Problémamegoldas.

*  Kommunikéacios kultura
Szemlélteté eszk6zok: Munkalap
Munkaforma: egyéni

Tananyag feldolgozasa:
Szamonkéréshez a IV. (Infokommunikacié) munkalapot ajanlom.
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V. Informaciods tarsadalom

V.1. Szerzéi jog

Képességek: Személyi és személyes adatok ismerete, azok megkulonboztetése, adatkezelés,
informacioszerzés és feldolgozas.

Nevelési cél:

v szerz6i jog védelmének fontossaga,
v' adatok védelme,

v jogszabaly ismerete.

Fejlesztési feladatok:
* Informacidszerzés az internetrdl,

e adataink védelmének fontossaga,

e kritikai képesség,

¢ mindennapi életben valé eligazodas,

¢ aszabad felhasznalas korlatainak megismerése, korlatozasok felismerése.
Szemléltetd eszk6zok: tankdnyv, munkafiizet

Munkaforma: frontalis, egyéni, csoport

Tananyag feldolgozasa:

1) Hangulati el6készités
Frontalis iranyitassal beszélgetés a tankdnyv 1. abrajarol. a ,jog” kifejezés kiilonb6zé helyzetekben
torténd alkalmazasarol.
Példaul: szerzéi jog, kiaddi jog, felhasznaléi jog, hozzaférési jog, olvasasi jog, médositasi jog, irasi
jog... stb. A hozzaférési jog (jogosultsag) és felhasznalasi jog, a térvény altal szabalyozott.
A legfontosabb jogi iranyaddk megtalalhatok: http://www.szerzoijog.net/

2) Szabad felhasznalas
A szabad felhasznalas alkalmazasat célozzuk meg. Miutan a tanuldk elolvastak tankényvben a
szabad felhasznaldsra vonatkozé szabalyozast.
Csoportmunkaban a pontos szabalyok betartasaval készitsenek egy rovid dolgozatot Miki egér sikere
cimmel.
A dolgozatban réviden mutassak be Miki egér térténetét. (2-3 mondatban.)
Forrasként hasznaljak fel az Internetet, a forras pontos megjelélésével. Ajanljanak weboldalakat, ahol
tébb mindent olvashatunk Miki egérrdl. Idézzenek egy-egy hires mondast filmbeli szerepébdl.
A bemutatas utan az ellenérzés elsésorban arra terjedjen ki, hogy a szabalyoknak megfeleléen
alkalmaztak-e szerzbi jogokat.

3) Szabad felhasznalasu szoftverek
Frontélis osztalymunkéban dolgozzuk fel a szabad felhasznalasu szoftverek pontos értelmezését, a
free, shareware és a trial programokat. Erdekes lehet szamunkra, hogy mennyire ismerik ezeket a
fogalmakat.
A munkaflizet 1,2, 3 feladata alapjan tajékozédhatunk arrél, hogy tanitvanyaink mennyire azonositjak
be a mindennap hasznalt szoftvereket.
Keresslnk olyan helyeket, ahol szabad felhasznalasu szoftvereket taldlunk. K6zdsen latogassuk meg
ezeket az oldalakat Emeljik ki, hogy rengeteg program all a felhasznalok rendelkezésére és ha


http://www.szerzoijog.net/

kereslnk valamit, akkor ezeken a helyeken célszeri el6szor utananézni. Latogassunk meg ilyen
oldalakat.
http://szoftverbazis.hu

http://eszbontos.hul/letoltes
4) Masolasvédelem

Olvassuk el tankényvben Mit szabad masolni c. szévegrészt.

A térvény pontos ismerete a jogaszok feladata, de a szabalyokkal a diakoknak is tisztaban kell
lennitk. A tanéra soran a nevelést helyezzik el6térbe. Fontosabb, hogy a diak utana tudjon jarni a
lehet6ségeinek és betartsa a szabalyokat.
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V.2. Szamitégépes adatvédelem, adatbiztonsag

Képességek:: Kommunikacios képesség, informacio 6sszegylijtésének, és feldolgozasanak rogzitésének
képessége, komplex informaciok kezelésével kapcsolatos képességek. Az 6nallé ismeretszerzéshez
szikséges képességek

Nevelési cél:
v' személyi adatok védelmének fontossaga,
v' adatok kezelésének feleléssége,

v' informatikai biztonsag.

Fejlesztési feladatok:
* Informacidszerzés az internetrél,

e adataink védelmének fontossaga,

e kritikai képesség,

* mindennapi életben vald eligazodas
Szemléltetd eszkodzok: tankdnyv, munkafiizet
Munkaforma: frontalis, egyéni, csoport

Tananyag feldolgozasa:
1) Hangulati el6készités
Olvassuk el a tankdnyvben szerepl6 viccet. Beszélgesstink errél. Tényleg csak igy tudjuk megvédeni
az adatainkat? Mi a véleménye errél a gyerekeknek?
2) Szamitégép-biztonsag
Ertelmezziik a szamitégép-biztonsag fogalmat.
Szamitégép-biztonsag: Az adatok fizikai védelmét, és az adatok illetéktelenek hozzaférésétél valo
védelmét, elsésorban a titkossagot értjuk.
3) Adatok védelme
Gylijtsiik 6ssze azokat, amelyek segitségével megvédhetjiik szamitdgépen tarolt adatainkat.
Ezt frontalis munkaban dolgozzuk fel.
a). Rendszervisszaallitas. Keressik meg gépinkdn ezt a lehet6séget. Beszélgessunk arrdl, hogy
mikor célszer(i ehhez folyamodni? Van-e az osztalyban olyan tanulo, aki mar alkalmazta?
b.) Adatok biztonsdagi mentése.
Miel6tt konkrétan megnéznénk ennek menetét, beszélgessiink a gyerekekkel arrél, hogy miért kell az
adatainkrdl biztonsagi mentést késziteni.
4) Hogyan készitslink biztonsagi mentést?
Ehhez . http://www.e-softver.hu/ oldalon keressiink ingyenesen letdlthetd szoftvert.
Konkrét példan keresztil mutassuk be ennek gyakorlatat. Valasszunk ehhez egy olyan meghaijtoé
biztonsagi mentését, amin viszonylag kevés adat van.
Fontos, hogy a gyerekek lassak ennek menetét. Hazi feladatnak adjuk, hogy végezze el otthon a sajat
gépe biztonsagi mentését, a kdvetkezd 6ran szamoljon be errél.
5) Szamitégép fizikai védelme
A kovetkez6 feladatot csoportban dolgozzuk fel.
1. csoport gy(jtsén adatot az internetrél. Erheti-e villamcsapas a szamitégépet.
2. csoport a szlinetmentes tapegység hasznossagarol szerezzen informaciét az internetrél.
3. csoport keressen adatot a T(zfalrdl.
A csoportok réviden szamoljanak be!
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119

V.3. Vele vagy nélkiile?

Mobil hasznalata kotelez6!

Képességek: Kommunikacios képesség. Informacié 0sszegyljtésének, feldolgozasanak és
rogzitésének képessége. Komplex informaciok kezelésével kapcsolatos képességek. Az 6nallé
ismeretszerzéshez sziikséges képességek.

A mobil j6 szolgalatot tesz a tanulasban is.

Nevelési cél:

v" kommunikacios eszk6zok helyes hasznalata,
v" mindennapi életben valo eligazodas.

Fejlesztési feladatok:

* informacio keresése és felhasznélasa,
e az 6nallo ismeretszerzéshez szikséges képességek,
¢ informacios és kommunikacios kultura,
¢ problémamegoldé gondolkodas fejlesztése.
e dontési képesseég.
e az 6nallo ismeretszerzéshez szikséges képességek.
¢ kommunikaciés képesség
Szemléltetd eszk6zok: tankdnyv, munkafiizet

Munkaforma: frontalis, egyéni munka, parmunka

Tananyag feldolgozasa:

1) Hangulati el6készités
Beszélgetés a mobiltelefonrdl. El tudnad képzelni az életed mobiltelefon nélkil? Mikor kaptad az elsé
telefont? Ehhez hasonlé kérdésekkel prébaljuk rahangolni a gyerekeket.
Ma a vilagban kb. egymilliard mobiltelefon van. Nincs a vilagban olyan orszag, ahol ne lehetne a
mobilt hasznalni.
Mit gondolsz, mitél lett ilyen népszerl mobil?

2) obil népszeriisége
Parban dolgozzanak! Minden par ugyanazt a feladatot kapja.
irjanak 5 olyan szét, amit nagyon fontosnak tartanak a mobiltelefonnal.
Ellen6rzéskor ezek a szavak kerlljenek fel a tablara, ha van digitalis tablank, akkor hasznaljuk ki az
interaktivitas lehet6ségét. A szavak folé rajzoljanak egy ugyanolyan hosszu téglalapot. A téglalapot
osszuk fel racsokra, ha van digitalis tablan, akkor hivjunk be olyan hatteret, ahol ez mar adva van.
Készitslink statisztikat!
Ahanyan valasztottak azt a kifejezést, annyi négyzetracsot szinezziink ki.
Olvassunk a diagramrol.
M a legnépszer(ibb szolgaltatasa?
Melyek a kevésbé népszeriiek? Stb.

3) Mobiltelefon karos hatasa
Beszélni kell azonban a mobiltelefon karos hatasardl is. Olvassak fel a tankényv erre vonatkozé
szbvegét.
A kovetkez6 feladatot csoportban dolgozzak fel a gyerekek. A csoportok kiillénb6z6 feladatot
kapjanak.
1. csoport Keressenek az Interneten arra vonatkozé kutatast, hogy ajanlott-e tdmegkdzlekedési
jarmdvon, (metro, villamos, troli ) mobilozni?
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2. csoport Nézzenek utana, lehet-e hasznalni replilégépen mobilt?
3. csoport Hol, és milyen helyzetben tilos hasznalni a mobilt?
A csoportok révid beszamoléja.
4) Mobiltelefon és az iskola
Mit gondolsz arrdl, hogy az iskolaban szabad-e hasznalni mobiltelefont?
Milyen szabalyok vonatkoznak az iskolai mobilhasznalatra?
Olvassatok fel a hazirend ide vonatkozo részét!
5) A mobiltelefon seqitheti a tanulést!
A kdvetkez6 feladat megoldasat parmunkaban javaslom. Itt elsGsorban 6tleteket varunk a gyerekektdl,
hogy talaljanak ki olyan helyzetet, és azt mutassak is be, amikor tanéran hasznalhatjak a
mobiltelefont.
Persze, adjunk mi is tleteket!
Jové héten dolgozatiras lesz informatikabdl. ird be az emlékeztetsbe!
A naptarba készitsd el a heti programod!
Tori éran egy szép feleletet szeretnél, ha megtanultad, vedd fel a mobilra az el6adasod, hallgasd
vissza!
Készits képet a tablan lathatd vazlatrdl, amit az 6ra elején készitettetek.
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V.4. Elektronikus vasarlas

Képességek:: Kommunikacids képesség. Informacié 6sszegyljtésének, feldolgozasanak és
rogzitésének képessége. Komplex informaciok kezelésével kapcsolatos képességek.
Nevelési cél:

v' kommunikaciés eszk6zok helyes hasznalata,
v"mindennapi életben valo eligazodas.

Fejlesztési feladatok:
* informacié keresése és felhasznalasa,

e az 6nallo ismeretszerzéshez szikséges képességek,
e informacids és kommunikacios kultura,
¢ problémamegoldd gondolkodas fejlesztése.
e dontési képesség.
Szemléltetd eszk6z6k: tankdnyv, munkafuzet
Munkaforma: frontalis, egyéni munka, csoport munka

Tananyag feldolgozasa:
1) Hangulati el6készités
Csoport munkaban dolgozzanak! 3-4 csoportot hozzunk létre!
A munkaflizet 1. feladata alapjan. gy(jtsék 6ssze, mindazt, ami az elektronikus kereskedelemrél
eszilkbe jut. Ehhez hasznaljanak brainstormingot, otletbdrzét!
Az btletbdrzét készithetik a Kidspiration programmal. Ha a program még nincs telepitve a
szamitdgépre, akkor a http://www.inspiration.com oldalrél télthetik le.
A Kidspiration a vizualis tanulas egyik igen hatékony szoftvere, mely nagymértékben hozzajarul a
gondolkodasi képesség fejlesztéséhez, erbsiti a szévegértési készséget, és seqiti az egyes fogalmak
kozotti mélyebb megértést. Pozitiv hatast gyakorol a hiperaktiv gyerekek fejlédésére is. Fejleszti a
gyermekek figyelmét, koncentracidos képességét, a memdriat. A programban kilénb6zé grafikai
eszkdzoket taldlunk, melyek kdzul témakba elrendezve valogathatunk, a rajzos eszkdztar segitségével
sajat rajzzal, piktogrammal tehetjik vizualissa a fogalomtérképet.

Otletbérze (brainstorming)
A fogalom a (brainstorming), annyit jelent, gondolatédradat, az o6tletek szabad aramlaséat teszik
lehetévé. Ennek alkalmazasakor rovid idé alatt sok, szokatlan gondolat merilhet fel. Az 6tletbdrze
hasznalatakor arra serkentjik a tanuldkat, hogy tamaszkodjanak a mar meglevd ismereteikre,
fantaziajukra, és egy adott témahoz, gylijtsék O0ssze gondolataikat, adott esetben a témahoz
megoldasi lehetdséget talaljanak. Fontos, hogy az 6tletbdrze ideje alatt nem szabad itélkezni, nem
szabad minésiteni az 6tleteket. Hagyjuk érvényre juttatni, a ,Nincs rossz 6tlet” elvet.

Technikdja:

1. 0Osszegyljtjik a fogalmakat,

2. kapcsolatot létesitlink az egyes fogalmak kozott,

3. hagyjuk lellepedni, ismét atgondoljuk,

4. Kkiegészitjuk,

5. 0Osszevetjik az empirikus (tudomanyos) megfogalmazassal.
A program hasznalata nagyon egyszer(. Kiilonb6z6 formaju szévegdobozokban felirhatjak minden
olyan szét, kifejezést, ami eszikbe jut az elektronikus kereskedelemmel kapcsolatban.
A képgyljteményben kereshetnek olyan képet, ami jobban kifejezi a mondanivaléjukat,
A program lehet6séget ad arra is, hogy mind a két valtozatot hasznaljak a sz6vegdobozt és a képet is.
Majd az egyes fogalmak kozott 1étesitsenek kapcsolatot.



http://www.inspiration.com/

122

Mutassak be egymasnak az elkészitett fogalomtérképet.
A munkat kép formatumban is elmenthetjuk!
2) Elektronikus kereskedelem
Az elkészult fogalomtérképekbdl mar kitlinik, hogy a gyerekeknek milyen ismereteik vannak az e-
kereskedelemrél.
Valasszanak egy e-boltot, ahol jatsszak végig a vasarlast, egészen a fizetésig.
Konkrét tapasztalatbdl kiindulva emeljuk ki, ahhoz, hogy vasaroljunk az interneten mire van
szikségunk.
- regisztracio
Felhasznalonév
Jelszo
3) FEizetés médja
Hogyan tudunk fizetni az altalunk kivalasztott termékekért?
Olvassak el a tankdnyv Mivel tudsz fizetni c. részt.
Térjunk ki a digitalis alairas biztonsagara is.
Ehhez a munkafiizet 7. és 8. feladataban talalunk hozza anyagot.
Amennyiben a kolléga tobbet szeretne a digitalis alairasrél megtudni ajanlom figyelmében az
Inspiracio kulénszamat, mely errél a helyrél letdlthetd.
http://isze.hu/inspiracio
4) Osszefoglalas
Vegyik el6 az 6ra elején elkészilt fogalomtérképet az elektronikus kereskedelemrél.
Egészitsék ki a csoportok, azzal az Uj informacidval, amit ezen az éran hallottak.
A képet mentsék el a telefonjukon!


http://isze.hu/inspiracio
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V.5. Az informatikai eszk6zOk toérténeti attekintése
Képességek:: Kommunikacios képesség. Az 6nallé ismeretszerzéshez sziikséges képességek.
Nevelési cél:

v" kommunikacids eszk6zok helyes hasznalata,

v" mindennapi életben valo eligazodas.

Fejlesztési feladatok:

* informaci6 keresése és felhasznalasa,

e az 6nallo ismeretszerzéshez szikséges képességek,
¢ informaciés és kommunikacios kultara,

¢ problémamegoldd gondolkodas fejlesztése.

e dontési képesség.

Szemléltetd eszk6zok: tankdnyv, munkafiizet

Munkaforma: frontalis, egyéni munka. Csoport munka

Tananyag feldolgozasa:

1) Hangulati el6készités
A tankdnyv a XX szézad legfontosabb informatikai eszkdzeit veszi sorra, a munkafliizet a PC elétti

vilagaba a Home Computerek vilagaba vezeti be a gyerekeket. Ez az 6ra legyen a felfedezés, a
racsodalkozas 6raja. Az egyes eszk6zdk évhez valo kdtését nem azért mutatjuk meg, hogy azt a
kovetkezd oran szamon kérjik! Térekedjlunk arra, hogy az éra hangulata végig olyan legyen, ahol azt
fedezhetik fel a gyerekek, hogy azok az eszk6zok, amiket mindennap hasznalnak, vajon milyen volt
,Ujszulétt” koraban, mennyit valtozott azéta, melyik volt az a cég, amelyik ezt piacra dobta stb.
A téma feldolgozasat kezdhetjik a tankodnyv 1. feladataval.
Remek feladat lehet digitalis tablan, ahol a gyerekek prébaljak meg elhelyezni az idészalagon az
egyes eszkdzok piacra kertlésének idejét. Ezutan vessék dssze a kdnyvvel a valésagos adatokat.
Beszélgessenek arrol, hogy pl. mennyit tévedtek, vajon miért, satébbi.
2) Legfontosabb informatikai eszk6zok
A tankonyv feladata alapjan olvassak el az érdekes adatokat az idészalagon elhelyezett eszk6zokrol.
Hallgassuk meg, hogy ezzel kapcsolatban van-e nekik valamilyen informaciojuk.
3) Virtualis muzeumi séta
Tegylnk kbéz6sen virtudlis sétat Magyarorszag elsé Informatikai-Technikatérténeti Mizeumaba.
http://www.infmuz.hu/Gyujtemeny.htm

Nézziik meg az oldalon elérhetd videot, amely bemutatja a mizeumot.
Ha tehetjuk latogassuk meg személyesen is.
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Osszefoglaléds, szamonkérés

Képességek: Kommunikaciés képesség, informacio dsszegyijtésének, és feldolgozasanak
rogzitésének képessége. Az ismeretek Uj helyzetben valé alkalmazasanak képessége. A mindennapi
életben vald eligazodas, az 6nallo ismeretszerzéshez sziikséges képességek
Nevelési cél:
v' kommunikaciés eszk6zok helyes hasznalata,
Fejlesztési feladatok:
= informacio keresése és felhasznalasa,
= az 6nalld ismeretszerzéshez sziikséges képességek,
= |ényegkiemeld képesség fejlesztése
Szemléltetd eszk6zok: tankdnyv, munkafiizet, interaktiv tabla
Munkaforma:, egyéni munka
Tananyag feldolgozasa:
Ezen az 6ran a feladatlap A, B, C feladatait oldjak meg a gyerekek.
A feladatlap megoldasa.
1. Kit tekintlnk szerz6nek?
Az a személy, aki a programot, m{ivet (irodalmi, tudomanyos és mivészeti alkotast) készit
2. Mi az e-kereskedelem? Karikazd be a helyes valaszt!

a.) elektronikai uzletben valo vasarlas
b.) elektronikus uton térténd vasarlas
c.) elektronikus uton térténd megrendelés
d.) Earth Foldet behal6zo kereskedelem
3. Mi igazolja egy szoftver jogtisztasagat? Valaszodat indokold meg!

Megoldas: Megfeleld licencengedéllyel rendelkezik.

4. KOsd 6ssze a megfelel6 fogalmak magyarazatat!

Demo program a késztermék bemutatdsara szolgal

Shareware program szabadon terjeszthet§ és korlatozassal hasznéalhaté.

Freeware program  szabadon hasznalhaté és terjeszthet6

5. Mit jelent a copyleft kifejezés?

Szabad felhasznalasu, nyilt forraskddu programoknak nevezzik a szabadon hasznalhaté, masolhatd,
terjeszthetd, tanulmanyozhat6 és modosithatd szamitdégépes programokat.

6. irj harom fontos szempontot, amit jelszavak valasztasakor figyelembe kell venni.
Minimum 5 karakter legyen!

Kis és nagybetlk és szamok legyenek benne!

Ne egyezzen meg a felhasznaloi névvel!

7: Mire utal a képen lathato lakat? Sorolj fel olyan weboldalakat, ahol ilyennel talalkozol!
Az adattovabbitas titkosan térténik.

llyent hasznalnak pl. a pénzintézetek, amikor atutaldsokat hajtunk végre.
Az e-kereskedelemben, ha pénz utalast hajtunk végre.

8. Hol talalkoztal mar ilyen adattal? Mit jelent ez pontosan?
N 46° 21.313' EO17° 47.401"
A helymeghatarozas térbeli, 3 dimenzids alakja. All egy hosszuséagi, szélességi és egy magassagi
értékbdl
B feladatlap megoldasa.
1. Mi a szerz6i jog?
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A szerzbi mivek alkotéi szamara biztositja azt, hogy korlatozhassak miveiknek lemasolasat,
terjesztését, felhasznalasat egy meghatarozott idétartam leteltéig. Magyarorszagon az1999. évi
LXXVI. térvény szabalyozza a szerzdi jogot

2. Miért olyan fontos az adatbiztonsag az e-kereskedelemben? Karikazd be a helyes valaszt!

a.) ne férhessenek hozza a szamitogéplinkdn tarolt adatainkhoz
b.) ne legyen virusos a szamitégépink

c.) az elkiildétt informacié barki szamara hozzaférhet6 lenne a nem megfeleld biztonsag
nélkdl
3. Hogyan bizonyithatd be egy szoftverrdl, hogy jogtiszta? Valaszodat indokold meg!

Megoldas. Végfelhasznaléi licencszerz6déssel rendelkezik.
4. Késd 6ssze a megfeleld fogalmak magyarazatat!

Trial program csak korlatozassal hasznalhaté
Kereskedelmi szoftver csak kereskedelemben szerezhetd be
Freeware program szabadon hasznalhat6 és terjeszthetd

5. feladat: Mit jelent a copyright kifejezés,

Tdrvény altal védett. Nem masolhaté szabadon.

6. feladat:irj 3 olyan kitételt, amit jelszavak valasztasakor nem adunk meg!

Felhasznal6 nevinket

Keresztnevet

3 karakternél kevesebbet

7. feladat: Mire hasznalhaté a GPS, Segitenek a képek!

Autds navigacio

Nyomkovetés

Turisztikai célra

8. feladat. Sorolj fel legalabb harom jelszéfajtat!

Szamitoégép altal generalt

Felhasznalo altal valasztott

Biometrikus jelszé

C feladatlap megoldasa:

1. feladat. Kdsd Ossze a képen lathatd szabad felhasznalasu szoftverek ikonjat a felhasznalas
modjaval!

Free programok: mozilla firefox, MSN, Imagine Logo

Trial program: NOD32

2. Mire kell figyelni az elektronikus kereskedelemben vasarlaskor? Karikdzd be a helyes valaszt!

a.) amegfeleld adattitkositasra
b.) a pontos 6sszeg szerepeljen rajta.

c.) személyi adataink megfelel6en védve legyen.
d.) csak e-kartyaval lehet biztonsagosan fizetni.

3. Kit véd és mitdl a programok szerzdi joga? Valaszodat indokold meg!
Megoldas: A program készit6jét az esetleges jogtalan felhasznalastol.

4. Kosd 6ssze a megfeleld fogalmak magyarazatat!

Legélis program megfelel6 licencengedéllyel rendelkezd
Shareware program végleges hasznalatukhoz meg kell vasarolni 6ket
Copyright masolasvédelemmel ellatott

5.Mit jelent az illegdlis kifejezés:

A Szoftver csakis a Licencszerzddésben leirtaknak megfeleléen, a végfelhasznalé altali alkalmazasra
hivatott. A Szoftver barmilyen, a Licencszerz8désnek ellentmondé masolasa, sokszorositasa illegalis.
és buintetdjogi és/vagy polgari peres kdvetkezményekkel jar.
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VI. Konyvtari és médiainformatika

VI.1. Uj informdciés eszk6z6kon alapulé kényvtdri szolgéltatdsok

Képességek: Kommunikacids képesség, informacio dsszegylijtésének, és feldolgozasanak
rogzitésének képessége, komplex informaciok kezelésével kapcsolatos képességek. Az 6nalld
ismeretszerzéshez szikséges képességek

Nevelési cél:

¢ Mindennapi életben valé eligazodas

Fejlesztési feladatok:
¢ Tanulasi kompetenciak fejlesztése

¢ Informacio keresése és felhasznalasa
¢ Az 6nallé ismeretszerzéshez sziikséges képességek fejlesztése
¢ Informacios és kommunikacids kultura
e Lényegkiemelb képesség fejlesztése
¢ Analdgias gondolkodas képességének fejlesztése
Szemléltetd eszk6z6k: tankdnyv, munkaflzet, internet, interaktiv tabla

Munkaforma: frontalis, paros munka

Tananyag feldolgozasa:

Az interneten elérhet6 uj tipusu kdnyvtari szolgéltatdsokkal kell megismertetni a tanuldkat. A
tudastaraknak nevezett lel6helyek sok hasznos informacidval szolgalnak az iskolai tananyaghoz. A
szinvonalas oldalakon valé bongészés remélhetdleg a tanuldkban is kialakitja az igényességet. A
megismert szolgaltatasok: SDT Sulinet Digitalis Tudastar az sdt.sulinet.hu oldalon, a NAVA a
www.nava.hu oldalon, és az NDA a www.nda.hu oldalon. Meg kell emliteniink a nagyobb
kozkonyvtarak részét képezi médiatarakat is.

Frissitd kérdések:

1. Az emberek tébb kdnyvet is elolvashassanak, mint amennyit meg tudnak vasarolni a
koényvesboltban.

2. Ingyen, vagy minimalis beiratkozasi dij ellenében biztositsa, hogy az emberek tébb ezer vagy
tizezer konyv kdzul valogathassanak.

3. A kényvtarban illik csendben lenni, vagy halkan beszélni, hogy ne zavarjunk masokat. A polcrol
levett kdnyvet illik ugyanoda visszatenni. Ha nem talaljuk a helyét, akkor kérni kell a kbnyvtaros
segitségét.

4. Ha megrongalddott vagy elveszett kényv, akkor azt be kell jelenteni a kényvtarnak. llyenkor a
hianyzé kényv arat ki kell fizetni.

1. feladat: A keresés (nagyitd) ikonra kattintva beirhatjuk a kulcsszo6t, majd bekattintva a kép
elemtipust, megkapjuk a kép és kdzottik a térkép talalatokat.

2. feladat: A http://www.nava.hu/navapont/lista.php oldalon talalhaté meg a NAVA pontok listaja. Itt
lehet regisztralni is!

3. feladat: Az informatika kdnyv metaadatai: Informatika 7 a cime. Szerz6i: Banné Mészaros Anikd
Lakosné Makar Erika Nagy Csilla Ridzi. Kiadta a Nemzeti Tankdnyvkiadé. Kiadas éve: 2010

4. feladat: A http://kereso.nda.hu/ oldalon lehet rakeresni. A talalatok kdzott a teljes metat valasztva
megkapjuk a http://nda.hu/rekord/oai:nava.hu:nava-587694 linket, vagyis az NDA oldalon keresni
lehet, de a lejatszashoz regisztralni kell NAVA pontként!



http://nda.hu/rekord/oai:nava.hu:nava-587694
http://kereso.nda.hu/
http://www.nava.hu/navapont/lista.php
http://www.nda.hu/
http://www.nava.hu/
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5. feladat: A kulcsszavas keresdben nagysagrendekkel tobb talalatot kapunk, és ott az elsé talalatok
kdzott nem a filmek szerepelnek.

A munkafiizet feladatai:
1. feladat: Leirasukhoz kell a tudastar nevét hozzarendelni.
2. feladat: Metazassal kapcsolatos szovegalkotasi feladat.

Ismétld kérdések:

1. A tudastar az emberiség éaltal eddig felhalmozott, dsszegyjtott tuddsanyagot, ismeretet jelenti.
2. SDT, Wikipédia, NAVA

3. Metazaskor a dokumentumokat leird (azonositd) adatokkal latjuk el, ami alapjan rajuk lehet majd
keresni.

4. A médiatarak hanganyagokat és filmeket gydjtenek.
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VI.2. Az elektronikus kényvtar

Képességek: Kommunikacios képesség, informacio dsszegylijtésének képessége. Az 6nalld
ismeretszerzéshez sziikséges képességek.
Nevelési cél:

* Informécid felel6s hasznalatanak kialakitasa
¢« Kommunikacidés eszk6zok helyes hasznalata
¢ Mindennapi életben valé eligazodas

Fejlesztési feladatok:
e Tanulasi képességek fejlesztése

« Informacio keresése és feldolgozasa
¢ Az 6nallé ismeretszerzéshez sziikséges képességek.
¢ Problémamegoldd gondolkodas fejlesztése
« Dontési kompetenciak fejlesztése
Szemléltetd eszk6zok: tankdnyv, munkafiizet, internet

Munkaforma: frontalis, egyéni munka, csoportmunka

Tananyag feldolgozasa:

Tudatositsuk a valddi és a virtudlis konyvtar kdzotti kildnbséget. Csoportmunkaban gydjtsik dssze
mindkettd eldnyeit és hatranyait. Keressik fel interneten az kdnyvben emlitett elektronikus
konyvtarakat. A tanuldok keressék meg itt kedvenc irodalmi miveiket, nyissdk meg és olvassanak a
mUbél.

Frissit6 kérdések:

1. A kdnyvtarban nagyon sok kdnyv, Ujsag, hanganyag megtalalhat6 és kikdlcsdndzhetd vagy ott
helyben elolvashato.

2. A konyvtarak szolgaltatasai. Kélcsdonzés, helyben olvasas, irodalmi programok (ir6-olvasé talalkozo)
szervezése.

3. Altalaban a kélcsdnzés a leginkabb igénybe vett szolgaltatas.

4. Ha megvan a szomszédban vagy a barati kdrben valakinek ez a kényv, akkor kdlcsdnkérhetem, vagy
megkereshetem egy virtualis kdnyvtarban!

1. feladat: Digitalizalni szkennerrrel lehet.

2. feladat: A tanulok parban digitalizaljanak.

3. feladat: Mérjék le , hogy az altaluk hasznalt eszkdz mennyi id6 alatt digitalizalt egy oldalt és ezt kell
megszorozni 300-zal!

4. feladat: A digitalizalt formatum megnyitasanal vegylk figyelembe azt, hogy akarunk-e a tomdritett
fajl kicsomagolasaval bajlédni, és hogy a géplinkén milyen formatumu fajl megnyitasahoz van
programunk!

A munkafiizet feladatai:
3. feladat: Fogalomkeresé- vizualis memoriafejleszt6 feladat

4. feladat: Szévegalkotasi, szerialitast fejlesztd feladat.

Ismétlé kérdések:
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1. A valosagos konyvtar egy valdsagos épllet, megfoghaté kdnyvekkel, valésagos kényvtarosokkal. A
virtualis kdnyvtar az interneten létezik. A kdnyveket fajlok formajaban taroljak. Kényvtarosok vannak itt
is, de veluk nem személyesen talalkozunk, e-mail-en keresztll vehetjik fel a kapcsolatot. A virtualis
kdnyvtarba ,elmehetlnk” ugy is, hogy ki sem Iéplnk a szobankbdl.

2. Mindkét fajta kdnyvtarban irodalmi miiveket talalunk. Mindkettd célja, hogy az emberek ezeket a
miveket elolvashassak.

3. elektronikus kdnyvtarak: Magyar elektronikus Kényvtar, Neumann Janos Digitalis Kényvtar, Digitalis
I[rodalmi Akadémia.

4. A kdnyv kereséséhez a szerz6t vagy a kdnyv cimét kell megadnunk. Vigyazat! Versre ne cim
alapjan keressunk, mert a vers cime csak nagyon ritkan azonos a kotet cimével, amiben a vers
megtalalhato!
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VI.3. Keresés-kényvtari kodrendszerek

Képességek: Az 6nalld ismeretszerzéshez sziikséges képességek. Szovegalkotas képessége.
Nevelési cél:

Kommunikacids eszkdzdk helyes hasznélata
¢ Mindennapi életben valé eligazodas
« Egyuttes munkavégzésre nevelés

Fejlesztési feladatok:
¢ Informacio keresése és felhasznalasa

¢ Az 6nall6é ismeretszerzéshez szikséges képességek
¢ Informécids és kommunikaciés kultira
Szemléltetd eszk6zok: tankdnyv, munkafiizet, internet
Munkaforma: frontalis, csoportmunka

Tananyag feldolgozasa:

A tananyag feldolgozasanal emeljik a katalégus fontossagat. Ha gyorsan, céliranyosan keresiink
valamit, akkor nagy hasznat vesszik. Hasonlitsuk 6ssze a papiralapu és az elektronikus katalogust!
Csoportmunkaban gydjtsék 6ssze a tanuldk a hasonlésagokat, kilénbségeket. Tudatositsuk, hogy a
szépirodalmat Cutter-szam, az ismeretk6zl6 irodalmat az ETO-szam alapjan katalogizaljak. A tanulék
is felfedezik, hogy praktikus, ha egy kdnyvet igy is és ugy is megkereshetlnk, és erre a raktari jelzet
ad lehet6séget. Tegylnk kilonbséget a konyvtarban a szamitdégépen futd helyi elektronikus katalégus
és a nagy konyvtarak interneten is elérhetd kataldgusa kozott. Keressék fel a lakohelylik kozelében
levé kdnyvtar interneten elérhet6 katalogusat!

Frissitd kérdések:

1. Megkeresem a katalégusszekrényben a katalégusat, vagy megnézem a kdnyvtarban az elektronikus
kataldgusban, vagy megkérem a kényvtarost, hogy segitsen megkeresni.

2. A szépirodalmat a szerz6k szerint katalogizaljak. A tudomanyos munkakat a témajuk szerint.

3. Magassag szerint, szin szerint, téma szerint, kedvenc-nem annyira kedvenc, kételez6 irodalom- nem
kotelez6 stb.

1. feladat: A kataléguscédula az alabbi adatokat tartalmazza: raktari jelzet, szakrendi jel, betlrendi jel,
szerz8, cim, kiadas helye, éve, kiad6 neve, hany oldalas a m{, milyen sorozat része, ISBN-szam,
ETO-szam, targyszavak stb.

2. feladat: A http://konyvtar.lap.hu/ oldalrdl elérheték a kdnyvtarak.

3. feladat: Regisztracio nélkil is lehet keresni. Lehet egyszer( (szerz8, vagy cim megadasa), vagy
Osszetett keresést is valasztani.

4. feladat: A http://konyvtar.lap.hu/ oldalon lehet keresni interneten elérhetd kényvtarakat.

5. feladat:

A munkafuzet feladatai:

1. feladat: Fogalmakat és meghatarozasukat kell parba rakni.

2. feladat: Kényvtari jelzetekrél kell eldénteni, hogy melyik csoportba tartoznak.
3. feladat: Kakukktojas keresése.

4. feladat: Kataléguscédulardl a mi jellemzdinek leolvasasa és leirasa.

5. feladat: Képrejtvény


http://konyvtar.lap.hu/
http://konyvtar.lap.hu/
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Ismétl6 kérdések:

1. A katalogizalasra azért van sziikség, hogy nagy sok kényv kozétt gyorsan és egyszeriien
megtalaljuk azt, amire szikséglnk van.

2. A szerz6k neve lapjan.

3. Az ismeretkdzl6 miveket a témajuk alapjan kategorizaljak.

4 A Cutter-szam megmutatja a mii szerzéje vezetéknevének kezddbetiijét, és egy kétjegyli szammal,
hogy hanyadik az ugyanilyen betiis szerz6k kdzott.

5. Az ETO-szam a mi témajat mutatja meg.

6. A raktari jelzet a konyv ETO- és Cutter-szambal all.
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VI.4. Keresés- direkt és indirekt tajékoztatdo eszk6zok

Képességek: Informacioszerzés és feldolgozas, tanulasi képességek, problémamegoldo képességek
fejlesztése.
Nevelési cél:

Kommunikacids eszkdzdk helyes hasznélata
¢ Mindennapi életben valo eligazodas
* Kritikus magatartas kialakitasa

Fejlesztési feladatok:
¢ Informacio keresése és felhasznalasa

¢ Az 6nallé ismeretszerzéshez sziikséges képességek
¢ Dontési képesség fejlesztése
e Szabalykdvetd magatartas kialakitasa
e Lényegkiemelb képesség fejlesztése
Szemléltetd eszk6zok: tankdnyv, munkafiizet, kézikdnyvek, internet, interaktiv tabla

Munkaforma: frontalis, egyéni munka

Tananyag feldolgozasa:

A lecke a konyvtarba talalhaté kézikonyv fajtakat mutatja be. Ezekkel a tanulék eddigi iskolai
tanulmanyaik soran mar talalkozhattak. Célunk, hogy tudatositsuk a kilonb6z6 kézikdnyvek kozotti
Iényegi kilbnbségeket, és gyakorlati példan is megmutassuk ezek hasznalatat. A valésagos kdnyvek
utan nézzik meg ugyanezt az internet vilagaban. A virtualis kényvtarakban is keressunk
kézikbnyveket, és hasznaljuk azokat!

A lecke masik célja, hogy gondoljuk végig a kdnyvtarak fajtait, aszerint, hogy milyen gyjtékoérik van
és kik az olvaséik. Csoportmunkaban 6ssze lehet gy(jteni vagy adott adatokat csoportositani aszerint,
hogy a kildnb6z6 tipusu kdnyvtarakra mi a jellemzé.

Frissitd kérdések:

. llyen koényvek a szdtarak, a lexikonok, az enciklopédiak, térképek, menetrendek.
. Idegen nyelv tanulasakor altalaban kétnyelv(i szétarakat hasznalunk.

. Megnézem a helyesirasat a Magyar helyesirasi szabalykényvben.

. Az éltfej (vagy fejléc), minden oldalon, a lap tetején megjelend szdveg.

. Iskolai kdnyvtar, kdzségi kdnyvtar, megyei konyvtar.

. Az iskolai kdnyvtarnak az iskola minden tanuléja automatikusan a tagja.

o OB WON -

1. feladat: Pl. a www.mek.oszk.hu oldalon a keres6ben a témahoz lexikont beirva 30-nal is tdbb
talalatot kapunk.

2. feladat: Enciklopédiat kevesebbet talalunk. Az interneten a ,leghiresebb” enciklopédia a Wikipédia.
3. feladat: Pl. a www.mek.oszk.hu oldalon a keres6ben a témahoz szétart beirva 100-nal is tdbb
talalatot kapunk. Ezeket letdltve abc rendben kereshetjik meg az adott sz6t. Internetes on-line
szotarakat is hasznalhatunk.

4. feladat: A http://konyvtar.lap.hu/ oldalon csoportositva megtalaljuk a kdnyvtarakat.
5. feladat: A http://konyvtar.lap.hu/ oldalon megtalalhat6 tébb egyetem kdnyvtéra is.

A munkafiizet feladatai:
1. feladat: Kakukktojas keresése.


http://konyvtar.lap.hu/
http://konyvtar.lap.hu/
http://www.mek.oszk.hu/
http://www.mek.oszk.hu/

2. feladat: Szécikkek alapjan el kell donteni, hogy milyen fajta kézikdnyvben talalhaté ez a részlet.
3. feladat: Keresztrejtvényt kell megfejteni.

Ismétld kérdések:
1. Kézikdnyvek a lexikonok, enciklopédiak, szotarak. Ezekre konkrét példat lehet mondani az 6ran
megismertek kozil.
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2. A lexikonok és a szotarak szocikkekbél allnak: A szdcikk cimszébdl és annak magyarazatabdl all.

3. Az enciklopédia a tudomany egy terlletét dolgozza fel, témakordk szerint.

4. A kdnyvtarak lehetnek: Kézmivel6dési kdnyvtarak: orszagos, megyei, varosi (kdzségi),
szakkonyvtar, iskolai stb.

5. Az iskolaban iskolai kdnyvtarnak kell lennie. Ez azonos lehet a kbzségi konyvtarral is.
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VI.5. Kisel6adast irok!

Képességek: Informacidszerzés és feldolgozas képessége, szévegalkotas képessége, 6nallo
ismeretszerzéshez sziikséges képességek, a mindennapi életben valoé eligazodas képessége.
Nevelési cél:

¢ A megszerzett informaciok felelés kezelésére nevelés
«  Onkifejezésre nevelés
Fejlesztési feladatok:
* Informacié keresése és felhasznalasa
e Az 6nall6 ismeretszerzéshez szikséges képességek.
e Dontési képességek
e Kiritikus informacidkezelés képessége
Szemléltetd eszk6zok: tankdnyv, munkafiizet, interaktiv tabla
Munkaforma: frontalis, csoportmunka

Tananyag feldolgozasa:

Beszéljik meg a média és a médium szo jelentését! (A médium az egyes szam, a média a tdbbes
szam. Helytelen a médiak kifejezés hasznélata.) Gyljtslik 6ssze az informacidkeresés lehetséges
valtozatait! Hivjuk fel a figyelmet az informaciéforrasok megbizhatésagara, az informaciok kritikus
kezelésére. Vegylk sorba a kisel6adas készitésének lépéseit, készitsuink belble algoritmust!
Gyakoroljuk a kisel6adas készitését!

Frissitd kérdések:

1. Az informacié Uj ismeret, ami gyarapitja tudasunkat.

2. Radiobdl, tévébdl, ujsagbdl, internetrél, sms-bél valaki stb.

3. Informacidhordozo lehet az Ujsag, a konyv, kép, fénykép, kotta, rendszamtabla stb. és az
informatikaban hasznalatos hattértarak.

4. Erthetd és érdekes legyen.

1. feladat: a kételezd olvasmanyroél netrél, kdnyvtarbél. A holnapi id6jarasrol tévébdl, radiobdl, netrél. A
kedvenc egytuttesrdl a netrél, a honlapjukrél, forumokrol.

2. feladat: Vazlat: Kbnyvtari kataldgusok, (Cutter- szam, ETO-szam) elektronikus formaban megjelend
katalégus= szdmitdgépes kataldgus, szamitdgépes kataldgus hasznalata példakkal, bemutatasuk
interneten.

3. feladat: Informacidforrasok szerepe, jelentésége, informaciéforrasok fajtai: nyomtatott
(hagyomanyos) nem nyomtatott. A szamitégép, mint informacioforras.

A munkafiizet feladatai:

4. feladat: A média sz6 jelentésének megkeresése.

5. feladat: a kisel6adas készitésének folyamatabraja

6. feladat: A kisel6adas-készités lépéseinek sorba rendezése.

Ismétlé kérdések:
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1. Az hatarozza meg, hogy mennyire idétalld, vagy gyorsan valtozo (id6jaras-jelentés) informaciora
van-e szukségunk? Mennyire szamit az, hogy megbizhaté-e a forras, és hogy milyen technikai
lehetéségeink vannak az informacidkeresésre?

2. Az informacioforrasok lehetnek nyomtatottak, vagy nem nyomtatottak. A nyomtatott altalaban tobb
ember munkaja soran jon létre, ellen6rzott, megbizhatdbb. Az elektronikus adathordozék kdnnyen
kezelhet6k, sok adat fér rajuk, viszonylag olcsék. Leolvasasukhoz valamilyen eszkodzre van szikség.
Az internet az informacidk hatalmas tarhaza. Gyorsan valtoznak a rajta 1évé informaciok. Eléfordul,
hogy ezek az informacidk pontatlanok, megbizhatatlanok.

3. Anyaggydjtés, feldolgozas, el6adas.



136

VI.6. Informacioés tarsadalom 6sszefoglalasa

Képességek: Kommunikacids képesség, informacio dsszegylijtésének, és feldolgozasanak
rogzitésének képessége, komplex informaciok kezelésével kapcsolatos képességek. Az 6nalld
ismeretszerzéshez sziikséges képességek.

Nevelési cél:
¢« Kommunikacids eszk6zok helyes hasznalata,

Fejlesztési feladatok:
¢ Informacio keresése és felhasznalasa

¢ Az 6nallé ismeretszerzéshez sziikséges képességek

e Lényegkiemel6 képesség fejlesztése

Szemléltetd eszko6zok: tankdnyv, munkafiizet, interaktiv tabla

Munkaforma:, egyéni munka, csoportmunka

Tananyag feldolgozasa:

Az 6ra célja a tanult ismeretek 6sszefoglalasa, rendszerezése. Gondolattérképek értelmezése, és
onallo készitése.

1. feladat: A szerzéi jogrol tanultak rendszerezése.

2. feladat: Az adatvédelemrdl tanultak rendszerzése.

3. feladat: Az informécioforrasok rendszerzése. Az informaciéforrasok lehetnek nyomtatottak, vagy
nem nyomtatottak. A nyomtatott altalaban tdbb ember munkaja soran jon létre, ellenérzott,
megbizhatébb. Az elektronikus adathordozok kdnnyen kezelhetdk, sok adat fér rajuk, viszonylag
olcsok. (cédé, dévédé stb) Leolvasasukhoz valamilyen eszkbzre van szikség. Az internet az
informaciok hatalmas tarhaza. Gyorsan valtoznak a rajta Iévé informaciok. Eléfordul, hogy ezek az
informaciok pontatlanok, megbizhatatlanok.

4. feladat: a kovetekez6 internet helyeket kell felkeresni: pl Tudastar a neten: sdt.sulinet.hu, kényvtar:
latogatas az iskolai kdnyvtarban, neten: www.mek.oszk.hu

5. feladat: A kdnyvtarak alapvetéen konyveket gylijtenek (nyomtatott informacidohordozékat). A
médiatarak audio és vizualis anyagokat gyUjtenek, ezeknek megfelels informaciéhordozékon:
magnesszalag, céde, dévédé.

6. feladat: Cutter szam pl B 42 ETO szam: 941, Raktari jelzet B 42 941

A munkaflizet feladatai:

1. feladat: Keresztrejtvény megfejtése.

2. feladat: Helyes meghatarozasok keresése.

3. feladat: Informaciéhordozé eszk6zok jellemzése.

Hasznalt jelolések:

Kiemelt fejlesztési feladatok: E Eurépai azonossagtudat — egyetemes
EN En és dnismeret kulttra
H Hon-és népismeret K Kdérnyezeti nevelés

| Informaciés és kommunikacios kultira



TE Testi és lelki egészség
T Tanulas
F Felkészulés a feln6tt 1ét szerepeire

Kulcskompetenciak:

k kommunikacios

n narrativ

d dontési

szk szabalykovetd

Ik lényegkiemeld

¢é életvezetési

egy egyuttmikodési

p problémamegoldd

Megismerési képességek fejlesztése

if informacioszerzés és— feldolgozas

Ua az ismeretek Uj helyzetben val6 alkalmazasa
sz0 szbvegalkotas képessége

gy a mindennapi életben valé eligazodas

6 az 6nall6 ismeretszerzéshez szikséges képességek
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kr kritikai
i komplex informéciok kezelésével kapcsolatos
képességek

Gondolkodasi képességek fejlesztése:

ig induktiv gondolkodas (Egyestdl altalanosig)
dg deduktiv gondolkodas (altalanostdl az
egyediig)

kg korrelativ gondolkodas

ag analdgias gondolkodas

vm vizualis memodria
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