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Nemzeti Tankonyvkiado



INFORMATIKA TANMENET 8. OSZTALY (74 ORA)

1. INFORMATIKAI ESZKOZOK HASZNALATA 8 ORA

Ora |[Cim Feladat Fogalmak, Tanuld Kiemelt Kapcsoloda-
Sz. osszefliggések, tevékenysegek fejlesztési sok
tanari kerdések feladatok teruletek,
kompetenci-
ak
1./1. |Szabalyok az in- | Elsdsegélynyujtas, Hazirend a gépteremben Hazirend teremrend 4tis- 1, T, F, szk, kr, | iskolai hazi-
formatikateremben | Szabalyok az infor- | (Az iskolai haldzat hasznalata) métlése, kiegészitése vim, 0, egy rend
matika-teremben Ergonomia A szamitdgép helyes hasz-
Ergondmia nalata Els6segélynytjtas
Egészséges, ergonomiai
szempontoknak megfeleld
munkakornyezet
2./2. | A szamitogép al- | A szamitogép alkal- | Az informatika fogalma A szamitogép alkalmazasa- |1, n, d, 1k, ag, |matematika
kalmazasa mazasi teriiletei A mesterséges intelligencia nak lehetdségei ua
Az informatika A mesterséges intelligencia
Mesterséges intelli-
gencia
3./3. | Szamitogép és Hattértarak A szamitogép A szamitogép periféridinak |1, d, kg, gy, Ga | Fizika, techni-
perifériai Mukodési elviik Periférias eszkozok (billentytizet, |mukodése ka
Adattarolo képessé- | optikai egér és LCD monitor) csat- | Felhasznaloi karbantartas
giik lakozok
Multimédia
4./4. | A szamitogép fel- |Formazas A szamitogép felépitése A szamitogép elvi felépitése |1, d, 1k, szk,
épitése, miikodése | Particiondlas, Particio Hattértarak formazasa ag, vim, O
A memoria Kompatibilitas verzid kompatibilitas

kompatibilitas

Operacids rendszer




5./5. |Operaciods rendsze- | Operaciosrendszerek | Rendszermag, héj Hattértarak, allomanyok, I, kr, Ga,
rek és segédprog- | Segédprogramok Operaciods rendszerek feliilete mappak kezelése segéd-
ramjaik megismerése €s Mappa ¢és allomanykezel6 segéd- | programmal
hasznalata programok
Virus fogalma
6./6. | 6. Szamitogéplink | Védekezés a virusok | Virusok, férgek, kémprogramok | Viruskezel6 program indi- |1, F, p, kr, 1a,
¢s adataink védel- |ellen Virus jellemz6i tasa, lizeneteinek értelmezé- | gy
me Viruskezeld progra- | Védekezés a virusok ellen se
mok Tlzfal Egyszerli tomdritdprogram
Tomoritéprogramok | Tomorités hasznalata
A tomorités fogalma, |tomoritdprogramok
célja, egyszerii tomo- | Veszteségmentes tomorités
ritési modok.
7. | Osszefoglalas Osszefoglalas, rend- | A szamitogép felépitése, perifériai, I, TE, k, szk,
szerezés operacidsrendszerek, segédprog- 1k, p, va, 0,
ramok, virusok, tomorités egy, kr,
8. | Szamonkérés Az eddig tanultak Onall6 munka Témazar6 feladatlap irasa
szamonkérése
11. INFOTECHNOLOGIA 16 ORA
9./7. | 1. Képek kodolasa | Kép és szinek kodo- | Felbontas. Szinek szama. Tudja mi a pixelfelbontas. | Matematika, | Technika, Fizi-
lasa A kép mint 0sz- | RGB szinkodolas, CMYK szinkd- |Ismerje az RGB szinkddo- | Digitélis ka,
szetett vizudlis jel. dolés. las technik4jat. kompetencia | Miivészet

Ismerje a szinmélység fo-
galmat.




10./8. | 2. Algoritmusok. | Rendezési és keresési | Egyszerti algoritmusok épitése az | Rendezd algoritmusok Matematikai, |Rajz, Technika,
Rendezni, de ho- |algoritmusok alulrol felfelé épités és a Iépésen- | Ismerje a kdzvetlen kiva- Digitalis Dramajaték
gyan? kénti finomitas elve alapjan. lasztasos rendezés elvét. kompetencia

11./9. Rekurziv algoritmu- | A Logo programozasi nyelv struk- | Ismerje az ismétld szerkeze- | Matematika | Matematika
3. Rekurzié sok a Logoban. tarajanak atismétlése. tet. Tudjon eljarast készite- | Digitalis

Feltételes utasitas. Relaciok. Felté- | ni. Alkalmazza a paramé- | kompetencia
teles utasitas vizsgalata. tert. Legyen tisztaban a re-
Eladgazas. kurzi6 fogalmaval.
12./10 | 4. Fraktalok Rekurziv, paraméte- | A fraktal, mint matematikai érde- |Ismerje a feltételes utasitds | Matematika | Matematika
res eljarasok készité- |kesség. alkalmazasat, tudja, hogy az | Digitalis
se. Elagazas alkalmazasa. eljarasbol nem illik csak kompetencia
Feltétel vizsgalata. ugy kiugrani.
13./11 | 5. Rekurziv nové- | A fraktalok 6nhason- | A fraktal, mint matematikai érde- | A kozvetlen kornyeztiink- | Matematika, | Matematika,
nyek, Koch gorbe |16 alakzatok. Koch  |kesség. ben fraktalok keresése. Esz- | Digitalis Rajz
gorbe tétikai szépség felfedezése. |kompetencia | Mivészet
Eletvitel
14./ | Rendszerezziik Onallé6 munka A tanult programozasi tech- | Matematika, | Matematika
ismereteinket! nikék alkalmazasa. Digitalis Rajz
Gyakorlas A munkafiizet feladataibol |kompetencia | Mivészet
valogatva. Eletvitel
15./ | Szamonkérés Az eddig tanultak Onallé munka A feladatlap A, B, C fel- Matematika, |Matematika
szamonkérése adatlapjanak megoldéasa Digitalis Raz
kompetencia | Miivészet

16./12 | 6. Adatok a prog- | Az adattipusok jel- |Problémamegoldés soran sziiksé- |Ismerje fel az elemi és 6sz- |T kdlk egy p | Matematika

ramokban lemzdi, alkalmazésuk | ges adatok és az eredmény kap- szetett adattipusokat
csolata Jellemzoik, alkalmazasuk
Elemi adat, dsszetett adat, feldol-
gozasuk.
17./13 |7. A tomb, tomb- | A tomb (egydimen- | Adattipusok, dsszetett adattipus, | Ertékadés a tombelemeknek, [ITFdpidg |Matematika

elemek 0sszegzése

7i0s) felépitése.
tombelemek Osszeg-
zése algoritmus

Egydimenziés tomb, tombelemek
Tombelemek 0sszegzése

tombelemek kiiratasa a kép-
ernyore.
Algoritmus- és programké-




szités
18/14. | 8. Megszamlalas, |Megszamlalas algo- |Megszamlalas, Algoritmus- és programké- |[ITFdpiag |Matematika
maximumkivalaszt | ritmusa, Maximum kivalasztas fogalma szités
as maximumkivélasztas
algoritmusa, Prog-
ramiras
19./15 | 9. Eldontés, kiva- | Algoritmus eldontés- | Eldontés, Algoritmus- és programké- |ITFdpiag |Matematika
lasztas hez és kivalasztashoz | Kivalasztés szités ua
Programiras
20./16 | 10. Keresés Helyes algoritmus Eldontés, kivalasztas, keresés Algoritmus ITFdpiag |Matematika
megtalalasa Programiras dg ta
21./17 | 11. Rendezés Elemek cseréje Ren- | Rendezés Algoritmus Tlkdpiag |Matematika
dezés algoritmusa Programkeészités; tombelemek cseréje
Programirés Tombelemek rendezése. egyszerl rendezés
22/18. | 12. Véletlenek Véletlen szamok Véletlenszam generalas el6készi- | Véletlen szamok alkalmaza- | T p ua gy Matematika
generalasa. tése (Randomize). sa programokban.

23./ |Hogyan oldjam Hasznélhat6-e a Megfeleld algoritmusok kivalasz- | Tudja egy adott probléma ITFdpigy |Minden tan-
meg? szamitogép a feladat |tasa a feladatmegoldashoz. megoldasahoz sziikséges ) targy
Gyakorlas elvégzéséhez? szoftvereket (informatikai

eszkozoket) modszereket
helyesen kivalasztani.

24./ | Mit tanultunk Pas- | Programozasi isme- I, T, k, egy, Minden tan-
calbol? Szamonké- | retek dsszefoglalasa kr, 1,1 targy
rés

I11. INFORMATIKAALKALMAZOI ISMERETEK 26 ORA
Ora |Cim Feladat Fogalmak, Tanulo Kiemelt Kapcsolodasok
sz. Osszefuggések, tevékenységek fejlesztési




tanari kérdések

feladatok

teruletek,
kompetenciak

Rajzi dokumentumok Képformatumok: Miveletek rajzrészletekkel K) Kornyezetvédel-
25./1 | 1. Képszerkesz- | létrehozasa, vektorgrafikus, pixelgrafi- | A vagolap hasznalata. TE) mi témaju rajzok
9 tés atalakitasa, formazasa. kus P) készitése.
Képfelbontas, szinmelység

26./20. | 2. Abraszerkesztés | Rajzi dokumentumok 1ét- | Abraszerkesztés Rajzok és abrak készitése. K) Egészségvédelmi
rehozasa, Rajzi objektumok Képek bevitele. TE) témaju abrak ké-
atalakitasa, formazasa. P) szitése.

27./121. | 3. Szovegszerkesz- | Szoveges dokumentumok | Tobbszintli felsorolas Széveges dokumentum P)p)

tés létrehozasa, atalakitasa, Rendezés elkészitésének szokasos mene-
(Ismétlés, és ami | formdzasa. Keresés €s csere te.
még kimaradt) Aktualis datum és id6 Kisebb méretl
dokumentum tervezése,
szerkesztése.

28./22. | 4. Szovegszépités | Szoveges dokumentumok | Sork6z Szoveges dokumentum P)p) palyaorientacios
létrehozasa, atalakitasa, Elvalasztas elkészitésének szokasos mene- dokumentumok
formazasa. Inicialé te. készitése

Hasabok Levél, kérdbiv, feladatlap ké-
Eléfej é1614b szitése
29./23.| 5. Az adatkezelés Adatok kigytjtése adott A tablazatban és szovegben | Tablazatok hasznalata a min- | E) EU-s adatok fel-
alapjai szovegbol tarolt adatok Gsszehasonlitasa | dennapi életben. Adatok tabla- |p) dolgozasa
az attekinthetdség szempont- | zatos formaba rendezése, fel-
jabol dolgozasa.
Az adatok értelmezése
Szé4zalékos adatformatum
30./24. | 6. Adatformatu- Adatok csoportositasa, Adatok feldolgozasa a min- | Az adatok feldolgozasa és ér- | szk) A mindennapi
mok és cimzési értelmezése dennapi életben telmezése. 1k) &letbdl vett ada-
modok a tablazat- Pénznem, egyéni adat- Hivatkozasok, képletek haszna- | p) tok feldolgozasa

kezeloben

formatum
Cimzési modok: relativ és
abszolut cimzés

lata.




31./25. | 7. Gyakran hasz- | Téablazatos dokumentumok | Gyakran hasznalt fliggvé- Adatok feldolgozasa fiiggvé- E) az iskolai élet
nalt fiiggvények a nyek nyek segitségével p) eseményéhez
tablazatkezelében Matematikai fliggvények: kapcsolddoan

SZUM

Statisztikai fliggvények:
ATLAG, MIN, MAX, DA-
RAB, DARABTELI

32./26.|8. DATUM fiigg- |Tablazatos dokumentumok | Fiiggvények hasznalata: Adatok feldolgozasa fiiggvé- E) az iskolai élet
vények és a HA Datum fiiggvények, Ha nyek segitségével P) aktualis esemé-
fliggvény fliggveny nyéhez

kapcsoloddan
33./27.|9. Adatok grafikus | Adatok grafikus dbrazold- | Diagramtipusok Téblazatok és diagramok készi- | szk) az iskolai élet
abrazolasa sa, Diagramvalasztas tése 1k) aktualis esemé-
kovetkeztetések levonasa Alkalmas diagramtipus megva- | p) nyéhez
lasztasa kapcsolodoan

34./28.110. A tablazatok Tablazatos dokumentumok | Rendezés, sziirés, keresés és | Adatok rendezése egy és tobb | szk) az iskolai élet
adatainak rendezé- csere szempont alapjan, szlirés, kere- | 1k) eseményéhez
se sés és csere alkalmazasa P) kapcsoloddan

35./29. | 11. Részosszefog- | Osszetett dokumentum Az eddig tanultak dssze- | Onalld munka L i, if osztalyujsag készi-
lalas keszitése foglalas Egyszer(i szoveget, képet és tése

Osszefoglal6 abrak atte- | tablazatot is tartalmazo
kintése dokumentumok elkészitése
Osszefoglalas kérdések
alapjan
36. | Gyakorlas Onallé munka A tanultak alkalmazasa L1, if
37. | Szamonkérés Az eddig tanultak sza- | Ondll6 munka Ig, dg, 1, p

monkérése




38./30. Elektronikus falitijsagok, | A szamitogépes bemutato Bemutatokészitd szoftverek ) p) személyes bemu-
12. Multimédias kirakati elemei. megismerése. Bemutato készi- tatkozo anyag;
eszkdzok haszna- | bemutatdk készitése. tése.
lata a prezentacio-
ban.

39./31. Elektronikus faliujsagok, | Internetes megjelenés. Az interneten elhelyezhet® 1) p) iskolai esemény-
13. Interaktiv be- | kirakati dokumentum. hez k6t6dé
mutatd készitése bemutatok készitése. bemutato készitése

40./32. | 14. Weblapkészi- | Multimédids dokumentu- | A multimédia fogalma. A Multimédias dokumentumok személyes anyag
tés mok multimédia elemei. Multi- elkészitése kozos munkaban, Osszeallitasa

(szoveg, rajz, zene, fény- | média csoportokban. Széveg, rajz 1) k)

kép, hardver- és szoftverfeltét- (abra), p)

animacio, film) készitése. | elei. zene, fénykép (film), animacio
elhelyezése a dokumentumban.

41./33. | 15. Tervezziik meg | HTML nyelv alapjainak | HTML nyelv alapjai: kez- | Weblap készités Digitalis, szoveg- | magyar
a weblapunkat! megismerése dé és zard elemek Link fogalma értési kompetencia

Hattér beillesztése
Bettiformazasok, bekez-
dések, igazitasok

Kép és link beillesztése

42./34. Sajat bemutato tervezése,| Szolgaltatd valasztasa, Sajat bemutatkozoé weblap ké- | Digitalis, szoveg- | Magyar irodalom
16. A j6 honlap készitése weboldal elhelyezése in- | szités. ertési Rajz,
receptje gyenes tarhelyen

FTP fogalma, hasznélata
Weblap tartalmanak fel-
toltése Total Commander
segitségével
43. | Gyakorlas Onallé munka A tanultak alkalmazasa L1, if




44./35. | 17. Adatbazisok, |Informacidforrasok megis- | Informacioforrasok. Keresés meglévd adatbazisban. |1, az informacioszer-
informacidforrasok | merése, csoportositasa Az adatbazisok szerepe az Informécio szerzése tantargyi | kr, i, szk, Ik, p z¢s fontossaga
Adatbazisok megismerése, |informacidszolgaltatasban. | programokbol, konyvtari adat-
jelentdségiik bazisokbol.
45./36. Szamitogépes halozatbol | Az informacio forrasa, Informacio szerzése internetrdl. | I
18. Informaciok val6 informacioszerzés Informacié gyijtése kr, i, if, ©
gylijtése az modjainak megismerése. | Informaciok hitelessége
internetrol (béngészés, e-mail, hirle-
vél, kozosségi oldalak)
46./37. A megtalalt informacio Adatok gyQjtése és feldol- | Adatok gylijtése, rendszerezé- |1, T, F
19. Adatok gyliijtése, értelmezése és gozasa se, tdblazatba rendezése. d, Ik, i, szk, p, if, 6
feldolgozasa feldolgozasa. Feldolgozas kézi és gépi
modszerekkel
Adatkezelés
Adatbazis-kezelés
47./38. A megtalalt informéacio Adatok felhasznalasa Adatok felhasznalasa sajat ILT,F Mindennapi ada-
20. Az interneten | gyijtése, értelmezése, és | Plagizalas dokumentumban d, Ik, i, szk, p, if, 6 | tok
talalt informéacio felhasznalasa Hivatkozasok Weboldalak szoveges és grafi-
felhasznéldsa kus részleteinek, adatainak
letoltése, mentése
Diagram készitése, elhelyezése
sajat dokumentumban.
48./39. | 21. Keresés az Adatok keresése az inter- | Keresés Keresési technikak megismeré- |1, T, F tantargyi anyagok
interneten- neten. Tematikus keresés se. d, Ik, i, szk, p, if, 0
tematikus keresés | Tematikus keresés Tematikus keresék Adott témahoz kapcsolddo
anyagok keresése az interneten
tematikus kereséssel.
49./40. | 22. Kulcsszavas Keresés Kulcsszavas keresési technikak tantargyi anyagok

keresés az
interneten

Adatok keresése az inter-
neten kulcsszavas keresés-
sel.

Kulcsszavas keresés
Kulcsszavas keres6k

megismerése.

Adott témahoz kapcsolodo
anyagok keresése az interneten
kulcsszavas kereséssel.

LT,F
Ik, p, if, 6




Osszetett keresé-kifejezés
hasznélata.

50. |Szamonkérés Az eddig tanultak szamon- | Onallé munka Témazaré feladatlap irasa Ig, dg, i, p
kérése
IV. INFOKOMMUNIKACIO 8 ORA
51./41. | 1. Informéacioszer- | Fajlmegosztas lehetdségei | Fajlmegosztas Fajlok cseréje E, T, I Tantargyi anya-
76s az internetrdl | az interneten FTP kapcsolat Internetrdl letoltott adatok szerzéi | kr, if, gok;
Szerz6i jogok szabalyoza- | torrent jogi szabalyozasadnak megismerése |d, Ik, i, vm
sa Creative Commons
52./42. | 2. Informacid Web2-es lehetdségek meg- | Web2 Web2-es helyek felkeresése EN, I F
megosztasa az ismerése Wikipédia, wikik Informacio felel8sségteljes kozzé- |k, d, szk, egy,
interneten Informaciok kozzététele Kozosségi portalok tétele kr
Webnaplok, blogok if, gy, 6
53./43.| 3. Tovabbi Web2-es lehetoségek meg- | Video megosztok Web2-es helyek felkeresése EN, LF
web2.0-es lehetd- | ismerése Képmegosztok Informacio felel8sségteljes kozzé- |k, d, szk, egy,
ségek Informaciok kozzététele Online irodai alkalmazasok | tétele kr
RSS- olvasok if, 2. 5
54./44, Publikalas az interneten Kozosségek Sajat dokumentum elhelyezése az |1, EN, F,
4. Publikalas a Személyes adataink interneten k, d, Ik, egy,
neten A publikalas etikaja vm, $z0
Személyiségi jogok
Adatvédelem
55./45. | 5. Elektronikus Elektronikus levél foga- | Elektronikus levelez6k Elektronikus levél fogadésa kiil- | I, k, if, gy, T, | Minden tantargy
levelezés dasa, kiildése (tovabbi- |alapfunkidinak hasznalata | dése; F, 1k, sz0, 6

tas)

Csatolt alloméanyok
Levél mentése Levele-
z0lista kiprobalasa lir-
lapok

Levelezdlista fogalma
Létrehozasa
Hasznalata

Allomanyok csatolasa
Levél mentése,
Tovabbitas




56./46. | 6. Levelezolista Uzenetkiildés és fogadas | Hardver és szolgaltatasi Uzenetkiildés és fogadas mobil- |1, T, F, k,n, |Technika, Fizika
mobilkommunikacids feltételek kommunikécios eszkozzel if, sz0, gy Magyar
eszkozzel

57./47.|7. Mobilkommu- | Kommunikaci6 ismeré- | Kommunikacié fogalma I, T,F, k,lk, |Minden tantargy

nikacio sokkel és ismeretlenek- | Kommunikacios lehetsé- if, sz0, 6
kel gek a halozaton
Kommunikacids eszkdzok
58./ | Szamonkérés
V. INFORMACIOS TARSADALOM 6 ORA
59./48. | 1. Buli az egész Uj generacios Kozosségi oldaluk. Miért | Osztaly kozosségi oldal 1étreho- | Kommunika- | Magyar,
vilag! webhelyek. Webkettes | jok a kozosségi oldalak? | z4sa, Beallitasi lehetOségek. cio, digitalis,
alkalmazéasok Facebook népszeriisége. | Sajat lap 1étrehozasa. életvitel, szo-
Facebook. Mik a veszélyei? cialis kompe-
tencia
60./49 | 2. Oszd meg és Tartalomkezel6 rendsze- | Mire jok a blogok? Blogolvasas, blogiras Kommunika- | Magyar,

uralkod;!

rek, Webblogok, Kép ¢és
wideomegosztok

cio, digitalis,
¢életvitel, szo-
cialis kompe-
tencia

Vizualis kultara

61./50. | 3. A biztonsag Biztonsagos szamito- A védelem fobb Iépései. | Tudja, hogy mit kell tennie, Digitalis Magyar,
alapjai gép-hasznalat. Veszélyforrasok felisme- kompetencia |Idegen nyelv
Veszélyek rése. Etika
Tudatos védekezés.
62./51. | 4. Biztonsagos Biztonsagos internete- | Informatikai biztonsag. Ismerje azokat a szervezeteket, |Digitalis Magyar,
Internet- hatarok | zés. Az informécio hitelessége. | melyekhez fordulhat, ha segit- | kompetencia |Idegen nyelv
nélkiil Zaklatés A biztonsagos internete- | ségre van sziiksége. Etika

Képek, videok feltoltése

zés etikai kodexe.




63./ |Netezz biztonsa- | A saferinternet.hu prog- | http://saferinternet.hu A tanultak alkalmazésa Digitalis Magyar,
gosan! ramjanak megismerése. | http://kekvonal.hu kompetencia |Idegen nyelv
Az oldalon elhelyezett Etika,
videokrol beszélgetés. Vizualis kultura
64./ |Szamonkérés Az eddig tanultak sza- | Onallé munka Tanultak alkalmazasa Digitalis Magyar,
monkérése kompetencia |Idegen nyelv
Etika,
Vizualis kultura
V1. KONYVTARI ES MEDIAINFORMATIKA 7 ORA
65./52. | 1. Menjiink konyv- | A konyvtartipusok, az Konyvtarak csoportositasa | Konyvtarak fajtainak megismerése, | T, H, | irodalom;
tarba! elektronikus konyvtar le- | Konyvtipusok, hasznalati rendszerezése. ¢, egy, p, 1
hetdségei és alkalmazasa a | jellemz6ik. Szak- és koz- Elektronikus konyvtarak webhelye- | kg, ag, vim, &
tanulasi folyamatban, a konyvtar. inek felkeresése.
kozhaszn tajékozodasban | Nemzeti konyvtar.
és a rekreacidban. (Orszagos Széchenyi
Konyvtar)
Elektronikus kdnyvtarak:
Neumann-haz)
Szakkonyv, kdzhasznt in-
formaciods forrasok hasznala-
ta.
Az informacidhoz jutas.
EsélyegyenlGség.
66./53. | 2. Keresés a Keresés a konyvtarban. A konyvtari katalogus Az iskolai konyvtar eszkoztaranak |I, T, F irodalom;
konyvtarban, adat- | Keresési szempontok kife- teljes korii €s készségszintl hasz- |k, 1k, szk, ember és tarsada-
bazisokban jezése a konyvtar kodrend- nalata. egy, p, i lom;

szerével.

Keresés kataloguscédula
alapjan.

Keresés adatbazisokban.
Az informaciokeresés
problémai.

Keresokérdések megfogalmazasa.
Hatékony, céliranyos keresési
modszerek hasznalata.

A tanulmanyi problémanak
megfeleld6 médium kivalasztasa és
feldolgozasa a forrasfelhasznalas



http://saferinternet.hu/
http://kekvonal.hu/

Médiumok kivalasztasa.

algoritmusanak és etikai szabalyai-
nak alkalmazasaval.

3. Informatika a A hagyomanyos médiu- Hagyomanyos médium Informatikai eszk6zok hasznalataa |1, T
konyvtarban mok (konyv, folyoirat, Digitalizalas konyvtarban. 1k, egy, p, 1, if,
67./54 radio, zene, film, tévé) Digitalizalas ua, 0
R informatikai eszkozoket
alkalmaz6 lehet6ségei,
azok alkalmazasa a meg-
ismerési folyamatban.
4. Nyomtatva vagy | A hagyomanyos €s a sza- | Papiralapt informaciohordo- | Iranyitott forras- €s informacioke- | T, I, tantargyi tanul-
elektronikusan? mitogépes eszkdzok Osz- | zok resés a direkt és indirekt tajékozta- |p, k, Ik, kr, ig, | manyi feladat
szehasonlitasa. Digitalis informacidhordo- | t6 eszkdzoknek megfeleld keresési | a, szo
Tudastarak cédén és az zok modszerekkel.
interneten. A hagyomanyos médiumok
68./55. A hagyomanyos médiu- értékérol ne feledkezziink el!
mok
informatikai megjelenése
(digitalis konyv, internetes
folyodiratok, zenehallgatas,
filmvetités szamitogépen.)
Osszefoglalés V. és VI fejezet 6sszefog- | Direkt és indirekt tdjékoztatd | Gondolattérkép készitése, elemzése | I, T
69./56. lalasa, rendszerezése eszkozok k, n, Ik, egy,
A hagyomanyos és a szami- p, dg, ag,
togépes eszkozok Osszeha- if, tia
sonlitasa
Gyakorlas Onallé munka A tanultak alkalmazasa L1, if

70./




monkérése
71./

Szamonkérés Az eddig tanultak sza-

Onallé munka

Ig, dg, i, p

EV VEGI OSSZEFOGLALAS, SZAMOMKERES 3 ORA

Ev végi 6sszefog- | Osszefoglalas, Informatika eszk6zok hasznalata, | Gondolattérképek elemzése | I, n, 1k, Ga, sz0,

lalas rendszerezés alkalmazo6i ismeretek, d, szk
infotechnolégia,

72.-73. . P, L

infokommunikacio, informacios
tarsadalom, konyvtari és médiain-
formatika

Szamonkérés Témazar6 feladatlap irasa |Ig, dg, i, p

74.

A Tanterv jel6léseit alkalmazva:

Kiemelt fejlesztési feladatok:

EN En és 6nismeret

H Hon-és népismeret

E Euro6pai azonossagtudat — egyetemes kultira
K Kornyezeti nevelés

I Informécios és kommunikacios kultira

TE Testi és lelki egészség

T Tanulés

F Felkésziilés a felndtt 1ét szerepeire

Kulcskompetenciak:
k kommunikacios
n narrativ




d dontési

szk szabalykovetd

lk 1ényegkiemeld

¢ életvezetési

egy egylittmitkodési

p problémamegoldo

kr kritikai

1 komplex informacidk kezelésével kapcsolatos képességek

Gondolkodasi képességek fejlesztése:
ig induktiv gondolkodas

dg deduktiv gondolkodas

kg korrelativ gondolkodas

ag analdgias gondolkodas

vm vizualis memoria

Megismerési képességek fejlesztése

if informacidszerzés és— feldolgozas

ua az ismeretek 1j helyzetben valo6 alkalmazéasa

sz0 szovegalkotas képessége

gy a mindennapi ¢életben valo eligazodas

0 az 6nallo ismeretszerzéshez sziikséges képességek
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Informatika 8


tanmenetjavaslat 74 óra

Nemzeti Tankönyvkiadó 


		Informatika tanmenet 8. osztály (74 óra)



		II. inFORMATIKAI ESZKÖZÖK HASZNÁLATA 8 óra



		Óra sz.

		Cím

		Feladat

		Fogalmak,
összefüggések,
tanári kérdések

		Tanuló
tevékenységek
feladatok

		Kiemelt
fejlesztési
területek,
kompetenciák

		Kapcsolódások



		1./1.



		Szabályok az informatikateremben

		Elsősegélynyújtás,


Szabályok az informatika-teremben
Ergonómia

		Házirend a gépteremben
(Az iskolai hálózat használata)
Ergonómia

		Házirend teremrend átismétlése, kiegészítése
A számítógép helyes használata Elsősegélynyújtás Egészséges, ergonómiai szempontoknak megfelelő munkakörnyezet

		i, T, F, szk, kr, vm, ö, egy




		iskolai házirend



		2./2.



		A számítógép alkalmazása

		A számítógép alkalmazási területei

Az informatika
Mesterséges intelligencia

		Az informatika fogalma
A mesterséges intelligencia

		A számítógép alkalmazásának lehetőségei

A mesterséges intelligencia

		I, n, d, lk, ag, úa

		matematika



		3./3.




		Számítógép és perifériái

		Háttértárak 
Működési elvük
Adattároló képességük

		A számítógép
Perifériás eszközök (billentyűzet, optikai egér és LCD monitor) csatlakozók


Multimédia  

		A számítógép perifériáinak működése
Felhasználói karbantartás

		I, d, kg, gy, úa

		Fizika, technika



		4./4.

		A számítógép felépítése, működése

		Formázás Particionálás,

A memória

kompatibilitás

		A számítógép felépítése


Partíció
Kompatibilitás verzió
Operációs rendszer

		A számítógép elvi felépítése
Háttértárak formázása
kompatibilitás 


		I, d, lk, szk, ag, vm, ö

		



		5./5.




		Operációs rendszerek és segédprogramjaik

		Operációsrendszerek 


Segédprogramok megismerése és használata


Vírus fogalma


		Rendszermag, héj
Operációs rendszerek felülete


Mappa és állománykezelő segédprogramok 




		Háttértárak, állományok, mappák kezelése segédprogrammal





		I, kr, úa, 

		



		6./6.




		6. Számítógépünk és adataink védelme

		Védekezés a vírusok ellen
Víruskezelő programok 


Tömörítőprogramok A tömörítés fogalma, célja, egyszerű tömörítési módok. 

		Vírusok, férgek, kémprogramok
Vírus jellemzői
Védekezés a vírusok ellen 


Tűzfal


Tömörítés
tömörítőprogramok

Veszteségmentes tömörítés

		Víruskezelő program indítása, üzeneteinek értelmezése 


Egyszerű tömörítőprogram használata

		I, F, p, kr, úa, gy

		



		7.

		Összefoglalás

		Összefoglalás, rendszerezés

		A számítógép felépítése, perifériái, operációsrendszerek, segédprogramok, vírusok, tömörítés

		

		I, TE, k, szk, lk, p, úa, ö, egy, kr,

		



		8.

		Számonkérés

		Az eddig tanultak számonkérése




		Önálló munka

		Témazáró feladatlap írása




		

		



		II. infotechnológia 16 óra



		9./7.




		1. Képek kódolása

		Kép és színek kódolása A kép mint összetett vizuális jel. 




		Felbontás. Színek száma.


RGB színkódolás, CMYK színkódolás. 

		Tudja mi a pixelfelbontás. Ismerje az RGB színkódolás technikáját. 


Ismerje a színmélység fogalmát. 

		Matematika, Digitális kompetencia

		Technika, Fizika,

Művészet



		10./8.

		2. Algoritmusok. Rendezni, de hogyan?

		Rendezési és keresési 


algoritmusok

		Egyszerű algoritmusok építése az alulról felfelé építés és a lépésenkénti finomítás elve alapján.

		Rendező algoritmusok


Ismerje a közvetlen kiválasztásos rendezés elvét.

		Matematikai, Digitális kompetencia 

		Rajz, Technika, Drámajáték 



		11./9.

		3. Rekurzió




		Rekurzív algoritmusok a Logóban.

		A Logo programozási nyelv struktúrájának átismétlése.


Feltételes utasítás. Relációk. Feltételes utasítás vizsgálata.


Elágazás.

		Ismerje az ismétlő szerkezetet. Tudjon eljárást készíteni. Alkalmazza a paramétert. Legyen tisztában a rekurzió fogalmával. 

		Matematika


Digitális kompetencia

		Matematika






		12./10.

		4. Fraktálok

		Rekurzív, paraméteres eljárások készítése.

Feltétel vizsgálata.

		A fraktál, mint matematikai érdekesség.

Elágazás alkalmazása.

		Ismerje a feltételes utasítás alkalmazását, tudja, hogy az eljárásból nem illik csak úgy kiugrani.

		Matematika 

Digitális kompetencia

		Matematika



		13./11.

		5. Rekurzív növények, Koch görbe

		A fraktálok önhasonló alakzatok. Koch görbe

		A fraktál, mint matematikai érdekesség. 

		A közvetlen környeztünkben fraktálok keresése. Esztétikai szépség felfedezése. 

		Matematika, Digitális kompetencia Életvitel 

		Matematika, Rajz

Művészet



		14./




		Rendszerezzük ismereteinket!


Gyakorlás

		

		Önálló munka

		A tanult programozási technikák alkalmazása. 


A munkafüzet feladataiból válogatva.

		Matematika, Digitális kompetencia Életvitel

		Matematika Rajz


Művészet



		15./

		Számonkérés

		Az eddig tanultak számonkérése




		Önálló munka

		A feladatlap A, B, C feladatlapjának megoldása

		Matematika, Digitális kompetencia 

		Matematika

Raz


Művészet



		16./12.




		6. Adatok a programokban

		Az adattípusok jellemzői, alkalmazásuk

		Problémamegoldás során szükséges adatok és az eredmény kapcsolata 


Elemi adat, összetett adat, feldolgozásuk.

		Ismerje fel az elemi és összetett adattípusokat


Jellemzőik, alkalmazásuk

		T k d lk egy p 

		Matematika



		17./13.




		7. A tömb, tömbelemek összegzése

		A tömb (egydimenziós) felépítése.


tömbelemek összegzése algoritmus

		Adattípusok, összetett adattípus,


Egydimenziós tömb, tömbelemek


Tömbelemek összegzése

		Értékadás a tömbelemeknek,


tömbelemek kiíratása a képernyőre.


Algoritmus- és programkészítés

		I T F d p i dg

		Matematika 



		18/14.

		8. Megszámlálás, maximumkiválasztás

		Megszámlálás algoritmusa, maximumkiválasztás algoritmusa, Programírás

		Megszámlálás,
Maximum kiválasztás fogalma

		Algoritmus- és programkészítés

		I T F d p i ag

		Matematika



		19./15.

		9. Eldöntés, kiválasztás

		Algoritmus eldöntéshez és kiválasztáshoz


Programírás

		Eldöntés,
Kiválasztás

		Algoritmus- és programkészítés 

		I T F d p i ag úa

		Matematika



		20./16.




		10. Keresés

		Helyes algoritmus megtalálása

		Eldöntés, kiválasztás, keresés

		Algoritmus
Programírás

		I T F d p i ag dg úa

		Matematika



		21./17.




		11. Rendezés

		Elemek cseréje Rendezés algoritmusa


Programírás

		Rendezés
Programkészítés;
Tömbelemek rendezése.

		Algoritmus

tömbelemek cseréje
egyszerű rendezés

		T lk d p i ag

		Matematika



		22/18.




		12. Véletlenek

		Véletlen számok generálása.

		Véletlenszám generálás előkészítése (Randomize).

		Véletlen számok alkalmazása programokban.

		T p úa gy

		Matematika



		23./

		Hogyan oldjam meg?


Gyakorlás

		Használható-e a számítógép a feladat elvégzéséhez?

		Megfelelő algoritmusok kiválasztása a feladatmegoldáshoz.

		Tudja egy adott probléma megoldásához szükséges szoftvereket (informatikai eszközöket) módszereket helyesen kiválasztani.

		I T F d p i gy ö

		Minden tantárgy



		24./




		Mit tanultunk Pascalból? Számonkérés

		Programozási ismeretek összefoglalása

		

		

		I, T, k, egy, kr, r, i

		Minden tantárgy



		III. Informatikaalkalmazói ismeretek 26 óra 



		Óra sz.

		Cím

		Feladat

		Fogalmak,
összefüggések,
tanári kérdések

		Tanuló
tevékenységek
feladatok

		Kiemelt
fejlesztési
területek,
kompetenciák

		Kapcsolódások



		25./19

		1. Képszerkesztés

		Rajzi dokumentumok létrehozása,


átalakítása, formázása.

		Képformátumok:
vektorgrafikus, pixelgrafikus


Képfelbontás, színmelység

		Műveletek rajzrészletekkel


A vágólap használata.




		K)


TE)


p)

		Környezetvédelmi témájú rajzok készítése.



		26./20.


		2. Ábraszerkesztés

		Rajzi dokumentumok létrehozása,


átalakítása, formázása.

		Ábraszerkesztés


Rajzi objektumok




		Rajzok és ábrák készítése.


Képek bevitele.

		K)


TE)


p)

		Egészségvédelmi


témájú ábrák készítése.



		27./21.


		3. Szövegszerkesztés


(Ismétlés, és ami még kimaradt)

		Szöveges dokumentumok létrehozása, átalakítása, formázása.

		Többszintű felsorolás


Rendezés


Keresés és csere


Aktuális dátum és idő

		Szöveges dokumentum


elkészítésének szokásos menete.


Kisebb méretű

dokumentum tervezése,


szerkesztése.

		P) p)

		



		28./22.

		4. Szövegszépítés

		Szöveges dokumentumok létrehozása, átalakítása, formázása.

		Sorköz


Elválasztás


Iniciálé


Hasábok


Élőfej élőláb

		Szöveges dokumentum


elkészítésének szokásos menete.


Levél, kérdőív, feladatlap készítése

		P) p)

		pályaorientációs dokumentumok


készítése



		29./23.

		5. Az adatkezelés alapjai

		Adatok kigyűjtése adott szövegből




		A táblázatban és szövegben tárolt adatok összehasonlítása az áttekinthetőség szempontjából

Az adatok értelmezése


Százalékos adatformátum

		Táblázatok használata a mindennapi életben. Adatok táblázatos formába rendezése, feldolgozása.

		E)


p)

		EU-s adatok feldolgozása



		30./24.

		6. Adatformátumok és címzési módok a táblázatkezelőben




		Adatok csoportosítása, értelmezése




		Adatok feldolgozása a mindennapi életben


Pénznem, egyéni adatformátum


Címzési módok: relatív és abszolút címzés

		Az adatok feldolgozása és értelmezése.


Hivatkozások, képletek használata.

		szk)


lk)


p)

		A mindennapi életből vett adatok feldolgozása



		31./25.

		7. Gyakran használt függvények a táblázatkezelőben

		Táblázatos dokumentumok




		Gyakran használt függvények


Matematikai függvények: SZUM


Statisztikai függvények: ÁTLAG, MIN, MAX, DARAB, DARABTELI

		Adatok feldolgozása függvények segítségével

		E)


p)

		az iskolai élet eseményéhez


kapcsolódóan



		32./26.

		8. DÁTUM függvények és a HA függvény

		Táblázatos dokumentumok




		Függvények használata: Dátum függvények, Ha függvény

		Adatok feldolgozása függvények segítségével

		E)


p)

		az iskolai élet aktuális eseményéhez


kapcsolódóan



		33./27.

		9. Adatok grafikus ábrázolása

		Adatok grafikus ábrázolása,


következtetések levonása

		Diagramtípusok


Diagramválasztás

		Táblázatok és diagramok készítése


Alkalmas diagramtípus megválasztása




		szk)


lk)


p)

		az iskolai élet aktuális eseményéhez


kapcsolódóan



		34./28. 


		10. A táblázatok adatainak rendezése

		Táblázatos dokumentumok




		Rendezés, szűrés, keresés és csere

		Adatok rendezése egy és több szempont alapján, szűrés, keresés és csere alkalmazása

		szk)


lk)


p)

		az iskolai élet eseményéhez


kapcsolódóan 



		35./29.

		11. Részösszefoglalás

		Összetett dokumentum készítése

		Az eddig tanultak összefoglalás


Összefoglaló ábrák áttekintése


Összefoglalás kérdések alapján

		Önálló munka


Egyszerű szöveget, képet és


táblázatot is tartalmazó


dokumentumok elkészítése

		I, i, if

		osztályújság készítése



		36.

		Gyakorlás

		

		Önálló munka

		A tanultak alkalmazása

		I, i, if

		



		37.

		Számonkérés

		Az eddig tanultak számonkérése




		Önálló munka

		

		Ig, dg, i, p




		



		38./30.




		12. Multimédiás eszközök használata a prezentációban. 




		Elektronikus faliújságok, kirakati


bemutatók készítése.

		A számítógépes bemutató elemei.




		Bemutatókészítő szoftverek megismerése. Bemutató készítése.




		i) p)

		személyes bemutatkozó anyag;






		39./31.

		13. Interaktív bemutató készítése




		Elektronikus faliújságok, kirakati


bemutatók készítése.

		Internetes megjelenés.

		Az interneten elhelyezhető


dokumentum.

		i) p)

		iskolai eseményhez kötődő


bemutató készítése



		40./32.




		14. Weblapkészítés

		Multimédiás dokumentumok


(szöveg, rajz, zene, fénykép,


animáció, film) készítése.

		A multimédia fogalma. A


multimédia elemei. Multimédia


hardver- és szoftverfeltételei.

		Multimédiás dokumentumok


elkészítése közös munkában,


csoportokban. Szöveg, rajz (ábra),


zene, fénykép (film), animáció


elhelyezése a dokumentumban.

		i) k)


p)

		személyes anyag összeállítása



		41./33.




		15. Tervezzük meg a weblapunkat!

		HTML nyelv alapjainak megismerése

		HTML nyelv alapjai: kezdő és záró elemek
Háttér beillesztése
Betűformázások, bekezdések, igazítások
Kép és link beillesztése

		Weblap készítés


Link fogalma

		Digitális, szövegértési kompetencia

		magyar



		42./34.

		16. A jó honlap receptje




		Saját bemutató tervezése, készítése

		Szolgáltató választása, weboldal elhelyezése ingyenes tárhelyen
FTP fogalma, használata
Weblap tartalmának feltöltése Total Commander segítségével

		Saját bemutatkozó weblap készítés. 

		Digitális, szövegértési

		Magyar irodalom


Rajz,



		43.

		Gyakorlás

		

		Önálló munka

		A tanultak alkalmazása

		I, i, if

		



		44./35.




		17. Adatbázisok, információforrások 

		Információforrások megismerése, csoportosítása
Adatbázisok megismerése, jelentőségük

		Információforrások.


Az adatbázisok szerepe az információszolgáltatásban.

		Keresés meglévő adatbázisban.


Információ szerzése tantárgyi programokból, könyvtári adatbázisokból.

		I,


kr, i, szk, lk, p

		az információszerzés fontossága



		45./36.

		18. Információk gyűjtése az internetről




		Számítógépes hálózatból való információszerzés módjainak megismerése.
(böngészés, e-mail, hírlevél, közösségi oldalak)

		Az információ forrása,
Információ gyűjtése


Információk hitelessége




		Információ szerzése internetről.



		I


kr, i, if, ö




		



		46./37.




		19. Adatok feldolgozása




		A megtalált információ gyűjtése, értelmezése és feldolgozása.

		Adatok gyűjtése és feldolgozása


Feldolgozás kézi és gépi módszerekkel 


Adatkezelés


Adatbázis-kezelés




		Adatok gyűjtése, rendszerezése, táblázatba rendezése. 

		I, T, F


d, lk, i, szk, p, if, ö

		



		47./38.




		20. Az interneten talált információ felhasználása 




		A megtalált információ gyűjtése, értelmezése, és felhasználása

		Adatok felhasználása


Plagizálás


Hivatkozások

		Adatok felhasználása saját dokumentumban


Weboldalak szöveges és grafikus részleteinek, adatainak letöltése, mentése


Diagram készítése, elhelyezése saját dokumentumban.

		I, T, F


d, lk, i, szk, p, if, ö

		Mindennapi adatok



		48./39.




		21. Keresés az interneten- tematikus keresés 

		Adatok keresése az interneten.


Tematikus keresés

		Keresés


Tematikus keresés


Tematikus keresők

		Keresési technikák megismerése.

Adott témához kapcsolódó anyagok keresése az interneten tematikus kereséssel.




		I, T, F


d, lk, i, szk, p, if, ö

		tantárgyi anyagok



		49./40.

		22. Kulcsszavas keresés az interneten 

		Adatok keresése az interneten kulcsszavas kereséssel.

		Keresés


Kulcsszavas keresés


Kulcsszavas keresők

		Kulcsszavas keresési technikák megismerése.

Adott témához kapcsolódó anyagok keresése az interneten kulcsszavas kereséssel.


Összetett kereső-kifejezés használata.



		I, T, F


lk, p, if, ö




		tantárgyi anyagok



		50.

		Számonkérés

		Az eddig tanultak számonkérése




		Önálló munka

		Témazáró feladatlap írása




		Ig, dg, i, p




		



		IV. Infokommunikáció 8 óra 



		51./41.




		1. Információszerzés az internetről



		Fájlmegosztás lehetőségei az interneten


Szerzői jogok szabályozása

		Fájlmegosztás


FTP kapcsolat


torrent


Creative Commons




		Fájlok cseréje


Internetről letöltött adatok szerzői jogi szabályozásának megismerése

		E, T, I


kr, if,


d, lk, i, vm

		Tantárgyi anyagok;






		52./42.




		2. Információ megosztása az interneten




		Web2-es lehetőségek megismerése


Információk közzététele

		Web2


Wikipédia, wikik
Közösségi portálok


Webnaplók, blogok

		Web2-es helyek felkeresése


Információ felelősségteljes közzététele

		ÉN, I, F


k, d, szk, egy, kr


if, gy, ö

		



		53./43.




		3. További web2.0-es lehetőségek 

		Web2-es lehetőségek megismerése


Információk közzététele

		Video megosztók


Képmegosztók


Online irodai alkalmazások


RSS- olvasók

		Web2-es helyek felkeresése


Információ felelősségteljes közzététele

		ÉN, I, F


k, d, szk, egy, kr


if, gy, ö

		



		54./44.

		4. Publikálás a neten




		Publikálás az interneten



		Közösségek


Személyes adataink


A publikálás etikája
Személyiségi jogok


Adatvédelem

		Saját dokumentum elhelyezése az interneten

		I, ÉN, F,


k, d, lk, egy, vm, szö




		



		55./45.




		5. Elektronikus levelezés 

		Elektronikus levél fogadása, küldése (továbbítás)
Csatolt állományok
Levél mentése Levelezőlista kipróbálása űrlapok

		Elektronikus levelezők alapfunkióinak használata Levelezőlista fogalma
Létrehozása
Használata

		Elektronikus levél fogadása küldése;
Állományok csatolása


Levél mentése,
Továbbítás

		I, k, if, gy, T, F, lk, szö, ö

		Minden tantárgy



		56./46.




		6. Levelezőlista

		Üzenetküldés és fogadás mobilkommunikációs eszközzel

		Hardver és szolgáltatási feltételek

		Üzenetküldés és fogadás mobilkommunikációs eszközzel

		I, T, F, k, n, if, szö, gy 

		Technika, Fizika


Magyar



		57./47.




		7. Mobilkommunikáció

		Kommunikáció ismerősökkel és ismeretlenekkel

		Kommunikáció fogalma
Kommunikációs lehetőségek a hálózaton
Kommunikációs eszközök

		

		I, T, F, k, lk, if, szö, ö

		Minden tantárgy



		58./

		Számonkérés




		

		

		

		

		



		V. INFORMÁCIÓS TÁRSADALOM 6 ÓRA



		59./48.




		1. Buli az egész világ!

		Új generációs webhelyek. Webkettes alkalmazások

Facebook.

		Közösségi oldalúk. Miért jók a közösségi oldalak? Facebook népszerűsége. Mik a veszélyei?




		Osztály közösségi oldal létrehozása, Beállítási lehetőségek. Saját lap létrehozása.

		Kommunikáció, digitális, életvitel, szociális kompetencia

		Magyar, 



		60./49

		2. Oszd meg és uralkodj!

		Tartalomkezelő rendszerek, Webblogok, Kép és wideomegosztók

		Mire jók a blogok?

		Blogolvasás, blogírás

		Kommunikáció, digitális, életvitel, szociális kompetencia

		Magyar,

Vizuális kultúra



		61./50.

		3. A biztonság alapjai

		Biztonságos számítógép-használat.

Veszélyek

		A védelem főbb lépései.

Veszélyforrások felismerése.


Tudatos védekezés.




		Tudja, hogy mit kell tennie, 

		Digitális kompetencia

		Magyar,


Idegen nyelv


Etika



		62./51.

		4. Biztonságos Internet- határok nélkül

		Biztonságos internetezés.

Zaklatás


Képek, videók feltöltése

		Informatikai biztonság.

Az információ hitelessége.

A biztonságos internetezés etikai kódexe.

		Ismerje azokat a szervezeteket, melyekhez fordulhat, ha segítségre van szüksége.

		Digitális kompetencia

		Magyar,


Idegen nyelv


Etika



		63./

		Netezz biztonságosan!

		A saferinternet.hu programjának megismerése.

		http://saferinternet.hu

http://kekvonal.hu

Az oldalon elhelyezett videókról beszélgetés.

		A tanultak alkalmazása

		Digitális kompetencia

		Magyar,


Idegen nyelv


Etika, 


Vizuális kultúra



		64./

		Számonkérés

		Az eddig tanultak számonkérése




		Önálló munka

		Tanultak alkalmazása

		Digitális kompetencia

		Magyar,

Idegen nyelv


Etika, 


Vizuális kultúra



		Vi. Könyvtári és médiainformatika 7 óra 





		65./52.

		1. Menjünk könyvtárba!




		A könyvtártípusok, az elektronikus könyvtár lehetőségei és alkalmazása a tanulási folyamatban, a közhasznú tájékozódásban és a rekreációban.

		Könyvtárak csoportosítása


Könyvtípusok, használati jellemzőik. Szak- és közkönyvtár.


Nemzeti könyvtár.


(Országos Széchenyi Könyvtár)


Elektronikus könyvtárak: Neumann-ház)


Szakkönyv, közhasznú információs források használata.


Az információhoz jutás.


Esélyegyenlőség.

		Könyvtárak fajtáinak megismerése, rendszerezése.


Elektronikus könyvtárak webhelyeinek felkeresése.

		T, H, I


é, egy, p, i


kg, ag, vm, ö

		irodalom;




		



		66./53.

		2. Keresés a könyvtárban, adatbázisokban




		Keresés a könyvtárban.


Keresési szempontok kifejezése a könyvtár kódrendszerével.


Keresés katalóguscédula alapján.


Keresés adatbázisokban.


Az információkeresés problémái.


Médiumok kiválasztása.

		A könyvtári katalógus




		Az iskolai könyvtár eszköztárának teljes körű és készségszintű használata.


Keresőkérdések megfogalmazása.


Hatékony, célirányos keresési módszerek használata.


A tanulmányi problémának


megfelelő médium kiválasztása és feldolgozása a forrásfelhasználás algoritmusának és etikai szabályainak alkalmazásával.

		I, T, F


k, lk, szk, egy, p, i

		irodalom;


ember és társadalom;






		67./54.




		3. Informatika a könyvtárban




		A hagyományos médiumok (könyv, folyóirat, rádió, zene, film, tévé) informatikai eszközöket alkalmazó lehetőségei, azok alkalmazása a megismerési folyamatban.

		Hagyományos médium


Digitalizálás




		Informatikai eszközök használata a könyvtárban.


Digitalizálás

		I, T


lk, egy, p, i, if, ua, ö

		



		68./55.

		4. Nyomtatva vagy elektronikusan?




		A hagyományos és a számítógépes eszközök összehasonlítása.


Tudástárak cédén és az interneten.


A hagyományos médiumok


informatikai megjelenése (digitális könyv, internetes folyóiratok, zenehallgatás, filmvetítés számítógépen.)

		Papíralapú információhordozók


Digitális információhordozók

A hagyományos médiumok


értékéről ne feledkezzünk el!



		Irányított forrás- és információkeresés a direkt és indirekt tájékoztató eszközöknek megfelelő keresési módszerekkel.




		T, I,


p, k, lk, kr, ig, úa, szö

		tantárgyi tanulmányi feladat



		69./56.




		Összefoglalás


		V. és VI fejezet összefoglalása, rendszerezése

		Direkt és indirekt tájékoztató eszközök


A hagyományos és a számítógépes eszközök összehasonlítása

		Gondolattérkép készítése, elemzése

		I, T


k, n, lk, egy, p, dg, ag,


if, úa

		



		70./

		Gyakorlás

		

		Önálló munka

		A tanultak alkalmazása

		I, i, if

		



		71./

		Számonkérés

		Az eddig tanultak számonkérése




		Önálló munka

		

		Ig, dg, i, p




		



		Év Végi összefoglalás, számomkérés 3 óra 





		72.-73.

		Év végi összefoglalás

		Összefoglalás, rendszerezés

		Informatika eszközök használata,
alkalmazói ismeretek, infotechnológia, infokommunikáció, információs társadalom, könyvtári és médiainformatika

		Gondolattérképek elemzése

		I, n, lk, úa, szö, d, szk




		



		74.

		Számonkérés

		

		

		Témazáró feladatlap írása

		Ig, dg, i, p




		





A Tanterv jelöléseit alkalmazva:


Kiemelt fejlesztési feladatok:


ÉN Én és önismeret


H Hon-és népismeret


E Európai azonosságtudat – egyetemes kultúra


K Környezeti nevelés


I Információs és kommunikációs kultúra


TE Testi és lelki egészség


T Tanulás


F Felkészülés a felnőtt lét szerepeire


Kulcskompetenciák:


k kommunikációs


n narratív


d döntési


szk szabálykövető


lk lényegkiemelő


é életvezetési


egy együttműködési


p problémamegoldó


kr kritikai


i komplex információk kezelésével kapcsolatos képességek


Gondolkodási képességek fejlesztése:


ig induktív gondolkodás


dg deduktív gondolkodás


kg korrelatív gondolkodás


ag analógiás gondolkodás


vm vizuális memória


Megismerési képességek fejlesztése


if információszerzés és– feldolgozás


úa az ismeretek új helyzetben való alkalmazása


szö szövegalkotás képessége


gy a mindennapi életben való eligazodás


ö az önálló ismeretszerzéshez szükséges képességek


